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INTRODUCCION

La propuesta Plan 2021 de Formacién Profesional Basica consta de cuatro modulos
formativos desarrollados en dos afios lectivos v estructurados en dos componentes
curriculares, uno de formacién general -y otro de formacion profesional, con

caracteristicas claramente definidas.

El presente documento recoge los programas de la orientacién del Sector de Estudio

Construccidn:
Construccion Integrada

El Componente de Formacion Profesional estd conformado por los talleres
correspondientes a la orientacién y las asignaturas de Representacion Técnica,
Pensamiento Computacional y Habilidades Digitales. A través de este componente es
posible alcanzar los objetivos oportunamente fijados para el perfil de egreso de la

Educacién Media Basica y el perfil especifico de cada orientacién del Plan FPB 2021.

La Formacién Profesional y el espacio de Taller en esta propuesta adquieren mayor
relevancia en el proceso formativo de los estudiantes, siendo una de las principales
motivaciones que acercan a los jévenes a nuestra institucién. Este componente estd
organizado por modulos, en el cual cada uno de ellos brindard competencias especificas
de un sector. La Formacién Profesional impartida es la correspondiente al nivel
educativo y cada modulo acredita las competencias y saberes adquiridos
respectivamente. La acreditacién por médulo permite la opcidn de que los estudiantes
puedan cursar el primer afio del curso en una orientacién y el ultimo afio en otra, de
forma que puedan optar por otra distinta a la seleccionada inicialmente, teniendo de esta
r.nanera navegabilidad y exploracién en el componente. Al culminar su formacion, se le
otorgard una certificacion que incluya la descripcién de su trayectoria académica

completa: egreso de la EMB v las capacitaciones aprobadas.

Para la concrecidn de los aspectos curriculares, se estructura el presente como un

documento unico e integrado que contiene las definiciones curriculares que dan cuenta
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de los aspectos disciplinares especificos de cada asignatura y los aspectos integrados e

& ’o

interdisciplinarios comunes. A continuacién, se desarrollan los objetivos generales y
especificos de este componente, a tener presente por los docentes a los efectos de
trabajar en esta propuesta educativa.

Finalmente se presentan las competencias definidas para este Plan de estudio, orientadas
al perfil de egreso que se establece a tales fines.

OBJETIVO GENERAL

Propiciar el desarrollo de las competencias bésicas, transversales y especificas
necesarias para la continuidad educativa de los estudiantes, a través del trabajo integral

entre los espacios formativos que conforman esta propuesta.

OBJETIVOS ESPECIFICO

e Promover la generacién de una formacién integral necesaria para
que el estudiante tenga estrategias para desenvolverse en sociedad.

e Potenciar diferentes dreas del conocimiento por medio del trabajo
coordinado e integrado.

¢ Fomentar que el estudiante se involucre en su proceso de
aprendizaje, a través de la generacion de escenarios de

autorregulacion socioemocional.

470
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Cuadro N° 1: Competencias Basicas definidas para el tramo de la Educacion Media

Basica en el Plan FPB 2021 por el Componente de Formacién Profesional

ifsti +| .. Socialy - | Paralaautonomiay | Pensamiento criticoy -| - En cultura cientifica,

. Langiistica’y’.
“comunicacional |  ciudadasa | ~lainiciativa - . complejo _téénic'o'jfiecnoiégica
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Cuadro N° 2: Competencias Transversales definidas para el tramo de la Educacién

Media Basica en el Plan FPB 2021 por el Componente Profesional

~ Trabgjoen: | rension ;| Resolucidn'de .| Plan
o equipo I informacion - cosistémica 5 s T

A€
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Cuadro N° 3: Competencias Especificas Profesionales definidas para el tramo de la

Educacion Media Bésica en el Plan FPB 2021 por el Componente Profesional.

~Procesos basicos de1a” | Procesos basicos de la | Procesos basicos de la - |- Procesos bésicos dela
~:.. Construcgion T Construeeién I+ | ‘Construcgion T . |~ Constraccién IV -
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ORGANIZACION DE LOS ESPACIOS INTEGRADOS

En cuanto a las competencias especificas éstas se establecen en relacidn a cada Sector -
Orientaciéon y se entiende pertinente diferenciarlas por Moédulo en virtud de la

certificacion que se otorgara al finalizar cada uno de ellos.

A0

Taller Integra con Representacion Técnica
Integra con Habilidades Digitales
Integra con Pensamiento Computacional
Integra con Proyecto Educativo Singular

ASPECTOS METODOLOGICOS

En el marco del proceso de reformulacién de la propuesta se destaca la importancia de
fortalecer la dimension pedagdgica y metodoldgica del mismo, principalmente en lo que
respecta a la integralidad ¢’ interdisciplinariedad para la promocién del desarrollo de
competencias definidas para este tramo de la educacion.

En lo referido a la integralidad de esta propuesta, esta es entendida como el trabaje
coordinado, interdisciplinar y planificado en base a las competencias que se fomentan
desde este Componente curricular, buscando potenciar, profundizar y generar encuentros
curriculares con logros afines.

En los Espacios Integrados los docentes tendran la coordinacién docente para acordar
actividades y tematicas de abordaje integrado e interdisciplinar. Este espacio se debe
concretar con la participacién de los dos docentes compartiendo el espacio de aula en
actividades de coensefianza y abordando las tematicas jerarquizadas de forma integrada.
Estas pueden estar vinculadas al abordaje de las Competencias Bésicas, Transversales y
la promocién de los logros de aprendizaje establecidas en los programas de asignatura o
en los ejes teméticos acordados por la dupla de docentes.

Por su parte, en los Espacios Propios, los docentes contardn con los programas de las
asignaturas y las orientaciones pedagégicas establecidas por las Inspecciones Técnicas a
los efectos de la planificacién de las actividades del médulo. Asi como también, 1;1
definicién propia, surgida de la identificacién de las necesidades formativas de sus

estudiantes, con frecuentes ajustes en la seleccién y jerarquizacién de saberes y
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competencias especificas, para 1o que elaborard secuencias didacticas considerando las
progresiones que se definen de manera colectiva por el Componente al que se integra.
Finalmente, el disefio curricular incluye al Espacio de Encuentro Interdisciplinar, el que
tiene como objetivo articular lo trabajado por cada Componente para aportar a la
formacién de los estudiantes desde una perspectiva integral e interdisciplinar, a partir del
trabajo sobre temadticas, topicos, retos, proyectos y/o centro de interés vinculados al
moédulo de formacién. Este Espacio de Encuentro Interdisciplinar es definido y
construido por los docentes del grupo-clase en el Hspacio Docente Profesional y
desarrollado en los espacios de aula que sean planificados para su concrecion. El trabajo
en dicho espacio serd articulado por las figuras del docente de Taller y el referente
educativo del Proyecto Educativo Singular.

Al comienzo de cada médulo, los docentes se reuniran en el Espacio General Integrado
donde seleccionaran las estrategias didacticas y pedagogicas para promover el logro de
Iaé: competencias definidas en este Plan de estudios, conjuntamente con la jerarquizacién

de tematicas y saberes para las cuales se podran considerar:

El Proyecto de Centro definido por la comumdad educativa, lo que requiere identificar
una temética a fin al proyecto que aporte al mismo o le complemente.

Los intereses de los estudiantes, identificados a través de instancias de consulta y
participacién al inicio de cada méddulo formativo.

La priorizacién de los logros de aprendizajes que realice la sala docente basado en las
necesidades formativas de los estudiantes e identificadas mediante la instrumentacién de
la evaluacién diagnéstica.

El Referente Educativo del Proyecto Educativo Singular podré proponer teméticas a ser

abordadas del resultado del trabajo con los estudiantes.

El objetivo de este espacio es integrar metodologias activas/transversales de ensefianza y
aprendizaje centrada en los estudiantes. Las mismas comparten el reconocimiento sobre
la.importancia de la integralidad y la necesidad de trabajar en proyectos que tengan como
centro los intereses de los estudiantes.

Las principales metodologias propuestas en este marco son:

i. STEAM (Science, Technology, Engineering, Art and Mathematics)
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Uno de los objetivos que propone esta metodologia es la de generar escenarios de
aprendizaje para que los estudiantes “aprendan haciendo” sobre pensamiento critico,
resolucién de problemas, creatividad, innovacién, investigacién, colaboracién y
liderazgo. Para significar esta agrupacion de disciplinas, es de importancia configurar el
rol que ocupan las areas disciplinares que lo conforman. '
El trabajo en metodologia STEAM es un proceso participativo en el que se ofrece a los
estudiantes escenarios de aprendizaje en los que pueden promover las competencias
necesarias para la vida diaria como lo son: pensamiento critico, trabajo en equipo,
comunicacién, capacidad de razonamiento y andlisis, concentracién, creatividad e
mnovacion, generacién de ideas, resolucion de problemas. Especialmente, se considera
necesario el desarrollo de las que emergen del trabajo con el pensamiento computacional,
dado que esta forma de resolver problemas colabora de manera sistematica con la
integracién de las disciplinas.

ii. Pensamiento de Disefio

Siguiendo el pensamiento de Aquiles Gay (2004): el Disefio puede considerarse como
una actividad técnico-creativa que tiene como fin lograr una unidad tecnoldgica, estética
y funcional sustentable desde el momento en que el producto es concebido. Vincular el
disefio y sus metodologfas a los ambitos tecnolégicos promueve la integracién de
conocimientos de cardcter técnico y los tedrico-analiticos con los creativos-
experimentales y de esta manera favorece la generacion de espacios educativos
innovadores, colaborativos y profesionales. .
Se propone desarrollar el pensamiento proyectual v de disefio como preparacién para
enfrentar los retos de un mundo cambiante, como metodologia para la generacién de
conocimiento y aprendizajes. Esto es poner en valor la experimentacién y el pensamiento
creativo vinculados al critico y reflexivo, y relacionar conocimiento de otras dreas, y
formar la mirada reflexiva por parte del estudiante.

ili. Aprendizaje Basado en Problemas

La metodologia denominada Aprendizaje Basado en Problemas tiene varias
conceptualizaciones, de las que se destacan las siguientes:

Barrows (1986) define al ABP como “un método de aprendizaje basado en el principio d;a
usar problemas como punto de partida para la adquisicién e integracién de los nuevos
conocimientos”. En esta metodologia los protagonistas del aprendizaje son los propios

estudiantes, que asumen la responsabilidad de ser parte activa en el proceso.

ﬂ/ig
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Prieto (2006) defendiendo el enfoque de aprendizaje activo sefiala que “el aprendizaje
basado en problemas representa una estrategia eficaz y flexible que, a partir de lo que
hacen los estudiantes, puede mejorar la calidad de su aprendizaje universitario en
aspectos muy diversos”.

iv. Aprendizaje Basado en Proyectos

El Aprendizaje Basado en Proyectos ayuda al estudiante a desarrollar y a trabajar
diversas competencias. Entre ellas, de Miguel (2005) destaca: la resolucion de problemas,
toma de decisiones, el trabajo en equipo, el desarrollo de habilidades de comunicacién
(argumentacion y presentacion de la informacién) y por tltimo, el desarrollo de actitudes
y valores.

Fundamentalmente es una metodologia que mejora los procesos de aprendizaje a partir de
la'realizacién de tareas, construyendo un proceso compartido de toma de decisiones y
negociaciones, con un fin en comin que es un producto final. De esta manera, se
considera al ABP una metodologia innovadora en tanto esta incorpora trabajo
colaborativo, desafios de resolucién de problemas relacionados con el contexto,
pc;sicionando al estudiante como protagonista del proceso de construccién de sus
aprendizajes y al docente como articulador en un escenario creativo y de formacion
integral.

Desde el punto de vista didactico entran en juego otros aspectos, ademas de resolver
problemas situados y un rol protagénico del estudiante, su inclusion en el aula también
implica una extensién en el tiempo y una estructura de planificaciéon que desafia la

estructura curricular vigente.

——
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Formacion Profesional Basica

005
PLAN 2021 2021
SECTOR - Construccién
ORIENTACION 23D CONSTRUCCION INTEGRADO
ANO lero y 2do | Primer y Segundo
COMPONENTE CURRICULAR. | FORMACION PROFESIONAL
SEMESTRE/ MODULO 1y2 Primer y segundo médulo.
AREA DE ASIGNATURA/ 135/8157 Taller de Construccitn
ASIGNATURA 400/81303 | Taller de Eléctrica

036/8150 Taller de Carpinteria
CARGA HORARIA SEMANAL |20 horas
SEMESTRE/ MODULO 3v4 Tercer y Cuarto modulo.
AREA DE ASIGNATURA/ | 135/8157 Taller de Construccion
ASIGNATURA 404/54241 | Taller de Sanitaria

CARGA HORARIJA SEMANAL

20 horas
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OBJETIVOS

Objetivos Modulo1l v 2

o Jdentificar a la Construccién como un sector productivo bajo una perspectiva de
formacién y de insercidn en el mundo del trabajo.

¢ Conocer los componentes y ejecutar procedimientos basicos de una obra de
Construccion Himeda integrando saberes de forma interdisciplinaria y en
formato multimodales.

® Reconocer la importancia de las distintas formas de comunicacion en la
Construccién grafica, oral, escrita e incorporando herramientas digitales.

o Identificar “buenas précticas™ de gestion sostenible del medioambiente, del

cuidado de las personas y conciencia de los desechos que genera su actividad

e Visualizar y desarrollar habilidades socioemocionales necesarias para el trabajo
y el estudio en la orientacién haciendo enfa515 en : colaboracién- trabajo en
equipo, comunicacién y empatia

Obietivos Modulo3 v4

o Comprender la Construccién como un sistema integrado por distintos saberes de
un campo disciplinar comun orientado a la resolucidn del hecho constructivo.

e Identificar las oportunidades, en un sentido amplio y multidisciplinar, de
desarrollo profesional y desempefio laboral en el sector de la Construccion y sus
areas afines.

o Conocer los componentes y ejecutar procedimientos basicos de una obra de
Construccion Seca  integrando saberes de forma interdisciplinaria y en
formatos multimodales.

e Identificar y desarrollar “buenas précticas™ de gestiébn sostenible: laborales
seguras, de eficiencia y efectividad en el uso de los recursos y de buen
desempefio de su trabajo

® Visualizar y desarrollar habilidades socioemocionales necesarias para el trabajo
y el estudio en la orientacién haciendo énfasis en : creatividad, responsabilidad,
autogestion y empatia
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UNIDADES DE APRENDIZAJE: LOGROS DE APRENDIZAJE ¥ CONTENIDOS

Mobdulo 1

Unidad 1: La Construccidn como sistema

Posee una visioén sistémica de la Construccion
resultado de un momento histérico, una
sociedad y un lugar.

Comprende la Construccién como sector
productivo en relacion al mundo del trabajo y
del estudio y con un enfoque de sostenibilidad

Dimensiona el hecho constructivo como
programa arquitecténico, integrado a un
entorno y a la ciudad

Reconoce los roles y relaciona los actores que
intervienen en la obra de Construccion

Reconoce la importancia de tener en cuenta a
la poblacién circundante evitando ocasionar
impactos al entorno y ruidos molestos en la
realizacién de obras de construccion.

La Construccion y sus areas afines:
electricidad, carpinteria, sanitaria, disefio,
energias renovables, eficiencia energética,
soldadura, obras viales
Interdisciplinariedad en las 4reas del sector
Actores de la obra,sus roles,
categorizacion, tareas que desarrollan.
Derechos y obligaciones del trabajador
Ocupacién y usos del suelo

Posibles articulaciones v ejemplos de actividades:

¢ Launidad debera abordarse desde la/ las competencias a lograr a partir de lo
cual se planificarn las actividades en coordinacién con el resto de las
asignaturas del componente profesional y general.

e Articulacion con PES: el edificio de la UTU como hecho arquitecténico, cémo -
lo utilizamos? los espacios para relacionarnos con los demAs ( patio,
corredores, etc), didlogo con el entorno, el barrio, la ciudad.

e Articulacién con PES: la industria de la construccién como sector: ;a quién
conozco que trabaja en la construccion, qué se hace en una obra? ;Quiénes

trabajan?

e Articulacion con Ciencias Experimentales Biologia: Ecologia Humana y Salud
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Identifica riesgos y conoce los conceptos
bésicos de seguridad orientados a la
prevencion de los mismos

Conoce las medidas de seguridad para el
desarrollo de tareas en la obra

Evita situaciones de riesgo manteniendo el
orden y la higiene general del 4rea de trabajo

Sostenibilidad:

Usa los elementos de proteccion personal para
protegerse a si mismo y dentro de un plan
preventivo que respalda su implementacion.

Vela por la seguridad en la obra para proteger
la vida y la salud propia y de los otros, en
todo momento.

Conceptos de riesgo, peligro, accidente y
enfermedad de trabajo

Los actores y roles en la planificacién de la
seguridad: el técnico prevencionista, el
delegado de obra, el operario y su
responsabilidad.

Accidentes de trabajo; causas y
consecuencias

Medidas de seguridad a adoptar en la obra,
sefialética

Protocolo de seguridad en el taller
Elementos de proteccidn personal (EPP)

Posibles articulaciones v ejemplos de actividades:

¢ Jaunidad debera abordarse desde la/ las competencias a lograr a partir de lo
cual se planificarén las actividades en coordinacién con el resto de las
- asignaturas del componente profesional y general
e Articulacion con PES: actividades que pongan en cuestion la tematica de la
seguridad desde el cuidado personal y del otro

e Articulacion con Ciencias Experimentales: Medidas de Seguridad
® Articulacién con Ciencias Experimentales Biologia: Crecimiento y desarrollo

humano

Efecta relevamientos y replanteos
altimétricos y planimétricos sencillos
utilizando diversos instrumentos v técnicas

Comunica lo relevado y lo representa
graficamente a nivel de bosquejo

Lee yreconoce recaudos graficos bésicos:
Taller de Construccién :

Unidad 3: Relevamiento, replanteo e introduccion a la lectura de recaudos graficos

Taller de Construccion v Taller de Carpinteria:

Taller de Eléctrica:

Procedimientos de nivelacién. El uso de
nivel de manguera, burbuja, nivel éptico.
Procedimientos para alineaciones y trazado
de escuadras.

Procedimientos de replanteos
planimétricos v altimétricos.

Escalas, cotas
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de una obra de albafiileria sencilla
Taller de Eléctrica:

de los componentes de una instalacién
eléctrica y su simbologia

Taller de Carpinteria:

y croquis de carpinteria de Obra

Instrumentos de medida mecénicos:
Calibre Micrémetro ]

Planos eléctricos de casa habitacion
Componentes principales de un tablero y
tipos de puestas. Dimensiones y alturas de
amure correspondientes.

Tipos de cafierias formas de amure y
montaje segin sustrato

Posibles articulaciones v ejemplos de actividades:

cual se planificaran las actividades en ¢

La unidad debera abordarse desde la/ las competencias a lograr a partir de lo

oordinacién con el resto de las

asignaturas del componente profesional y general

formas de graficar lo que se releva

TINKERCAD
Articulacién con Ciencias Experimenta

Articulacién con Habilidades Digitales:

Articulacion con Representacidon Gréafica: Relevamiento al grafico. Diferentes

Formatos multimodales de graficacion:

les: Magnitudes y unidades -

Unidad 4: Herramientas, equipos e instrumentos

-

Selecciona y utiliza herramientas, equipos e
instrumentos en forma correcta, manteniendo
una buena postura de trabajo y acorde a las
tareas que gjecuta.

Usa y maneja herramientas, equipos e
instrumentos con precaucién y cuidado para
evitar accidentes

Emplea elementos de proteccion de las
maquinas e instrumentos v elementos de
proteccion personal EPP

Conoce y ¢jecuta el mantenimiento basico de
herramientas y equipos.

Sostenibilidad:

Identifica la importancia del uso racional de
los equipos y herramientas para el logro de
una mayor eficiencia

Limpia los equipos inmediatamente después
de su uso para evitar la formacién de durezas

e Clasificacién de las herramientas
Usos practicos en diferentes tareas
especificas

¢ (Cuidados y mantenimiento

Taller de Construceion :
e Instrumentos de medida mecanicos: Cintas
y metros

Taller de Eléctrica:
e Magnitudes eléctricas
Principales variables de un circuito eléctrico:
tensidn eléctrica, intensidad de corriente.y
resistencia eléctrica. -
Instrumentos de medida Eléctricos: Amperimetro.
Voltimetro. Ohmetro.
¢ Herramientas manuales :
Alicates, Pinzas, Destornilladores, Barrenas,
Puntas Soldadores, Taladros, Caladoras, _
Amoladoras
& Descripcion, lectura. Condiciones de uso v
de Conservacidn de herramientas e
instrumentos
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que exigen un consumo mayor de disolventes e Lectura de las diferentes magnitudes
o de agua para su arrastre. eléctricas para verificar el funcionamiento

de un circuito eléctrico

e (Célculo de la potencia consumida en una
instalacion eléctrica monofasica

e Concepto de potencia eléctrica y de

. energia eléctricaen C.Cy C.A

Taller de Carpinteria :
o Miquinas electro portétiles (Taladro,
router, pulidora),instrumentos de medicién
y marcado:escuadra, gramil, metro,
escuadras, 14piz

Posibles articulaciones y ejemplos de actividades:

o Launidad debera abordarse desde la/ las competencias a lograr a partir de lo
cual se planificaran las actividades en coordinacion con el resto de las
asignaturas del componente profesional y general

e Articulacién con Matematica: unidades y magnitudes empleadas en Taller de
Electricidad , Construccién y Carpinteria

e Articulacién con Representacion Técnica: Escalas. Uso de instrumentos de
medida y de geometria en el dibujo

Unidad 5: Materiales y elementos simples

o Tl BT T

Conoce y emplea, utilizando buenas Materiales de construccién sostenibles, renovables

practicas, los diferentes tipos, propiedades y | y no renovables

uses de los materiales, elementos simples y e Materiales y elementos simples: concepto,

auxiliares: clasificacion, propiedades fisico quimicas,
dosificacion, formas de preparacion y de |~

Taller de Construccion : que se utilizan en la aplicacion de los materiales, modos de

Albafiileria Himeda comercializacidn, controles y cuidados

Taller de Eléctrica: empleados en los antes, durante y con posterioridad a su

proyectos de electrificacion de una vivienda empleo, almacenaje.

Taller de Carpinterfa: que se utilizan en la e Envases: materiales reciclados,

Carpinteria de Obra biodegradables, retornabies a los
proveedores.Uso de envases que permita

Sostenibilidad: reducir la produccion de residuos

- Promueve el uso racional y sustentable de * Almacenamiento: evitar roturas,etiquetado

los Recursos Naturales

-Evita desperdicios en los materiales , ahorra

energia usando luz solar y lamparas bajo

consumao
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o Launidad deberé abordarse desde la/ las competencias a lograr a partir de lo
cual se planificaran las actividades en coordinacién con el resto de las
asignaturas del componente profesional y general

e Se propone indagar sobre diferentes tipos de materiales comercializados en la
zona proxima. ;Hay materiales que son propios de la zona? Como se

comercializan, cuales son?

e Articulacion con Ciencias Experimentales: Propiedades de los materiales en sus

diferentes estados

e Articulacion con Ciencias Experimentales Biologia: Ecologia Humana y Salud
e Articulacién con Ciencias Experimentales Quimica :Profundizacién Del Estudio

de los Sistemas Materiales

Planifica las tareas necesarias y ejecuta
unidades funcionales de una obra de
construccion sencilla

Taller de Construccion :

Realiza la construccidén de muros con
diferentes tipos de mampuestos y morteros a
partir de recaudos graficos

Taller de Eléctrica:

Realiza montaje de circuitos bésicos en
Instalaciones Eléctricas de vivienda aplicando
normativa vigente de RBT UTE y la Norma
UNIT 24:2019

Taller de Carpinterfa:
Construye correctamente encofrados sencillos
de madera a partir de recaudos graficos

Sostenibilidad: Conoce la importancia del uso
de madera local para disminuir el-consumo de
energia y disminuir costos de transporte

Unidad 6 : Elementos compuestos - Unidades funcionales I

e Concepto de unidad funcional y elemento
compuesto, ejemplos

Taller de Construceion :

e Elevacién del ristico de cerramientos
verticales con mampuestos
e Tipos de aparejos y de juntas

Taller de Electrica:

e Circuitos: descripcion fisica e
identificacion de los componentes
-Normativa RBT UTE, Norma UNIT
24:201 ‘

e (Circuito con interruptor Unipolar con 1
lampara. Circuito con interruptor de doble
seccidn con 2 lamparas. Circuito con
interruptor de combinacién con 2
lémparas.

e Toma corriente con llave bipolar-
Tomacorrientes con llave bipolar en salto.
Tomacorriente simple y en salto

® [nstalacién timbre.

Taller de Carpinteria:

e Medicidn, marcado, cortes y armado de un
encofrado sencillo

Posibles articulaciones v ejemplos de actividades:

¢ Launidad deberd abordarse desde la/ las competencias a lograr a partir de lo
cual se planificardn las actividades en coordinacién con el resto de las
asignaturas del componente profesional y general

A1}
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e Articulacién con Representacion Técnica: dibujo del encofrado a realizar,
croquis y con instrumental ,cotas, escala
e Articulacion con Ciencias Experimentales: Medidas de seguridad, cuidados en

; trabajos con corriente eléctrica

e Articulacion con Ciencias Experimentales Biologia: Ecologia Humana y Salud

Moédulo 2

-Conoce la nomenclatura de representacién
de-los elementos de una obra de construccién

-Lee e interpreta planillas, memorias,
esquemas y detalles de planos sencillos y su
referenciaa :

Taller de Construceidn -

la albaiiileria y la estructura de hormigdén
Taller de Eléctrica:

una instalacién eléctrica domiciliaria

Taller de Carpinteria:

aberturas, carpinteria de obra y otros
elementos estructurales en carpinteria

e Simbologia UNIT para los recaudos
graficos,

¢ Memorias constructivas general y
particular, otra documentacion técnica de
la obra

Taller de Construccion :

e Planillas de muros, de terminaciones, de
iluminacién y ventilacion, detalles
constructivos simples

e Pilar que nace, sigue, termina, vigas, losas
macizas y nervadas, escaleras.

o FEscalas, niveles, cotas.

Detalles y especificaciones
Taller de Eléctrica:

e Esquemas eléctricos necesarios en una
instalacion eléctrica monofiésica, esquema
unifilar

e Planillas de derivaciones

Taller de Carpinteria:
e Planillas de aberturas, detalles
constructivos de carpinteria y su relacion
con la albaiiileria

Posibles articulaciones v ejemplos de actividades:

e Launidad deberd abordarse desde la/ las competencias a lograr a partir de lo
cual se planificaran las actividades en coordinacién con el resto de las
asignaturas del componente profesional y general
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&
e Articulacion con Habilidades Digitales: Formatos multimodales de graficacién:
TINKERCAD
Articulacién con Idioma Espafiol: trabajar textos de Memoria Constructiva.
Articulacion con Ciencias Experimentales: Energia

Unidad 2: Elementos compuestos - Unidades funcionales II

Planifica el trabajo definiendo y secuenciando e Concepto de unidad funcional y elemento
las tareas en funcién del tiempo compuesto, ejemplos

e Las terminaciones como rubros de la
Ejecuta bajo supervisién, unidades construccion
funcionales de los distintos rubros de una obra
de construccion sencilla Taller de Construccidn : ’

e Revestimientos de pisos y paredes:
materiales, colocacidn, tareas previas,

Sostenibilidad: Conoce la importancia de gjecucion,

promover opciones constructivas que e Colocacién y amure de aberturas sencillas
propicien el uso de energias renovables con materiales tradicionales

encaminadas a la reduccion del consumo .
energético Taller de Carpinteria:

e Construccion y amure de premarcos y
marcos guia con técnicas himedas y secas

e Alineacién y verticalizacién de sus
componentes

Taller de Eléctrica:
e Determinacion de la seccién y definicién
del material de los conductores de un
circuito eléctrico, segiin RBT UTE

Posibles articulaciones v elemplos de actividades: .

e Launidad deberd abordarse desde la/ las competencias a lograr a partir de lo
cual se planificaran las actividades en coordinacion con el resto de las
asignaturas del componente profesional y general

e Articulacién con el resto del componente profesional: competencia transversal
organizacion del tiempo, planificacién ’

e Articulacién con Ciencias Experimentales: Energia

e Articulacién con Ciencias Experimentales Biologia: Ecologia Humana y Salud

Unidad 3: Conjuntos funcionales: estructuras e instalaciones

Identifica los sistemas estructurales e e Concepto y tipos de conjuntos funcionales,
instalaciones de una obra de construccion sistemas estructurales e instalaciones

%
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himeda y los vincula con los diferentes
subcontratos.

Analiza y/o realiza bajo supervisién,
conjuntos funcionales de la construccion:

Taller de Construccién y Taller de
Carpinteria: --
Reconoce las partes de la estructura
indicando los tipos de cargas y esfuerzos que
actuan segun los materiales empleados

Taller de Eléctrica:

Proyecta la instalacion eléctrica de una
vivienda, seglin instrucciones y
requerimientos de la obra

Sostenibilidad: cuida los detalles, es prolijo
dedicado y ordenado en su trabajo

Taller de Construccién y Taller de Carpinteria:
¢ Tipos de estructuras: clasificacién
e Tipos de cargas v esfuerzos actuantes

Taller de Eléctrica:
e Distintas formas de puesta a tierra
© Lineas de distribucion de energia
del proveedor eléctrico (UTE),
acometida y dimensiones de
tableros
o Sistemas de “Protecciones eléctricas”
utilizadas en una instalacion para vivienda
segun ¢l RBT UTE

Posibles articulaciones v ejemplos de actividades:

e Launidad debera abordarse desde la/ las competencias a lograr a partir de lo
cual se planificardn las actividades en coordinacién con el resto de las
asignaturas del componente profesional y general

e Articulacion con Ciencias Experimentales Biologia: Ecologia Humana y Salud
o Articulacién con Ciencias Experimentales Biologia: Crecimiento y desarrollo

humano

Unidad 4 : Costos y Presupuestos

P

Calcula la cantidad, costo de los materiales e
insumos necesarios para una construccién
sencilla en sistema htimeda, su carpinteria e
instalacion eléctrica

Realiza el presupuesto de obra nueva,
reparacion o mantenimiento para una
construccidn en sistema hiimedo, su carpinteria
¢ instalacién eléctrica

Sostenibilidad: Reconoce la relevancia de
administrar los procesos de produccién en el
tiempo y en el precio sin modificar la calidad
del producto final

Taller de Construccion , Eléctrica y Carpinteria:

® Definicién de costo y presupuesto

o Materiales ¢ insumos necesarios: cantidad,
calidad , formas de comercializacion,
costo

¢ Mano de obra

® Rubrado: estudio de sus distintas etapas y
reduciéndolas o eliminando las que sean
posibles para lograr el objetivo con
mejores plazos y a menor precio sin
modificar el producto final.buena
planificacion.
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Posibles articulaciones v ejemplos de actividades:

o Launidad deber4 abordarse desde la/ las competencias a lograr a partir de lo
cual se planificaran las actividades en coordinacion con el resto de las
asignaturas del componente profesional y general

e Articulacién con Matematica: cdlculos de presupuestos sencillos -

e Articulacion con Ciencias Experimentales Biologia: Ecologia Humana y Salud

Unidad 5: Mantenimiento y reparacion

.

Da mantenimiento bésico y realiza
reparaciones sencillas a obras de albaiiileria
hiimeda y carpinteria

Reconoce, detecta y repara fallas sencillas de
una instalacién eléctrica

Sostenibilidad:

Identifica los residuos generados en tareas de
reparacion susceptibles de recuperacidn
Reconoce la relevancia de reparar a fin de
minimizar el impacto de los residuos sobre el
medio ambiente

Taller de Construccion :
¢ Reparacion de revoques enduidos y
pinturas
® Reposicion de ceramicas

Taller de Eléctrica:

e Puesta a tierra de una instalacién

e Sistemas de proteccidn.

e (Cuidados de uso

Taller de Carpinteria:

e Correcto mantenimiento de las
protecciones para madera efectos de rayos
uv

e Barnices, y pinturas, disolventes,
removedores quimicos y mecanicos.

Posibles articulaciones v ejemplos de actividades:

¢ [aunidad deberé abordarse desde la/ las competencias a lograr a partir de lo

cual se planificardn las actividades en coordinacién con el resto de las

asignaturas del componente profesional y general

e Articulacién con PES: cé6mo podemos aportar a la Escuela dando
mantenimiento y reparando pequeiilas fallas en la instalacién eléctrica?

e Articulacion con Ciencias Experimentales Biologia: Ecologia Humana y Salud
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Moédulo 3
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Comprende la Construccién como sector de
alta concurrencia e interdisciplinariedad

Identifica en el sector posibles trayectorias
educativas y laborales con una perspectiva
amplia e innovadora

Sostenibilidad: Visualiza su formacién e
insercién en el mundo del trabajo con
prospectiva y confianza

Unidad 1:La Construccién un sector productivo y de estudio multidimensional

Taller de Construcciéon y de Sanitaria

Ingenieria concurrente, integralidad,
coordinacidn, seguridad en los procesos,
Buenas practicas ambientales
Proyecciones de formacién y laborales
futuras

Posibles articulaciones v ejemplos de actividades:

e La unidad debera abordarse desde la/ las competencias a lograr a partir de lo
cual se planificaran las actividades en coordinacion con el resto de las
asignaturas del componente profesional y general

® Articulacién con PES: proyecciones laborales y educativas dentro del sector de

la Construccion

e Articulacion con Ciencias Experimentales Biologia: Ecologia Humana y Salud

Identifica riesgos y conoce los conceptos
basicos de seguridad orientados a la
prevencion de los mismos

Conoce las medidas de seguridad para el
desarrollo de tareas en la obra

Evita situaciones de riesgo manteniendo el

protegerse a si mismo y dentro de un plan
préventivo que respalda su implementacidn.

orden y la higiene general del area de trabajo

Usa los elementos de proteccion personal para

Unidad 2: La seguridad en obra y los elementos de seguridad personal

Conceptos de riesgo, peligro, accidente y
enfermedad de trabajo

Los actores y roles en la planificacidn de la
seguridad: el técnico prevencionista, el
delegado de obra, el operario y su
responsabilidad.

Accidentes de trabajo; causas y
consecuencias

Medidas de seguridad a adoptar en la obra,
sefialética

Protocolo de seguridad en el taller
Elementos de proteccion personal (EPP)
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Sostenibilidad: Reconoce la importancia de
generar entornos laborales amigables con su
ambiente

Posibles articulaciones y gjemplos de actividades:

e Launidad debera abordarse desde la/ las competencias a lograr a partir de lo
cual se planificardn las actividades en coordinacién con el resto de las
asignaturas del componente profesional y general

e Articulacion con PES: actividades que pongan en cuestion la tematica de la
seguridad desde el cuidado personal y del otro

e Articulacién con Ciencias Experimentales Biologia: Ecologia Humana y Salud

Unidad 3: Materiales y elementos simples

Conoce y emplea, utilizando buenas
practicas, los diferentes tipos, propiedades y
usos de los materiales, elementos simples y
auxiliares:

Taller de Construccion ; que se utilizan en la
Albafiileria en seco

Taller de Sanitaria: que se utilizan en una
instalacién Sanitaria

Sostenibilidad: Conoce la importancia de
reducir el uso de materiales toxicos y
peligrosos sustituyéndolos, por otros
amigables con el medioambiente.

Taller de Construccién y Taller de Sanitaria:
Materiales v elementos simples: concepto,
clasificacion, propiedades fisico quimicas,
dosificacion, formas de preparacion y de
aplicacién de los materiales, modos de
comercializacién, controles y cuidados antes,
durante y con posterioridad a su empleo,
almacenaje.

Posibles articulaciones v eiemplos de actividades:

e Launidad debera abordarse desde la/ las competencias a lograr a partir de lo
cual se planificaran las actividades en coordinacién con el resto de las
asignaturas del componente profesional y general ’

e Se propone indagar sobre diferentes tipos de materiales comercializados en la
zona proxima. ;Hay materiales que son propios de la zona? ;Cémo se

comercializan, cudles son?

e Articulacién con Ciencias Experimentales: Propiedades de los materiales en sus

diferentes estados

¢ Articulacién con Ciencias Experimentales Biologia: Ecologia Humana y Salud
¢ Articulacién con Ciencias Experimentales Quimica :Profundizacién Del Estudio

de los Sistemas Materiales
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Unidad 4: Herramientas, equipos e instrumentos

Selecciona y utiliza herramientas, equipos €
instrumentos en forma correcta, manteniendo
una buena postura de trabajo y acorde a las
tareas que gjecuta.

Usa y maneja herramientas, equipos ¢
instrumentos con precaucion y cuidado para
evitar accidentes

Emplea elementos de proteccion de las
maquinas € instrumentos y clementos de
proteccién personal EPP

Conoce y ejecuta el mantenimiento bésico de
herramientas y equipos

Sostenibilidad: Reconoce la importancia del
uso racional de herramientas, equipos e
instrumentos de tal manera qgue se reduzcan
los tiempos no productivos y la optimizacién
del recurso.

Taller de Construccion y Taller de Sanitaria:

® (Clasificacion de las herramientas

Usos practicos en diferentes tareas
especificas
Cuidados y mantenimiento

Posibles articulaciones v ejemplos de actividades:

La unidad debera abordarse desde 1a/ las competencias a lograr a partir de lo

]
- cual se planificaran las actividades en coordinacién con el resto de las
asignaturas del componente profesional y general
e Articulacion con Ciencias Experimentales:Magnitudes y unidades
| ]

Articulacidn con Ciencias Experimentales Biologia: Ecologia Humana y Salud

-Conoce la nomenclatura de representacion
de los elementos de una obra de construccién
en.seco ¥ de instalacion sanitaria

-Lee e interpreta planos, planillas, memorias,
esquemas y detalles de planos sencillos y su
referenciaa :

Taller de Construccidn :

Unidad 5: Interpretacién de recaudos graficos, escritos y planillas

¢ Simbologia UNIT para los recaudos
graficos,

e Memorias constructivas general y
particular, otra docurmentacion técnica de
la obra

Taller de Construccion :

e Planillas de tabiqueria, de terminaciones,

detalles constructivos simples
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la albafiileria en seco y cubiertas livianas e (Cubiertas livianas: estructura y
Taller de Sanitaria: terminaciones
la instalacién sanitaria de bafio y cocina e Detalles y especificaciones

Taller de Sanitaria:

e Abastecimiento, desagties, ventilacién,
Sostenibilidad: lee planos de forma reflexivay pluviales
lo contextualiza con la obra a ejecutar e Detalle de camaras de inspeccion, pileta de
patio, boca de desagiie, cafierias,
pendientes y demas elementos de la
instalacién

Posibles articulaciones v ejemplos de actividades:

e Launidad debera abordarse desde la/ las competencias a lograr a partir de lo
cual se planificaran las actividades en coordinacién con el resto de las

. asignaturas del componente profesional y general
e Articulacion con Ciencias Experimentales Biologia: Ecologia Humana y Salud -
Unidad 6: Conjuntos funcionales: estructuras livianas e instalaciones
Identifica los sistemas estructurales e Taller de Construccion
instalaciones de una obra de construcciéon e Fstructuras livianas, concepto, tipos,
liviana y los vincula con los diferentes ejemplos
subcontratos. o Tipos de estructuras: clasificacién
e Tipos de cargas y esfuerzos actuantes
Taller de Construccién : - e [os subcontratos: instalacién eléctrica,
. Construye una estructura auxiliar baja: sanitaria, de gas, acondicionamiento
- andamio y plataforma térmico, acustico, eficiencia energética, etc
e Estructuras auxiliares: andamios,
Sostenibilidad: Identifica la relevancia de la plataformas
reutilizacién y recuperacién de la madera en la .
obra en barandas de seguridad para la Taller de Sanitaria
proteccidn ante riesgos de caida en altura ¢ La instalacién sanitaria de una obra y su
integracién seglin el sistema constructivo.
Interaccién con otros subcontratos

Posibles articulaciones v ejemplos de actividades:

® Launidad debera abordarse desde la/ las competencias a lograr a partir de lo
cual se planificaran las actividades en coordinacién con el resto de las
asignaturas del componente profesional y general |

e Articulacién con Ciencias Experimentales Biologia: Ecologia Humana y Salud
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Conoce y gjecuta el armado y montaje de
tabiques livianos, bajo supervisién y de
acuerdo a las buenas practicas de la
especialidad

Conoce y aplica técnicas de acabado y
revestimiento en superficies de placas
livianas, bajo supervision y de acuerdo a las
buenas practicas de la especialidad

Sostenibilidad:

Identifica en los plasticos el poder aislante y
de.ahorro de energia de calefaccion y
refrigeracioén.

Realiza las tareas en forma ordenada y
esmerada para el logro de un mejor producto

Taller de Construccion

e Componentes de la estructura de tabiqueria

]

o Tipos de Parantes y soleras. Formas de
vinculacion, arriostramiento y fijacion
entre perfiles.

e Vinculacién de la perfileria con
mamposteria

e Armado del tabique. incidencia de las
Instalaciones.

® Aislaciones y barreras

e Terminacién de tabiques y enduidos

Posjbles articulaciones y ejemplos de actividades:

o [.aunidad debera abordarse desde la/ las competencias a lograr a partir de lo
cual se planificaran las actividades en coordinacién con el resto de las
asignaturas del componente profesional y general

e Articulacion con Ciencias Experimentales Biologia: Ecologia Humana y Salud

Diagrama y monta una instalacién sanitaria
basica de desagiie de bafio de acuerdo ala
notmativa vigente, las buenas practicas de la
especialidad y bajo supervisién

Sostenibilidad:
Promueve el uso sustentable de los Recursos
Naturales como el agua

Unidad 8: Instalacién Sanitaria basica de desagiie: Bafio

Taller de Samtaria
e Tipo de Cafierias y pendientes
e Desagiie del bafio en obras livianas v en
obras de mamposteria. Piletas de Patio
Boca de desague v cdmara de Inspeccion.
e Ventilaciones

Posibles articulaciones v ejemplos de actividades:

e Launidad debera abordarse desde la/ las competencias a lograr a partir de lo
cual se planificaran las actividades en coordinacion con el resto de las
- asignaturas del componente profesional y general
e Articulacién con Matematica: pendiente, porcentaje
Articulacién con Ciencias Experimentales Biologia: Ecologia Humana y Salud
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Unidad 9: Instalacién Sanitaria basica de abastecimiento : Bafio

Diagrama y monta una instalacion sanitaria
basica de abastecimiento de bafio de acuerdo
a la normativa vigente , a las buenas practicas
de la especialidad y bajo supervision

Sostenibilidad:
Conoce acciones que promueven el cuidado
del agua en actividades constructivas

Taller de Sanitaria
e Abastecimiento del bafio con cerramientos
laterales livianos y en obras de
mamposteria -

Posibles articulaciones y ejemplos de actividades:

o Launidad debera abordarse desde la/ las competencias a lograr a partir de lo
cual se planificaran las actividades en coordinacién con el resto de las
asignaturas del componente profesional y general

Mobdulo 4

Identifica los sistemas estructurales e
instalaciones de una obra de construccién
liviana y los vincula con los diferentes
subcontratos.

Ejecuta estructuras sencillas de cerramientos
superiores y fijaciones de elementos de
cubierta, bajo supervision y de acuerdo a las
buenas practicas de la especialidad

Arma estructuras y terminaciones de
cielorrasos, bajo supervisién y de acuerdo a
las buenas practicas de la especialidad

Sostenibilidad:

Conoce los aislantes naturales, transpirables y
de bajo impacto y los tratamientos amigables
‘con el medio ambiente para metales

Unidad 1: Estructuras livianas : cerramientos superiores

Taller de Construccidn .
e Tipos de materiales estructurales para
cubierta liviana
o Cerchas y vigas armadas y
reticuladas en madera y metal.
Formas de fijacion y anclaje en
muros .
¢ Perfiles estructurales para
cielorraso

e Materiales para cotreas y tirantes entre
elementos estructurales primarios

e Materiales de cubiertas tipos de placas y
tejas. )

e Montaje y anclaje de cubiertas livianas y
pendientes requeridas.

Taller de Sanitaria

® Desagiie de pluviales. Canalones PVCy
Zingueria
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Posibles articulaciones y ejemplos de actividades:

e [aunidad deberd abordarse desde la/ las competencias a lograr a partir de lo
cual se planificaran las actividades en coordinacién con el resto de las

asignaturas del componente profesional y general

® Articulacién con Ciencias Experimentales Biologia: Ecologia Humana y Salud

T

Diagrama y monta una instalacién sanitaria
basica de desagiie de cocina de acuerdo ala
normativa vigente , a las buenas practicas de
la especialidad y bajo supervisidén

Sostenibilidad:
Conoce el impacto del uso racional del agua.

Unidad 2: Instalacién Sanitaria basica de desagiie: Cocina

Taller de Sanitaria
e Desagiie de la cocina en obras livianas y
en obras de mamposteria: repetir
materiales [G BD , ventilaciones etc

Posibles articulaciones y ejemplos de actividades:

e [aunidad deberd abordarse desde la/ las competencias a lograr a partir de o

cual se planificaran las actividades en coordinacidn con el resto de las

asignaturas del componente profesional y general
e Articulacién con Matematica: pendiente, porcentaje
Articulacién con Ciencias Experimentales Biologia: Ecologia Humana y Salud

Diagrama y monta una instalacion sanitaria
basica de abastecimiento de cocina de
acuerdo a la normativa vigente, a las buenas
practicas de la especialidad y bajo supervision

Sostenibilidad:

Conoce la importancia de facilitar Ia
reutilizacion de los materiales de composicién
polimérica y de ser posible ser
biodegradables.

Unidad 3: Instalacion Sanitaria basica de abastecimiento: Cocina

Taller de Sanitaria
e Abastecimiento de la cocina con
cerramientos laterales livianos y en obras
de mamposteria
materiales cafieria

Posibles articulaciones ¥ ejemplos de actividades:
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o Launidad debera abordarse desde la/ las competencias a lograr a partir de lo
cual se planificaran las actividades en coordinacidn con el resto de las
asignaturas del componente profesional y general

Unidad 4: Costos y Presupuestos

Calcula la cantidad, costo de los materiales e
insumos necesarios para una obra sencilla de
construccién en seco y de una instalacion
sanitaria

Realiza el presupuesto de obra nueva,
reparacion 0 mantenimiento para una
construccion en sistema seco y de una
instalacién sanitaria

Sostenibilidad:

Identifica el presupuesto como herramienta
para la toma de decisién eficiente y
fundamentada del gasto

Taller de Construccién y de Sanitaria: .

e Materiales e insumos necesarios: cantidad,
calidad , formas de comercializacion, costo

e Mano de obra

e Rubrado

Posibles articulaciones v ejemplos de actividades:

e TLaunidad debera abordarse desde la/ las competencias a lograr a partir de lo
cual se planificaran las actividades en coordinacion con el resto de las ’
asignaturas del componente profesional y general

e Articulacién con Matemética: célculos de presupuestos sencillos

Unidad 5: Mantenimiento y reparaciones

Taller de Construccion :
Da mantenimiento bésico y realiza
reparaciones sencillas a obras de albafiileria

seca

Taller de Sanitaria;

Reconoce, detecta y repara fallas sencillas de
una instalacidn sanitaria

Taller de Construccion :
® Reposicion de placas de yeso, enduidos y
pinturas.
e (Chapas de cubierta

Taller de Sanitaria:
e Limpieza de cafierias e interceptores.
e Mantenimiento de cisternas
¢ Reparacién de pérdidas

128
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Da mantenimiento a obras de instalacion
sanitaria

Sostenibilidad:

Reconoce la relevancia de reparar a fin de
minimizar la generacién de desechos y su
impacto ambiental

Posibles articulaciones vy ejemplos de actividades;

¢ 1aunidad deberd abordarse desde la/ las competencias a lograr a partir de lo
cual se planificarn las actividades en coordinacion con el resto de las
asignaturas del componente profesional y general

¢ Articulacion con PES: ;cémo podemos aportar a la Escuela dando
mantenimiento y reparando pequefias fallas en la instalacién eléctrica?

PROPUESTA METODOLOGICA

La propuesta para el Sector Construccion requiere una metodologia de taller, donde el
alumno sea el protagonista de su propio aprendizaje. Las actividades serdn planificadas a
partir de los contenidos a desarrollar y estos responderdn a las competencias a alcanzar.

Se sugiere emplear diversos entornos de aprendizaje como ser el saldn, el aula de
informéticé, el taller asi como otros espacios que extiendan el ambiente de aprendizaje

como patios y locales del centro donde se puedan realizar actividades practicas.

Los talleres de Eléctrica y Carpinteria tendran sus horas de taller integradas con el Taller
de Construccién. Se propone un abordaje integrado de los contenidos y actividades
préacticas de ambos talleres con el taller de Construccion. En el segundo afio los talleres de
Construccion y de Sanitaria contardn con horas propias e integradas debiéndose mantener
y dar continuidad a un abordaje sistémico de la Construccién.

Para cada Unidad se definen logros de aprendizaje comunes a los talleres y en consonancia
con los objetivos del componente de formacion profesional de los médulos 1 y 2 médulo
del Afio 1 y médulos 3 y 4 del afio 2.

El disefio integrado de la propuesta requiere de una planificacién y evaluacién conjunta
de la actividad de los talleres, considerando contenidos propios e integrados. Los talleres
son parte del Componente Profesional junto a Representacion Técnica, Proyecto Educativo

Singular (PES) y Habilidades Digitales en primer afic y Pensamiento Computacional en el
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segundo afio. Estas asignaturas se integran con las horas del taller, por lo que su abordaje
debera ser en conjunto y planificado privilegiando los espacios de coordinacion docente:
Espacio Profesional Integrado (EPI), el espacio general integral ( EGI) y el espacio
integrado transversal ( EIT). A su vez el docente de taller participa del Espacio General
Integral (EGI) junto a los docentes del Componente General y el referente del PES.

La participacion del docente de taller en ambos espacios y en forma conjunta con el
referente del Proyecto Educativo Singular facilita una visién amplia y entendimiento cabal
de la propuesta asi como le brindard insumos que enriquezcan la evaluacién formativa a lo
largo de su implementacion. La dupla docente de taller- referente del PES se constituye
como uno de los ejes de la propuesta por lo que el trabajo coordinado y debidamente
registrado seré clave el mejor logro de los aprendizajes y el aseguramiento del proceso del

Proyecto Singular entre el Afio 1 y el afio 2.

Para cada Unidad de Aprendizaje se proponen actividades y posibles articulaciones con las
demas asignaturas del Componente Profesional en cardcter de sugerencia para los
docentes, quienes podran implementarlas o generar propias.

En cada modulo el docente deberda conocer las competencias especificas y transversales a
lograr por ¢l estudiante, punto de partida para planificar, definir y jerarquizar los
contenidos a trabajar asi como acordar las actividades a desarrollar en forma integrada con

las asignaturas de los componentes profesional y general.

EVALUACION

La evaluacidén entendida como parte del proceso de ensefianza y aprendizaje, deberd ser
continua, formativa e integrar instancias sumativas y de acreditacion.Se sugiere emplear
diversas técnicas, mnstrumentos v herramientas para la recoleccion de evidencias sobre los
aprendizajes de los estudiantes y sus niveles de logro, de forma tal que permitan al docent;:
tomar decisiones en forma fundamentada.

Se propone implementar evaluaciones integradas de los talleres de Construccion,

Electricidad y Carpinteria en los modulos 1 v 2 v de Construccién y Sanitaria en los
médulos 3 y 4. '

A
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La evaluacion deberd tener también un enfoque prospectivo como insumo para que el

estudiante conozca sobre sus logros y los aspectos a mejorar y para docente para orientar

sus acciones y replanificacion en caso de ser necesario.

BIBLIOGRAFIA

bt

ebanisteria

Arg. Jaim 2014 Manual Practico de la Buenos Editorial Nisno
Nisnovich Construccién Aires SA
’ Argentina
Oficina de Libro Maéquinas y Herramientas Uruguay Fac.Arquitectura
Ing. Armando Gatto Construcciones edilicias 1,2,3 | Uruguay Fac. Ingenieria
Armando Gatto 1969 Apuntes de Tecnologia para | Montevideo | UTU
cursos de Ayudantes de Uruguay
- Técnicos y Dibujantes
Garcia Campos 2011 Introduccion a la Argentina | ECEA
Construccion
H. Schmitt A. 2006 Tratado de Construccion Barcelona | Editorial
Heeene Espaiia Gustavo Gili
UTE Reglamento de Baja Tensién | Uruguay UTE
. v norma de instalaciones UTE
Alexander - Sadiku | 2014 Fundamentos de Circuitos Mexico Mec.Graw Hill
Eléctricos
Arg. Jaime 1997 Manual préactico de Buenos Editorial Nisno
Nisnovich Instalaciones Sanitarias Aires SA
Argentina
Albert Jackson 2004u Manual Completo de la Madrid Ediciones del
madera, carpinteria y la Espaiia Prado




DE EDUCACION

DIRECCION GENERAL

TECNICO PROFESIONAL

TIPO DE CURSO 005 Formacion Profesional Basica
PLAN 2021 2021
SECTOR e Construccion y afines
ORIENTACION 23D Construccion integrada
ANO lero y 2do | Primer y Segundo
COMPONENTE CURRICULAR | FORMACION PROFESIONAL
SEMESTRE/ MODULQ ly2 Primer y segundo médulo.
AREA DE ASIGNATURA/ 208/58551
ASIGNATURA

Representacidn Técnica
CARGA HORARIA SEMANAL |3 horas
SEMESTRE/ MODULO 3y4 Tercer y Cuarto médulo.
AREA DE ASIGNATURA/ | 208/58551 | Representacién Técnica
ASIGNATURA

CARGA HORARIA SEMANAL

3 horas
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OBJETIVOS MODULO 1Y 2

e Promover el desarrollo del trabajo en equipo, colaborativo y responsable,
desarrollando las habilidades sociales y habitos culturales que habilitan la
convivencia democrética en la vida cotidiana.

e Incentivar la articulacidén entre contenidos y contexto mas inmediato y la
orientacién del Taller.

e Conocer y utilizar apropiadamente el instrumental técnico.

e Manejar normalizacion técnica adecuada a la orientacion.

e Conocer y aplicar el sistema de croquis como herramienta bésica de expresion
de ideas.

e Introducir al estudiante en los elementos y codigos graficos bédsicos de la
representacion técnica.

e Desarrollar la capacidad de sintesis y abstraccién.

e Expresar basicamente las ideas mas complejas de la orientacion.

o Educar la mirada, desarrollando la capacidad de expresar 1o que se ve a través de
diferentes formas de representacion y composicion bi y tri dimensional.

e Expresar ideas y crear nuevos conceptos mediante el lenguaje grafico aplicando
metodologia de proyecto.

e Fomentar la creatividad e iniciativa para proyectar ideas propias.

e Producir representaciones volumétricas o prototipos vinculados a la

especialidad.



UNIDADES DE APRENDIZAIJE

MODULO 1:

; .
Comprende el sistema de medicién aplicado a

la orientacion.

Maneja de forma correcta los instrumentos de
geometria.

Rotula de forma asertiva.

Se aproxima al uso de la herramienta croquis.
Comprende el sistema de acotado
normalizado.

Incorpora la simbologia especifica normalizada
ISO-UNIT.

Comprende la teoria del

color logrando

mezclas e igualacion de pigmentos.

DIRECCION GENERAL
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Instrumentos de medicion.

Rotulacién normalizada.

Lineas normalizadas; diferencias, uso.
Simbologia normalizada ISO-UNIT

Acotado normalizado

Introduccion al croquis.

Introduccién al color: primarios, secundarios,

terciarios, matices y tonos.

croquis

como método de

Incorpora el
representacién basica de las temaéticas de
Taller, acorde a la simbologia.

Comprende y aplica el sistema basico del

acotado.

perspectivo.
Proporcionalidad, forma, puntos de vista, simetria.
Dibujo de objetos y de sus partes.

Incorporacién de la  simbologia técnica

correspondiente vy acotado normalizado




acorde a la
necesidad relacionado a la temaética del curso.
Inte-rpreta y realiza representaciones graficas
en 2 planos.

Dibuja objetos propios del taller aplicando
metodologia de proyeccion ortogonal.

Asocia la normalizacion técnica, el acotado y
el uso correcto del instrumental al trazado de

proyecciones
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Introduccién a escalas normalizadas: natural,
ampliacién y reduccidn.
al

ortogonales en 2 planos.

Introduccidn sistema de proyecciones

Aplicacién de acotado y normalizacion.

.
conocimientos

'. rofundiza

normalizacion y acotado.
Incorpora tercer vista a la representacion de
proyecciones ortogonales.
Comprende la interrelaciéon de sistemas y su
aplicacién en componentes especificos de la

orientacion.

Acotado y simbologia.
Dibujo de situaciones, herramientas o piezas de
Taller pasando del croquis a la representacién

técnica en 3 vistas, acotadas en escala.

s

%s S

dela

Reconoce v diferencia las caracteristicas
perspectiva Caballera e [sométrica.
Elije que perspectiva aplica, de acuerdo a la

necesidad o requerimiento a mostrar.

Perspectiva Caballe

S

Perspectiva Isométrica
Acotado

Escala
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Dibuja cuerpos y objetos del Taller en

perspectivas normalizadas.

Experimenta v aplica los pasos bdsicos del | Acercamiento al pocéso de idea iény disefio.
proceso de disefio como forma de expresar sus | Pasos del disefio.

ideas vinculando la Representacion Técnica a | Introduccién a la metodologia Scamper, Thinking,
la especialidad de Taller. etc.

Se expresa aplicando diferentes formas de | Bocetos, croquis, acotado, escala.

expresion grafica. Representaciones en 2 v 3 planos.

Emplea herramientas creativas para avanzar | Perspectivas.

en el proceso de disefio. Magqueta o prototipo.

Crea  prototipos  tridimensionales con

diferentes metodologias.

OBJETIVOS MODULO 3 Y 4

® Promover el desarrollo del trabajo en equipo, colaborativo y responsable,
desarrollando las habilidades sociales y hdbitos culturales que habilitan la

convivencia democratica en la vida cotidiana.

e Incentivar la articulacidon entre contenidos y contexto méas inmediato y la
orientacion del Taller.

¢ Emplear apropiadamente el instrumental técnico.

¢ Manejar con facilidad la normalizacion técnica adecuada a la orientacion.

¢ Reforzar los conocimientos y c6digos graficos bésicos de la representacion
técnica.

e Desarrollar el poder de sintesis y abstraccion.
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e Resolver gjercicios de taller mediante la aplicacion de los diferentes sistemas de
representacién téenica eligiendo de forma adecuada qué sistema utilizar acorde a
la situacidn.

e Interpretar planos y normalizacién técnica.

¢ Manejar con soltura el concepto de escala, acotado y croquis.

e Conocer las posibilidades que brinda el dibujo de cortes y secciones, acorde a la
normativa.

¢ Representar adecuadamente desarrollos y despieces.

e [xpresar basicamente las ideas mas complejas de la orientacidn.

e Educar la mirada, desarrollando la capacidad de expresar lo que se ve a través de
diferentes formas de representacion y composicion bi y tri dimensional.

e Expresar ideas y crear nuevos conceptos mediante el lenguaje grafico aplicando
metodologia de proyecto.

e Homentar la creatividad e iniciativa para proyectar ideas propias.

® Producir representaciones volumétricas o prototipos vinculados a la

- especialidad.

UNIDADES DE APRENDIZAJE

MODULO 3:

gvl ; ."‘ 5

AR 2 BT el T P
Rotulacidon normalizada.

acotado y normalizacion técnica especifica. Lineas normalizadas; diferencias, uso.
Realiza croquis y pasaje a proyecciones en 2 y | Simbologia normalizada ISO-UNIT

3 planos, demostrando capacidad resolutiva e | Acotado normalizado.

interpretacion de las piezas. Escalas.

Comprende y se expresa empleando escalas. Croquis en vistas.

Proyecciones ortogonales en 2 y 3 planos.
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pensar su resolucién gréfica definitiva.

Dibuja cuerpos y situaciones en perspectivas,

manejando el instrumental de forma asertiva.

Perspectiva real intuitiva

Resolucién de curvas en perspectiva.

Acotado.

Escala.

Claroscuro como forma de complementar la idea

de volumen.

X

Reco

&

noce

s

éphca “

Al ik

cortes y

secciones, aplicado a su orientacion.

Aplica cortes en vistas y en perspectiva.

| Concep

R )

¢ién y caracteristicas de los cortes y las

roturas.

Sefializacion y simbolos acorde a normativa.
Cortes: total, semi corte y parcial o rotura.

Secciones

detalle

el a

representar.
Interpreta y representa adecuadamente los
detalles constructivos.

Desarrolla y despieza piezas de forma

asertiva,

Dibujo de planos
Dibujo de detalles en vistas, aplicando escala

adecuada.
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Aplica los pasos del poceso de disefio co

forma de expresar sus ideas vinculando la | Pasos del disefio.

Representacién Técnica y el Taller. Metodologia Scamper, Thinking, etc
Se expresa aplicando diferentes formas de | Bocetos, Croquis, acotado, escala,
expresion grafica. Representaciones en 2 y 3 planos.

Emplea herramientas creativas para avanzar | Perspectivas
en el proceso de disefio. Magqueta o prototipo.
Crea  prototipos  tridimensionales con

diferentes metodologias.

PROPUESTA METODOLOGICA

Dada la situacién de asignatura integrada a taller, se deberd temer instancias de
planificacién integrada entre ambos docentes, adaptar el orden de los contenidos,
priorizar los mismos en funcién de la instancia de coordinacién, flexibilizar las
propuestas de clase, mantener didlogo permanente y acordar acciones compartidas,
apuntando al logro de competencias mas que a los contenidos por si mismos.

La metodologia sugerida para estos moédulos debe basarse fundamentalmente en el
hacer practico, generando propuestas donde los resultado sean visibles a corto plazo,
pero apuntando a logros mayores al final del proceso, vinculando los conocimientos
I;ropios con el trabajo del taller, teniendo siempre presente que la asignatura
Representacién Técnica forma parte de las asignaturas especificas de cada orientacion.

e Las formas de trabajo podran ser individuales o en equipos.

e Se pretende que el alummno sea el protagonista y creador de su propio
aprendizaje, desarrollando una visién critica y proactiva que le permita
solucionar problemas de la vida cotidiana, asi como también apreciar y valorar
los aportes de sus compafieros y desarrollar la responsabilidad que implica el

trabajo en equipo.
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e Se valorard la experimentacién entre los modos de operar en relacion a la
Representacidn Técnica teniendo actitud reflexiva, sosteniendo un proceso de
conocimiento de si mismo que apele al analisis, a la investigacién y a la justa
valoracién de las posibilidades personales de expresion.

Se recomienda que desde el docente se apele a la demostracion, ya sea explicitando
procesos ¥ ejemplificando los mismos, como educando la mirada en base a analisis de
gjemplos, obras, producciones graficas, audiovisuales, etc.

Los ambientes educativos podran ser el taller, salén de dibujo, aula audiovisual u otros
espacios extendiendo el aula hacia el exterior, como museos, emprendimientos
relacionados al oficio u otros.

Se recomienda que el docente apele a la demostracion, ya sea explicitando procesos y
gjemplificando los mismos, como educando la mirada en base a analisis de ejemplos,
obras, producciones graficas, audiovisuales, etc. Se sugiere que se empleen medio—s
audiovisuales, Youtube, presentaciones, etc. como forma de presentar y motivar nuevos
temas.

Esta metodologia u otras que involucren al alumno apuntardn a lograr respuestas a lo
que expresa Melina Furman en “Ensefiar distinto”, Ed. SXXI; Argentina; 2021, “ c6mo
se las ingenia un docente para generar interés en las cosas relevantes para que los
alumnos aprendan, aunque en principio no les interesen?...como tener interés en algo
que desconocemos? Cémo abrir la puerta a nuevos mundos que van mas alld de lo que
cada estudiante trae de su casa?” El docente es aquel que logra “despertar (o mantener

encendidas) las ganas de aprender. Y claro estd, tiene que lograr que ese aprendizaje se

produzca.

EVALUACION )

La evaluacién sera continua y formativa, de manera que permita la reorientacién y/o
progresion del proceso educativo.

En cuanto al formato de los instrumentos de evaluacién, éstos podran ser variados:
actividades de clase, entregas, presentaciones, exposicidn, etc, tomando como referencia
a Edith Litwin, en, “El oficio de ensefiar”, Ed. Paidds 2012 la evaluacién deben ser
13 F L - ~ -
practicas sin sorpresas; enmarcadas en la ensefianza; que se desprenden del clima,

ritmo y tipo de actividad de la clase; en la que los desafios cognitivos no son temas de
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las evaluaciones sino de la vida cotidiana del aula, atractivas para los estudiantes y con
consecuencias positivas respecto de los aprendizajes...”.

Citando también a JM. Alvarez Menéndez — 2000 “La evaluacién debe ser
esencialmente formativa, motivadora y orientadora... la evaluacidén constituye una
oportunidad excelente para que quienes aprenden pongan en practica sus conocimientos
y se sientan en la necesidad de defender sus ideas, sus razones, sus saberes. Debe ser el
momento también en el que, ademds de las adquisiciones, afloren las dudas, las
inseguridades, las ignorancias, si realmente hay intencién de superarlas. Ocultarlas es
una artimafia por la que se paga un precio muy alto en grados posteriores, o en el futuro.
Expresarlas, con sus imprecisiones, errores, confusiones, aciertos, seguridades, sin el
tetnor a subir o bajar puntos en escalas tan borrosas como son las de la calificacion,
abrirad el camino para avanzar conjuntamente en el descubrimiento, en la apropiacién, en
la formacién del propio pensamiento que se esta formando® no

La evaluacion nos permitira tanto saber desde donde partimos apelando a la evaluacion
inicial diagndstica, como estamos ensefiando desde la evaluacion continua hasta cudnto
y como aprendié el alumno con la evaluacidn proceso, por lo cual todas las instancias
de evaluacién deben entenderse como una instancia mas de los procesos de ensefianza y
aprendizaje, lejos de ser una mera cuantificacién numérica.

Se debera valorar el proceso de formacion del alumno en toda su dimensidn, ya que se
trata de un nivel de educacidén bésica.

La evaluacién se deberia considerar aqui como una reflexion de la ensefianza desde el
cual se visualiza, diagndstica, se decide y acompafia el propio proceso de cambio, es
una reflexion de los actores sobre las acciones que pretenden llevar a cabo.

La educacion de calidad, deberd atender la diversidad de contextos de partida de los
estudiantes, prestar atencién a los factores de exclusion y fomentar actitudes
inclusivas.

En todas las instancias de evaluacién se deben atender los pardmetros establecidos en el

reglamento de evaluacidn y pasaje de clase vigente.



DIRECCION GENERAL
DE EDUCACION
TECNICO PROFESIONAL

: o

Catedra de- 1997 Papel y Lépiz Ururguay Fac.
Expresién Grafica Arquitectura
de Facultad de
Arquitectura
Frascara Jorge 2018 FEnsefiando Disefio Argentina | Ediciones
Infinito
Edwards Betty 2004 El color Espatfia Urano
Nebot, J, Nufiez C y | 2009 Pldstica y Visual. Croma 4 Espafia Casals
Padrol M. .
Normas UNIT
Pipes Alan 2008 Dibujo para disefiadores Espafia Blume
Rodriguez M y otros 1996 Galileo 2000. Carpeta de Espafia Alecop
Dibujo .

Método Desing Thinking: hitps://xn--designthinkingespaa-d4b.com/

Meétodo Scamper: https://www.youtube.com/watch?v=T_TkMI10PG8Y

Programas de Representacion Técnica de FPB ya existentes

E:o .Booksm .
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TIPO DE CURSO 005 Formacién Profesional Bésica

PLAN 2021 2021

SECTOR e Construccién

ORIENTACION TODAS

ANO lero y 2do | Primer y Segundo

COMPONENTE CURRICULAR | FORMACION PROFESIONAL

SEMESTRE/ MODULO ly2 Primer y segundo modulo.

AREA DE ASIGNATURA/ 538 /17960

ASIGNATURA .
Habilidades Digitales

CARGA HORARIA SEMANAL | 3 horas

SEMESTRE/ MODULO 3v4 Tercer y Cuarto médulo.

AREA DE ASIGNATURA/
ASIGNATURA

CARGA HORARIA SEMANAL

3 horas
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OBJETIVOS

e Reconocer las capacidades y potencialidades de la computadora como
herramienta de trabgjo dentro del mundo actual y sus perspectivas a futuro

e Utilizar eficientemente el software preinstalado en la computadora o instalar
programas necesarios para el desempefio laboral

e Utilizar los sistemas informaticos para buscar, evaluar, comunicar y gestionar la
informacion de manera légica y eficiente.

e Estudiar y aprender a través de Entornos virtuales de aprendizaje de manera
auténoma, buscando nuevas oportunidades de estudio asociadas al mundo
laboral en un mundo en constante cambio

e Desenvolverse con autonomia digital, realizando adecuadamente bisqueda de
informacion publica, gestiones y solicitudes de servicios a la administracion,
ademas de potenciar sus tareas, proyectos y trabajos online que estd realizando.

e Valorar la importancia del trabajo intelectual y la necesidad de protegerlo, v de ‘
reconocer las diferentes licencias y simbolos que reflejan Ia atribucién y
reconocimiento de la autoria de las obras en diferentes soportes

e Utilizar y aplicar adecuadamente un software especifico del area laboral donde
se desempefia |

e Producir paso a paso todos los elementos necesarios para disefiar, implementar y
publicar un proyecto de trabajo aplicado al drea de desempefio

¢ Producir materiales audiovisuales para comunicar informacién con coherencia
grafica, textual, visual, espacial y conceptual.

o Crear, imprimir y exportar a una revista digital todos los elementos del proyecto

insertando objetos de diferentes tipos y formatos
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UNIDAD DE APRENDIZAJE: HABILIDADES DIGITALES PARA EL SIGLO XXI

La computadora en el mundo actual
Reconocer las capacidades y

potencialidades de la computadora
eomo herramienta de trabajo dentro
del mundo actual y sus perspectivas a
futuro

computador

Conoce las medidas de almacenamiento vy realiza
comparaciones con ellas

Elige un equipo para su compra valorando los
componentes del mismo

Conoce y utiliza apropiadamente las unidades de
entrada de datos y los atajos mas importantes
Conecta correctamente periféricos de entrada (teclado,
ratén, escéner, lector tarjetas, sensores) y de salida
(pantalla, impresora).

Conecta y configura la computadora al celular o a
otros dispositivos reconociendo los diferentes
modelos de USB y tecnologias de conexion
Reconoce y actia frente a riesgos de seguridad de la
informacion

Reconoce los riesgos fisicos y laborales de trabajar
con computadoras, conoce las alternativas y
soluciones a dichos riesgos. Higiene postural.

La computadora y su relacidén con el mundo actual.
Geolocalizacién. Manejo auténomo. Domdtica.

Software de base

Utilizar eficientemente el software
preinstalado en la computadora o
instalar programas necesarios para el
desempefio laboral

Maneja el entorno grafico del sistema operativo como
interfaz de comunicacion con el computador y otros
dispositivos utilizando un lenguaje técnico adecuado.
Reconoce las principales funciones del sistema
operativo (Escritorio, carpetas, archivos, panel de
control, conexidn a internet)
Reconoce los distintos componentes de una red de
computadoras y se conecta a la LAN

Se conecta y navega en Internet, localizando sitios de
interés, imagenes y busquedas simples e inteligentes
Busca y descarga imagenes, audios y videos de
Internet

Busca, descarga e instala software de interés
(antivirus, suites, navegadores, ccleaner, etc)
Desintala software de computadora

Organizacion v seguridad de la
informacion

Utilizar los sistemas informéticos para
buscar, evaluar, comunicar y gestionar

Analiza un proceso y realiza un manual del mismo
Recaba informacion de diferentes tipos de
dispositivos. Manipula dichos datos, realiza calculos,
aplica férmulas y extrae informacion estadistica.
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la informacién de manera légica y
eficiente.

Grafica adecuadamente los datos que utiliza
Utiliza un editor de iméagenes para realizar,
pictogramas de seguridad, logotipos u otros dibujos.

‘Dibuja un plano del salén, identifica el matafuegos y

analiza la vigencia del mismo

Descarga iméagenes de internet y las modifica, recorta
y gira.

Muestra criterio propio al diferenciar informaciones y
datos personales que se pueden, o no, compartir en la
red.

Aplica estrategias para mantener la privacidad de las
claves que utiliza para acceder a los diferentes
servicios on-line: correo electronico escolar,
herramientas colaborativas...

Evalta la conveniencia o no de compartir én
diferentes circulos de la redes sociales informaciones,
imagenes, videos... de su vida privada.

Adopta una actitud respetuosa en la comunicacién de
las ideas propias y en las opiniones sobre otras
personas, y ademas, comprende la importancia de
compartir con profesoras-es e iguales, conductas
inapropiadas que puedan aparecer al interactuar en la
red.

Passwords fuertes y débiles. Captcha

PORTFOLIO

Crea un portfolio con toda la informacion trabajada en
el curso ]
Organiza la informacién del portfolio adecuadamente

Educacion a distancia

Estudiar y aprender a través de
Entornos virtuales de aprendizaje de
manera autébnoma, buscando nuevas
oportunidades de estudio asociadas al
mundo laboral en un mundo en
constante cambio

Reconoce v comprende las caracteristicas de los
entornos digitales-virtuales de aprendizaje.

Ingresa, navega e interacttia en plataformas de
aprendizaje y portales web educativos.

Identifica y organiza las herramientas de trabajo
(tareas, foros, glosarios...) que le ofrecen los entornos
e-learning.

Contesta utilizando un documento de texto un
gjercicio planteado en la plataforma manej ando
diversidad de tipos de fuente, parrafo, nnagenes
vifietas, bibliografia APA.

Utiliza con responsabilidad las herrarmentas de
trabajo (entrega tareas, participa en foros,

glosario, calendario...) que le ofrecen los entornos e~
learning.

Utiliza con eficiencia los recursos en la nube
(documentos, planillas, presentaciones, carpetas
compartidas, manejo de permisos)

Busca nuevas oportunidades de trabajo y de estudio
asociados a su area de desempefio

Utiliza v configura diferentes sistemas de
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videoconferencia.

Autonomia e identidad digital

Desenvolverse con autonomia digital,
realizando adecuadamente busqueda
de informacién publica, gestiones y
solicitudes de servicios ala
administracion, ademds de potenciar
sus tareas, proyectos y trabajos online
que esta realizando.

Descarga formularios (DGL BPS, Intendencia, UTE,
ANTEL, Mapas digitales)

Inclusion digital. Tener en cuenta el acceso a los
dispositivos, tipo de uso, costo del acceso a internet,
calidad en los dispositivos y conectividad, entre
otros.

Capital cultural. Fortalecer v proteger la cultura y el
acceso a ella como condicion fundamental de la
construccidn de ciudadania. Cultura democratica.
Desarrollar las competencias vy habilidades de la
ciudadania digital para la construccidn y €l ejercicio
de una cultura democratica.

Participacion. Promover el uso de todos los canales
disponibles para intervenir en las decisiones
estratégicas que afectan la vida cotidiana de las
personas.

Derechos humanos. Sensibilizar en clave de derechos
humanos. Migracion, género y desigualdad econémica
y educativa como principales temas dentro de esta
perspectiva, asumiendo que las brechas de la sociedad
se reproducen también en el entorno digital.
Teletrabajo. Trabajos online. Bisqueda y obtencién.
Formas de pago y de cobro.

Compras online. Sitios especializados. Métodos de
compra. Fraudes on line. Seguridad en la red.

Propiedad intelectual

Valorar la importancia del trabajo
intelectual v la necesidad de
protegerlo, de reconocer las
diferentes licencias y simbolos que
reflejan la atribucién y
reconocimiento de la autoria de las
obras en diferentes soportes.

Conoce y respeta las diferentes licencias con las que
se pueden presentar los trabajos en Internet y las
caracteristicas principales asociadas a cada una de
ellas (copyright, copyleft, creative commons...).
Comprende y respeta todas las posibilidades de
publicacién en Internet y que los programas de
software llevan asociadas licencias que aceptamos al
hacer uso de ellas, y valora las virtudes del software
libre.

Referencia las fuentes utilizadas en el desarrollo de
sus trabajos e investigaciones (Normas APA, citas al
pie, citas textuales,...)

INFORMATICA APLICADA

Utilizar y aplicar adecuadamente un

software especifico del 4rea [aboral
donde se desempefia

Se apropia y maneja con solvencia softwares
especificos d que le permitira aplicarlo en su 4rea de
desempefio
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ASPECTOS METODOLOGICOS

El docente debe observar la competencia a lograr durante el médulo y para ello deberd planificar
los tiempos que dedicara a cada una de ellas, ya que los temas a trabajar son de diferente duracién
y profundidad, sin olvidar que debe dedicar ciertos tiempos a una evaluacién diagnéstica inicial, y
ademas realizar en medio y al final una evaluacién integrada.

El trabajo y aprendizaje digital del alumnado debe tener un soporte documental, para ello es
indispensable la creacidn de un portafolio digital, donde el estudiante almacene adecuada y
organizadamente todo lo trabajado durante el médulo. El portfolio es la herramienta compartida
con el estudiante y la familia que marca los logros y aprendizaje del mismo.

Una buena evaluacion es un elemento inevitable de todo proyecto educativo que pretende ser
valido y operativo. La evaluacidn revisa de manera continua los objetivos planteados y nos lleva a
la elaboracién de conclusiones y planteamientos de mejora. Esta se ha realizado a través de
diversos indicadores que dan una visidon completa de los aspectos planteados en el mismo. Para
ello se sugiere realizar una ribrica de evaluacidn junto con los estudiantes, de manera que ellos
conozcan y valores los aspectos que se evaluaran y en que medida han alcanzado los objetivos

UNIDAD DE APRENDIZAJE Proyecto TIC
MODULO 2

Producir paso a paso todos los o Identificar las caracteristicas del sector de las TIC en
elementos necesarios para disefiar, Uruguay y sus principales caracteristicas.

implementar y publicar un proyecto | e Etapas de un proyecto. Analisis y discusién de las
de trabajo aplicado al drea de mismas

desempefio Diagnéstico
Planificacién
Ejecucién
Evaluaciéon
e Incorporacién en el proyecto de elementos de la
Industria 4.0
e Robots
* Sensores
e Actuadores

¢ Creacién de un informe, un proyecto y una memoria

Infografias e Fundamentos y valor pedagogico de la infografiaen la
Producir materiales audiovisuales era de la hiperinformacién.

para comumcar informacion con » Analisis de algunos ejemplos: disefio de la informacion
coherencia grafica, textual, visual, y recursos visuales.

espacial y conceptual. Proceso de produccion en una aplicacidn online.

Herramientas para compartir/publicar
Composicidn y disefio de contenidos digitales
Tratamiento de imagenes digitales (por ej: Gimp).

& & @
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e Elaboracién y tratamiento de audio (egj: Audacity).
¢ FElaboracién y tratamiento de video (ej: Pinacle)

Crear, imprimir y exportar a una Creacion de una revista digital con todos los elementos
fevista digital todos los elementos trabajados en el proyecto

del proyecto insertando objetos de Reconocimiento de sitios que permiten la incorporacién de
diferentes tipos y formatos revistas digitales

» Uso de imagenes. Derechos de autor. Imagenes
digitales libres. Conversién online entre formatos
Tablas. Tipos. Modificacion y actualizacién.

Graficos. Tipos. Insercién y modificacion
Mapas digitales. Basqueda. Insercién. Célculo de
tiempos y distancias

s Exportacién de todo el producto a pdf y publicacién en
una revista digital

ASPECTOS METODOLOGICOS

Para trabajar la formalidad del proyecto se puede utilizar el siguiente modelo como base para el
trabajo del mismo:

Pregunta | Tema Contenidos a trabajar
;Que? Nombre del proyecto Carétula
+ ;Qué vamos a hacer? Afiches (en PC e internet. Canvas, otros)

Tratamiento de Iméagenes

¢Por qué 7 | Fundamentacién Citas. Sitios especializados
*Se debera hacer un diagnéstico de la Normas APA
situacién y por qué se solucionaria de Forms para evaluacién on line
esa forma. Gréficos y estadisticas

;Para Objetivos Formatos

qué? ;Qué solucionaria este proyecto? Estandarizaciéon

" :Donde? | Localizacion geografica Mapas digitales
+ Ciudad, localidad, barrio. Calculos de distancias

Capturas de imégenes. Cambio de
calidad, tamafios, colores

Previsidén viaje en démnibus (Tres
Cruces, SGM, moovit)

Reserva de hoteles (trivago, booking...)

i Como? Listado de actividades Diagramas de Gantt
+Ser4 la forma de concretar el proyecto | PERT

{Quienes? | Responsables Curriculum
¢ Quién realizard las actividades? Sitios especializados

Teletrabajo
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(Cuando? | Plazos Gantt (en PC y online)
*Inicio, pasos intermedios, finalizacion.

;Cudnto? | Presupuesto Calculo de presupuestos
« Listado de recursos y sus costos. Integracion de datos
Graficos

SOFTWARE ESPECIFICO (ALGUNOS EJEMPLOS)

ORIENTACION SOFTWARE SUGERIDO

BELLEZA iKiwi

ELECTRICIDAD | Simulador

ELECTRONICA | Crocodile

CONSTRUCCION | TINKERCAD

CONSIDERACIONES:

La sociedad del siglo XXI, conocida como la sociedad del conocimiento o de la
informacion, se caracteriza por la inclusion en todos sus ambitos de los medios de
comunicacién de masas, las computadoras y las redes sociales. En este nuevo contexto y
para afrontar los continuos cambios, los ciudadanos actuales se ven obligados a adquirir

nuevas competencias personales, sociales y profesionales (Marqués. 2000).

Esta asignatura proporciona los elementos bésicos que los estudiantes necesitan para
aplicar la informética en sus 4reas de desempefio desde un enfoque general
interdisciplinario, y también aplicado a su 4rea de desempefio.

La informatica general sienta las bases para aplicar la informdtica en su espacio de
trabajo, en una amplia variedad de situaciones que ocurren dia a dia en los dmbitos
laborales, en cambio en su enfoque aplicado la informética trabaja en softwares
especificos segin la orientacidn, y segin la profundidad o avances de conocimientos.
Como estos softwares dependen de la orientacién estar4n indicados en una tabla aparte
diferenciada por orientacidn.

Con respecto a las competencias a ensefiar podemos trabajarlas en 3 niveles siguiendo el

modelo propuesto por UNESCO “Marco de competencias de los docentes en materia de
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TIC” de Unesco (2019). Estos 3 aspectos (adquisicidn, profundizacién y creacién) se
ﬁabajarén de manera ciclica (rompiendo la logica lineal de ensefianza), yendo de uno al
otro de manera motivadora y productiva, centrados en ¢l aprendizaje del estudiante y
rompiendo el modelo tradicional que se basaba solo en la ensefianza (basada en el
profesor como centro).

En la etapa de ADQUISICION el objetivo consiste en apropiarse de las nociones
basicas de TIC donde se busca preparar estudiantes, ciudadanos y trabajadores, para que
sean capaces de comprender las nuevas tecnologias (TIC) y puedan asi apoyar el
desarrollo social y mejorar la productividad econdémica. Buscamos lograr aprendizajes
de calidad, al alcance de todos, mejorando la adquisicién de competencias basicas,
incluyendo y utilizando recursos y herramientas de hardware y software.

Los cambios en la préictica pedagégica suponen la utilizacidn de tecnologias,
herramientas y contenidos digitales variados, como parte de las actividades que se
realizan, individualmente, en grupos pequefios o con la totalidad de los estudiantes de
una clase. Los cambios en la practica docente suponen saber dénde y cuando se deben,
o no, utilizar las TIC para realizar: actividades propias o tareas interdisciplinares con
otras asignaturas, buscando variar continuamente ¢l enfoque y la ensefianza para
mejorar los aprendizajes.

Para la PROFUNDIZACION: se busca incrementar la capacidad de estudiantes,
ciudadanos y trabajadores para agregar valor a la sociedad y a la economia, aplicando
conocimientos ya ensefiados a fin de resolver problemas complejos v aplicados a
situaciones reales en el trabajo, la sociedad y la vida. Se debe hacer énfasis en la
profundidad de la comprensién mas que en la amplitud del contenido cubierto, ademas
de evaluaciones centradas en la aplicacidn de lo aprendido para enfrentar problemas del
mundo real. El cambio en la evaluacion se enfoca en la solucién de problemas
gomplej os ¢ integra la evaluacién permanente a las actividades de clase.

La pedagogia asociada a este enfoque comprende el aprendizaje colaborativo, el
aprendizaje basado en problemas, donde los estudiantes examinan un tema a fondo y
aportan sus conocimientos para responder interrogantes, temas y problemas cotidianos
complejos. E]l aprendizaje se centra en el estudiante y el papel del docente consiste en
estructurar tareas, guiar la comprensién y apoyar los proyectos colaborativos de éstos.
Para desempefiar este papel, los docentes deben proponer actividades que les permitan

ayudar a los estudiantes a generar, implementar y monitorear, planteamientos de
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proyectos vy sus soluciones. Los docentes ayudan a los estudiantes a crear, implementar
y monitorear tanto proyectos como soluciones.

Con este enfoque la generacion de conocimiento consiste en incrementar la
productividad, formando estudiantes, cindadanos y trabajadores que se comprometan
continuamente con la tarea de generar conocimiento, innovar y aprender a lo largo de
toda la vida y que se beneficien tanto de la creacién de este conocimiento como de la
innovacién v del aprendizaje permanente yendo mas alld del estricto conocimiento de
las asignaturas para integrar explicitamente las habilidades indispensables para el Siglo
XXI necesarias para la creacién de nuevo conocimiento.

Habilidades tales como solucion de problemas, comunicacién, colaboracién,
experimentacion, pensamiento critico y expresion creativa se convierten, de por si, en
objetivos curriculares y pasan a ser objetos de nuevos métodos de evaluacidn. )
Debemos ayudarlos a establecer sus propios planes y metas de aprendizaje; que tengan
la capacidad para determinar lo que ya saben, evaluar sus puntos fuertes y débiles,
disefiar un plan de aprendizaje, tener la disciplina para mantenerlo, efectuar el
seguimiento de sus propios progresos, aprender de los éxitos para seguir adelante y
aprender de los fracasos para efectuar las correcciones necesarias. Las habiiidadés
digitales no son sélo informaticas, sino que son habilidades se pueden utilizar a lo largo
de toda la vida para participar en una sociedad del conocimiento.

Para la CREACION DE CONOCIMIENTOS hay que crear entornos de aprendizaje
propicios para que los alumnos elaboren los tipos de nuevos conocimientos necesarios
para construir sociedades mas armoniosas, plenas y prosperas buscando proponer
modificaciones, idear mejoras y anticipar los posibles efectos de cambios futuros en la
educacion, en el mercado y en la industria, promover la autogestion de los alumnos en
¢l marco de un aprendizaje colaborativo, construir comunidades del conocimiento ¥
utilizar herramientas digitales para promover el aprendizaje permanente; liderar la
claboracion de una estrategia tecnolégica para la escuela, para convertirla en una
organizaciéon que aprende permanentemente; y desarrollar, experimentar, formar,
innovar y compartir practicas Optimas de forma continua, para determinar de qué
manera la tecnologia puede prestar los mejores servicios a la escuela.

Los docentes deben poseer conocimientos profundos de su area v ademds ser
productores de conocimiento, permanentemente dedicados a la experimentacién e
innovacion pedagégica y tecnoldgica, para producir nuevo conocimiento sobre practicas

de ensefianza y aprendizaje. Toda una variedad de dispositivos en red, de recursos y de

Aut
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entornos digitales posibilitan generar esta comunidad y la apoyardn en su tarea de

producir conocimiento y de aprender colaborativamente, en cualquier momento y lugar.
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Formacién Profesional Bésica

005

PLAN 2021 2021

SECTOR Construccién
ORIENTACION TODAS

ANO lero y 2do | Primer y Segundo
COMPONENTE CURRICULAR | FORMACION PROFESIONAL
SEMESTRE/ MODULO ly2 Primer y segundo médulo.
AREA DE ASIGNATURA/ | ---mm | e

ASIGNATURA

CARGA HORARIA SEMANAL | -

SEMESTRE/ MODULO 3y4 Tercer y Cuarto médulo.
AREA DE  ASIGNATURA/| 6702/

ASIGNATURA 21 Pensamiento Computacional
CARGA HORARIA SEMANAL | 3 horas
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OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

Comprender la importancia del pensamiento computacional como competencia clave
para el futuro, sus fundamentos y adquirir la habilidad de utilizarlo para la
resolucion de problemas simples, cotidianos o informaticos..

Conocer y utilizar los fundamentos bésicos de la programacidn para su aplicacién en
logicas v problemas relacionados con su area de conocimiento y su realidad a través
de lenguajes de programacion y roboética.

Comprender y practicar conceptos bdsicos de la programacién, adquiriendo l_a
habilidad de construir programas y algoritmos simples que usen estos conceptos a

través de programas como Scratch

comprender el funcionamiento de los dispositivos computarizados y desarrollos

robéticos utilizados cotidianamente en el hogar, la escuela, la comunidad y los entornos

productivos, analizando la informacidén que utilizan, como la procesan y como la

representan para fransformar constructivamente su entorno social, econdmico,

ambiental y cultural, y para situarse como participantes activos en un mundo en

permanente cambio;

Habilidades transversales (ATC21)

Formas de pensar: la creatividad y la innovacidon; el pensamiento critico, la
resolucion de problemas y la toma de decisiones; el aprender a aprender vy la
metacognicion.

Formas de trabajar: la comunicacién y la colaboracién o trabajo en equipo.
Herramientas para trabajar la alfabetizacién informacional y la alfabetizacion digital.
Maneras de vivir en el mundo: la ciudadania, local y global; el manejo de la propia

vida y el desarrollo de la carrera y la responsabilidad personal v social
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UNIDAD APRENDIZAJES PENSAMIENTO COMPUTACIONAL Y ROBOTICA

Pensamiento Computacional y
aplicar los conocimientos
adquiridos y su capacidad de
resolucion de problemas en
entornos NUevos o poco
conocidos dentro de contextos
tas amplios (o
multidisciplinares)
relacionados con su 4rea de
estudio

Pensamiento Computacional, la competencia clave del
futuro.
Definicion, caracteristicas y aplicaciones.
La resolucion de problemas como proceso.
El Pensamiento Computacional como modelo
metodoldgico.
La programacién en la educacion.
Introduccion a los lenguajes de programacion.
Qué son los lenguajes de programacion.
Clasificaciones y tipologias.
Lenguajes y recursos
Algoritmos y pseudocodigos.
e Definicién
o Caracteristicas
¢ Casos cotidianos
Resolver gjercicios que incluyan:
o Estructuras secuenciales
Estructuras Selectivas (simples, dobles, multiples)
Estructuras repetitivas (mientras, hasta, para)
Variables
Contadores
Acumuladores
Banderas

Trabajar de manera
interdisciplinar en la solucién
de problemas, aplicando
conocimientos de ciencia,
tecnologia, ingenieria y
matematicas utilizando' el
pensamiento logico, la
creatividad y el trabajo en
equipo para programar un
robot ya existente o creado por
¢l mismo.

Introduccién a la Roboética

Conceptos basicos

Historia de la Robética.

Imaginar un robot y dibujarlo

Estructura del robot.

Tipos y categorias de Robots.

Robética educativa.

Placas Programables.

Otros recursos (Lego, Zowy, Bee Bot, etc)
Familiarizacion con el KIT

Reconocer y conectar sus partes
Implementar comportamientos

Resolver problemas bésicos que surgen de su uso
Conceptos mecanicos y de mantenimiento
Disefio y construccion

Las herramientas en torno a la robotica.
Estudio de elementos: IDE
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Motrices: Servo motores

Estructuras: Piezas de montaje.

Sensores: Tacto, Sonido, Ultrasonidos, Infrarrojos
Programacidn bésica

Dispositivo de entrada de datos intrinseco del robot.
Realizar diferentes usos del display.

Adquirir destrezas y técnicas basicas de programacmn.
Aprender a usar y calibrar sensores

Posibles retos:

e seguir un determinado camino

o detectar obstaculos.

o distinguir tonalidades de colores

e agarrar objetos

Programacién avanzada del Robot

Montaje de robots complejos dotados de:

¢ Diferentes sensores

o Sistema de locomocion (rueda o cremallera)

* Sistema de agarre

Adquirir las competencias
bésicas cientifica, tecnoldgica,
artistica y matemadtica para la
resolucion de problemas, la
transmision de valores
relacionados con el desarrollo
sostemble, asi como la
elaboracion de proyectos
STEAM en torno a problemas
reales, que deben ser resueltos
enfocando las disciplinas
STEAM en relacién con los
retos sociales.

Metodologia STEAM

Disefio de un proyecto

Etapas de un proyecto

Documentacién

Industria 4.0. Caracteristicas y aplicaciones (IoT,
Robdtica)

NOTA: Esta competencia es transversal. Se debe ir
estudiando, analizando y desarrollando a medida que
avanza el curso, y aplicandola en el modulo de Robotica

METODOLOGIA

Introducir a los estudiantes en los conceptos del pensamiento computacional y su
aplicacién es la base de este médulo.

En cuanto a la aplicacion se sugiere que la misma sea sobre Roboética, ya que programacion
sera el conterido del siguiente médulo. .
Mis especificamente se sugiere trabajar con micro:bit va que el mismo se puede trabajar on
line en caso de que no haya hardware disponible en la escuela.

Si en la escuela existen otros hardwares como Lego, Fisher, Butid u otros, entonces se
sugiere en este caso utilizar los mismos, u otros disponibles.

Como metodologia de trabajo debemos enfocarnos a través del aprendizaje basado en .
problemas (ABP) mediante un enfoque STEAM vya que de esa manera se puede promover
el desarrollo del pensamiento critico, la capacidad de resolucién de problemas, la empatia,
la gestién de emociones vy las habilidades de comunicacion.

El ABP es un sistema pedagdgico que sigue un esquema inverso al tradicional: primero se

44



DIRECCION GENERAL
DE EDUCACION
TECNICO PROFESIONAL

presenta el problema, a continuacién se identifican las necesidades, se busca la informacion
fequerida y, por Gltimo, se vuelve al problema. En €] los alumnos se convierten en
protagonistas del aprendizaje (y los docentes, en guias), utilizando un procedimiento
similar al utilizado en el dmbito profesional. Esta implicacién individual se complementa
con el trabajo en grupo tanto a la hora de investigar como de buscar una solucidn.
El problema debe motivar a los estudiantes a buscar una comprensién mas profunda de los
conceptos, por 1o que se sugiere:
- e Debe requerir que los alumnos tomen decisiones razonadas, las entiendan y las

defiendan.

o El problema incorporaré los objetivos de contenido, de tal manera que lo conecten
con los cursos/conocimientos previos.
¢ Si se utiliza para un proyecto de grupo, el nivel de complejidad debe asegurar que

los estudiantes trabajen juntos para resolverlo.
.« Evitar trabajos extensos. Deben durar 1 clase, maximo 2.
La eleccidn de la idea no debe ser al azar; debe estar integrada en el curriculum, definiendo
los objetivos, las competencias que queremos que adquiera el alumno y como se va a
evaluar. Ademas, si en el proyecto participan varios docentes de asignaturas diferentes, el
primer paso seria identificar qué contenidos curriculares se van a trabajar y cémo ponerlos
en comun.
Pensar en un contexto del mundo real para el concepto en cuestién. Desarrollar un aspecto
de narracidn de un problema o investigar un caso real que pueda ser adaptado, afiadiendo
alguna motivacion para que los estudiantes resuelvan el problema. Los problemas més
complejos desafiaran a los estudiantes a ir mas alla.
El problema necesita ser introducido en etapas para que los estudiantes puedan identificar
los temas de aprendizaje que los llevarén a investigar los conceptos definidos por el
docente o en conjunto con Taller.

MODULO 4

Fundamentos bésicos de Scratch.

Scratch: introduccién e instalacién.
Estructuras bésicas.

Operaciones bésicas con Scratch.
Aplicaciones. Ejemplos

Otros recursos de programacion.

Recursos sin tecnologia.

Minecraft.

Recursos Online.

Imagenes. Sprites. Sitios libres. Gif animados

Programacién Scratch

* & & & ®& & & & 0 >

Gamificacion

Médulo 1: Programacion con Scratch.
1. Introduccién a Scratch en la educacién.

1.1. Aplicaciones y tipos de proyectos a implementar.
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o 1.2. Ajustar el proyecto al nivel del aula. Los estudios de
Scratch.

1.3. Instalacién y entorno de trabajo.

2. Programando con Scratch.

2.1. Conociendo a gato y sus posibilidades.
2.2. Afiadiendo amigos y objetos de gato.
2.3. Animando a gato y sus amigos.

2.4. Escenarios y fondos.

3. Creando Juegos con Scratch.

3.1. Crear un Juego nivel facil.

3.2. Crear un Juego nivel medio.

3.3. Creacidn de juegos educativos.

® & ¢ & & & & & o 2

ASPECTOS METODOLOGICOS

Este curso debe tener un enfoque muy préactico. Vaya lentamente de lo mas simple a lo mas
complejo. :
Plantear ejercicios y resolverlos. Primero con toda la clase en el pizarrén mediante
pseudocodigo o diagramas de flujo, v luego pasarlos al lenguaje de programacion.

En los posibles ejercicios cortos y practicos. Deben ser resueltos y aplicados en una clase, y
solo en caso excepcionales en dos clases.

Puede, si le parece oportuno trabajar con APPINVENTOR en vez de SCRATCH.

El modelo pedagdgico a seguir estard basado en el formato GAMING. -
La cultura del gaming permite innovar en espacios educativos desarrollando cualidades
muy positivas tales como el trabajo en equipo, el alcance de objetivos y el empleo de la
creatividad para la resolucion de conflictos o situaciones, habilidades altamente valoradas
en el campo de las relaciones interpersonales como también en el entorno laboral

El objetivo del gaming es implementar técnicas de Jos video juegos dentro de actividades
propias del curso a realizar, promoviendo el estudio y la realizacidn de las actividades |
mediante puntos, ranking, recompensas, estatus o niveles a superar.

Lla evaluacion debe ser multiple y continua. Sea motivador en las propuestas, riguroso en
su propuesta pero a la vez flexible en la evaluacion, ya que sus estudiantes son de
orientaciones diferentes a Informatica, y los conocimientos que adquieren les permitiran
ver un universo de opciones que no habia considerado y que sobre todo aplicara los

algoritmos y el pensamiento computacional como herramienta para su desempefio laboral y
personal futuro.

CONSIDERACIONES:

Es un hecho que la tecnologia ha cambiado nuestras vidas de manera definitiva,
generando una comunidad que avanza, y que ha pasado de ser un consumidor pasivo de
tecnologias hacia un alumno activo que quiere conocer cémo funciona y puede
modificar o adaptar su uso para sus intereses particulares.

Uno de los grandes retos de la educacién es el formar ciudadanos que puedan

desenvolverse con €xito en la sociedad que les toca vivir. Ahora nos enfrentamos a

| /;.{4)
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grandes cambios, marcados por un ritmo acelerado que afecta a nuestra sociedad donde
el entorno social y laboral en el que se integraran nuestros alumnos en el siglo XXI
requerird personas activas, flexibles, creativas y orientadas al trabajo en equipo, capaces
de aportar soluciones innovadoras a los retos diarios.

La ensefianza de la programacion y las ciencias de la computacion permiten dotar a los
individuos de una metodologia de pensamiento y diversas herramientas que le
facilitaran entender la l6gica y funcionamiento de las computadoras y el software que
las gobierna. Lograr estos niveles de conocimiento permitird a los alumnos poseer
capacidades y competencias para el futuro y tener un rol fundamental como futuros
ciudadanos.

“Debemos lograr que los estudiantes alumnado comprendan la necesidad de dominar la
tecnologia conociendo su funcionamiento y no s6lo como un mero consumidor,
asimilando  que sélo desdeel dominio podemos implementar  la tecnologia como
herramienta  de trabajo que nos complementa v proyecta al futuro sin suplantarnos en
nuestras habilidades humanas, lo cual s6lo es posible desde el trabajo en la creacién
tecnoldgica para conocerla como medio para facilitarnos un fin, siendo nosotro los
responsables de su utilizacién desde una posicion critica y verificadora del resultado.”
{Alfredo Sanchez Sanchez)

Por otro lado, el pensamiento computacional aporta a los alumnos un enfoque
metodologico basado en problemas donde se potencia el pensamiento critico, la
alutocorreccién, la depuracién o bisqueda de errores, la resolucién de retos y el trabajo
colaborativo. Esta metodologia los lleva a aplicarla mucho mas alld de un entorno
tecnoldgico ya que en situaciones de la vida cotidiana contribuye a ver los conflictos y
problemas desde otra perspectiva. Fomentan la creatividad, el emprendimiento y la
cultura libre. “El éxito resolviendo problemas le otorga al estudiante la confianza de que
puede aplicar la misma metodologia aprendida para resolver otros problemas que

puede llegar a encontrar”. (Bender, Cavallo)

Aungue se puede pensar que el pensamiento computacional es una forma de razonar y
resolver problemas desde la l6gica de la computacidn, esta metodologia permite trabajar
habilidades como la capacidad de abstraccion, de encontrar patrones, de ordenar de
manera operativa y de identificar los componentes de un problema; habilidades que no
necesariamente estdn vinculadas con una computadora y pueden aplicarse a diversas

situaciones.
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De esta manera se promueve el desarrollo de habilidades basicas que permitiran
identificar un problema, entenderlo y llegar a soluciones innovadoras. Los estudiantes
aprenden razonamiento logico, pensamiento algoritmico y técnicas de resolucion de
problemas, asi como a expresar sus ideas, creatividad y habilidades de disefio.

El pensamiento computacional es un concepto que se entiende como una manera de
pensar que no se restringe al ¢odigo, la programacion y la computadora, sino como un
sistema para aprender a pensar de manera distinta y complementaria. ’
Es una habilidad del siglo XXI que esté relacionada con las seis competencias de la Red
Global de Aprendizajes: cardcter, pensamiento critico, creatividad, comunicacién,
colaboracion y ciudadania y que también se integra a las dreas STEAM (Ciencia,

Tecnologia, Ingenierfa, Arte y Matematica, por su sigla en inglés), aprendizaje basado

en proyectos y trabajo con material concreto.

Con respecto a la Robética, tradicionalmente se ha pensado que la programacion y la
robética son reservadas para el mundo informatico y se ha visto como algo
extremadamente complejo. Sin embargo, en la actualidad programar v hacer que robots
o dispositivos hagan determinadas acciones, es algo facil y asumible por cualquier
persona sin conocimientos de programacion.

El mundo en el que se moverdn los jévenes de hoy en dia serd un lugar donde la
tecnologia serd la principal protagonista. Con el Internet de las Cosas (IOT, Internet Of
Things) cada dispositivo y elemento que utilizamos se vuelve mas complejo v a su vez
mas interactivo. Saber programar y configurar estos elementos dara mayor autonomia e
independencia a los individuos para tomar el control y uso inteligente de la tecnologia.
En un futuro, casi todos tendremos que saber programar y configurar software. Si bien
dependera de muchos factores, la competencia y capacidad de programar seré decisiva y
determinante para los trabajos que existirdn en el futuro donde tener nociones de

programacion serdn necesarias para poder desenvolverse en un mundo tecnolégico ya

Al
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que la misma serd una herramienta transversal y universal que les permitird entender y
afrontar el mundo del futuro.

“El propésito de la robdtica educativa no es necesariamente ensefiar a los estudiantes a
convertirse en expertos en robdtica, sino més bien su objetivo es favorecer el desarrollo
de competencias que se consideran esenciales en el siglo XXI: autonomia, iniciativa,
responsabilidad, creatividad, trabajo en equipo, autoestima e interés por la
investigacién.” (Pitti, Curto, Moreno; 2010)

Para la ensefianza de la programacién a jovenes proponemos a la Gamificacion como
herramienta motivadora y esencial para el trabajo en aula.

Debemos reavivar en el alumnado la emocion de aprender, porque solamente cuando se
disfruta del aprendizaje, €ste puede ser significativo.

L.a gamificacién comparte sus cimientos entre la psicologia, el marketing y los
videojuegos siendo su objetivo lograr la motivacién y el compromiso del
usuario/jugador/alumno lo que puede influir de forma determinante en un aumento del
interés y atencion del alumnado ante Ia unidad didactica propuesta.

No es nuevo ¢l uso del juego en el aprendizaje. Autores de referencia como el psicélogo
Jean Piaget o el filésofo Johan Huizinga ya determinaron la importancia del juego en el
aprendizaje y el crecimiento de las personas. Sin embargo, la explosién de la industria
del videojuego ha provocado un estudio y analisis pormenorizado de las variables y
reacciones que influyen en el comportamiento de los jugadores. Desde 2010 se ha ido
compartiendo y recopilando esta informacién para poder ofrecer una metodologia a la
hora de su aplicacién en distintos campos.

Dinémicas de juego basadas en el reto, la curiosidad, la expresidn, la colaboracién o la
exploracion encajan perfectamente en el aula, aumentan la motivacién del estudiante e
incrementan los resultados de éstos. Ademds, promueve un ambiente donde el alumnado
entiende el error como fuente de experiencia y aprendizaje, lo que estimula la

creatividad y minimiza el miedo a la participacion en el aula.

———
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