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ADMINISTRACION NACIONAL DE EDUCACION PUBLICA
CONSEJO DE EDUCACION TECNICO-PROFESIONAL
EXP. 2624/16
Res. 2127/16
ACTA N° 57, de fecha 8 de junio de 2016.

VISTO: Los Programas de 1% 2% y 3° Afio, correspondientes al Curso de
Educacion Media Tecnologica en Artes Graficas, elevados por el Programa de
Planeamiento Educativo (Departamento de Desarrollo y Disefio Curricular);

RESULTANDQO: que la Comision de Nivel Il y III de la Mesa Permanente de la

Asamblea Técnico Docente, no hace objecion respecto a los Programas de
marras, segin lo manifestado a fs. 88 de los presentes obrados;

CONSIDERANDO: que se estima pertinente la aprobacion por parte del

Consejo de los citados Programas, los cuales lucen de fs. 2 a 86 de estos
obrados;

ATENTO: a lo expuesto;

EL CONSEJO DE EDUCACION _TECNICO-PROFESIONAL POR
UNANIMIDAD (TRES EN TRES), RESUELVE:

1) Aprobar los Programas correspondientes al 1% 2% y 3" Afio del Curso de

Educacion Media Tecnologica en Artes Graficas que a continuacion se detallan:




PROGRAMA
Codigo .
en SIPE Descripcion en SIPE
TIPO DE CURSO 049 Educacion Media Tecnologica
PLAN 2004 2004
SECTOR DE ESTUDIO 370 Graficos
ORIENTACION 06B Artes Graficas
MODALIDAD - -
ANO 1 Primer Afio
TRAYECTO -—- -
SEMESTRE == ---
MODULO
AREA DE ASIGNATURA 726 Taller Composicion Armado en Pantalla
ASIGNATURA 43100 Taller de Armado en Pantalla I
ESPACIO o
COMPONENTE Tecnologico
CURRICULAR
MODALIDAD DE | e
APROBACION xone
DURACION DEL CURSO | Horas totales: 192 Horas semanales: 6 | Cantidad de semanas: 32
Fecha de | N°
Presentacion: | Resolucion Exp. N°2624/16 |Res. N°2127/16 | ActaN°57 Fecha 08/06/16
09/12/15 del CETP
FUNDAMENTACION.

En el mundo de hoy, la sociedad depende en una gran medida de la tecnologia
para su funcionamiento y desarrollo. Es dificil encontrar una actividad humana
en donde la tecnologia no intervenga y en algunos casos como los de la
Industria es junto con el componente humano determinante para desarrollarla
exitosamente.

En la Industria Grafica, que ha tenido en los ultimos afios una evolucion
vertiginosa, el componente tecnoldégico ha sido la clave.

Asi como la industria ha evolucionado (apoyada por los avances tecnoldgicos),
debe hacerlo la formacion en la industria.

Una formacion (un cualquier area) debe darle al estudiante elementos no soélo

para desempefiar su tarea concreta de manera Optima en el ambito del trabajo,
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sino participar activamente en una sociedad, con responsabilidad y rigiendo su
conducta con valores.

Esta formacion debe brindar la posibilidad de una permanente formacion mas
alla de haber terminado la etapa académica o de ensefianza formal (educacion
permanente), por lo tanto se debe procurar herramientas que le permitiran al
estudiante adecuarse las nuevas realidades que iran surgiendo en un mundo en
permanente cambio.

Debe asi mismo ensefiar con profundidad y excelencia el uso de las nuevas
tecnologias, por eso el conocimiento que brinde debe estar actualizado al hoy.
Tiene también que ofrecer no s6lo una salida laboral con alta calificacion, sino
propiciar que el estudiante que desee continuar su educacién formal lo pueda
hacer.

Pensar en una formacion en el Area Grafica requiere inmediatamente pensar en
dos aspectos:

Un aspecto tedrico, conceptual, que le permita al estudiante reflexionar y
entender el porqué de los distintos pasos de un proceso industrial o de
fabricacion en este caso de un impreso. Y un aspecto practico que hace a la
parte operativa y mecanica del oficio, (uso de la maquinaria, software y
distintos materiales).

En el caso de la preparacion de un impreso hay diferentes etapas que se pueden
sintetizar en 3 basicas: Pre impresion, Impresion y post impresion.
Concretamente en el Curso de Composicion y Armado en Pantalla nos
concentramos en el Area de Pre impresion, osea de creacion del original para la
imprenta. Este oficio tiene muchos siglos y ha marcado la existencia del
hombre, e ido evolucionando con el desarrollo de las sociedades, de la cultura.

Desde Gutemberg, hacia aca la vida en sociedad ha estado marcada por el uso



de la imprenta. Esta ha sido protagonista del quehacer humano permitiendo el
progreso de la humanidad.

Lo antes planteado hace que a la hora de pensar en una formacion en la industria
se tenga en cuenta que para su existencia depende de las tecnologias de punta,
especialmente la informatica que en los Ultimos veinte afios ha sido la
protagonista, pero sin dejar atras lo planteado por los grandes maestros hace 600
aflos. La mente grafica no se cred hoy, asi como tampoco los principios
matematicos que permiten la existencia de un computador, por ello aunque
parezca paraddjico en una industria que estd tan ligada a los avances
tecnolodgicos, debe seguir alimentdndose permanentemente de lo creado por los
maestros 6 siglos atras.

La conjuncién de la tecnologia de avanzada y una vision moderna del impreso
junto con los principios graficos clasicos haran del egresado un operario
altamente calificado que marcara la diferencia con su desempefio.

Es por eso que entendemos el estudiante debe desarrollar competencias en:

- Comprender el rol de la tarea especifica en el mundo actual.

- Mantener una actitud de investigacion e indagacion hacia los diferentes
métodos y formas de realizar la tarea o el oficio.

- Analizar los instrumentos y sistemas técnicos y tecnoldgicos encontrando la
mejor estrategia para su uso.

- Valorar ante todo el trabajo en equipo, valorando la opinién del otro tanto
como la propia.

- Utilizar un lenguaje técnico correcto para expresar o comunicar ideas en los
diferentes proyectos.

- Desarrollar vinculos entre el sistema educativo y el productivo.

- Analizar con responsabilidad toda tarea en sus consecuencias hacia el medio y
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hacia si mismo tomando consideraciones de tipo econémico, social, ambiental y
de seguridad.

OBJETIVOS:

El estudiante Egresado del Curso de CAP debera desarrollar también
competencias especificas relacionadas con su perfil como operario altamente
calificado en el Area de Pre impresion.

Competencias especificas:

- Actuar directamente en los procesos de produccion de un original para
imprenta.

- Conocer todos los pasos relativos al Proceso Industrial que es la produccion de
un impreso y saber cudl es su nicho de trabajo y las relaciones con los otros
pasos de la produccion para lograr un producto final excelente.

- Profundizar los principios tecnologicos adquiridos que le serviran de guia y
marco conceptual y asi poder comprender los por qué del proceso industrial que
esta llevando a cabo.

- Utilizar un lenguaje apropiado para la industria manejando con conocimiento
todos los términos técnicos de manera que pueda realizar tareas intermedias y
de interpretacion que le permitan didlogo cliente - pre impresion - prensa -
postprensa.

- Capacidad de adaptacion (cuando la situacion asi lo requiera) a los cambios
tecnoldgicos sea en Area Logica (Software), como en el Area de Maquinaria
(Hardware).

- Operar cabalmente un computador teniendo un conocimiento completo y
profundo de los dos grandes elementos que hacen a un computador: Hardware y
Software adquiriendo tal destreza que pueda resolver cualquier demanda en los

diferentes Software que sabe.



- Tomar la decision y poder elegir qué camino tomar para logra el producto de
manera de optimizar los recursos materiales y logicos que posee para la tarea.

- Manejar criterios de administracion de archivos informaticos utilizando los
mismos de manera logica.

- Manejar y desarrollar conocimientos a la teoria del color, ya sea en el plano
informatico (colores luz) como en el plano fisico (colores pigmento).

- Buscar por medio del control de calidad del acabado del producto la
excelencia del mismo.

CONTENIDOS PROGRAMATICOS.

El Curso de CAP esta organizado de manera que su eje sea el uso de la
herramienta informatica. Esta vale no por si misma, sino en tanto racionaliza y
optimiza los tiempos de trabajo facilitando la entrega de los originales al
siguiente paso del proceso industrial que es la impresion.

Los contenidos del Curso permitiran al estudiante un grado de competitividad a
nivel del mercado de trabajo. Para ello se tuvo en cuenta la utilizacion de
Software tanto grafico como de oficina. Se elige el Software que tiene
penetracion en la industria basandose en 3 Areas fundamentales: maquetacion y
armado de pagina, vectoriales y retoque fotografico. Asi mismo que considera
relevante (porque asi lo hacen las grandes instituciones en todo el mundo), el
manejo de conceptos graficos clasicos.

Unidad I.

Conceptos Basicos.

Conocimiento del equipo requerido.

Exploracion del Software: Sistema Operativo.

Distintas formas de Composicion y parrafos en Word.

Word y relacion con interfases.
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Unidad II.

Trabajo con Software de Maquetacion:

Barra de Menues.

Barra de Herramientas.

Herramientas de In Design: espacio de trabajo, barra de menus, paneles.
Ventanas flotantes, ventanas emergentes, configurar directorio, documento
nuevo.

Formato, la caja, margenes, columnas y sangria.

Atajos con el teclado.

Usar la planilla maestra: composicion, pies, estilos de parrafo.
Importacion de graficos.

Exportacion y distintos formatos.

Rodear con el texto y adaptar texto a un trayecto.

Recortar imagenes.

Unidad III.

Ejercicios concretos solicitados por el profesor basado en trabajos del mundo
real.

Tarjetas personales, tarjetones, boletas, volantes, fichas, dipticos, tripticos.
Trabajo con colores.

Unidad IV.

Diagramacion de Periodicos.

Realizara: la pagina principal, paginas interiores, suplementos.

Unidad V.

Diagramacién de un Libro.

El mono y el casado.

Tipografia y sus partes.



Unidad VI.

Digitalizacion de Imagenes.

Ingreso de imagenes, los manejos de recursos del scaner (monocromatico y
color).

Unidad VII.

Generacion de archivos PDF.

METODOLOGIA.

1) Se considera relevante el trabajo en equipo como forma de interpretar y
consensuar todas las opiniones del grupo. Saber llegar a acuerdos y sacar
adelante proyectos en equipo es una habilidad necesaria para su futuro trabajo
en las Empresas del Sector Grafico.

2) Incorporar métodos ludicos como complemento de la tarea impartida.

3) Crear situaciones donde el estudiante aporte su punto de vista y creatividad,
lo que se convertira en un importante sistema de evaluacion.

4) Instrumentar visitas didacticas para establecer el necesario vinculo entre lo
académico y lo laboral.

5) Estimular la actitud de responsabilidad respeto, puntualidad y asistencia
regular.

6) Crear conciencia en lo concerniente a la higiene y seguridad.

7) Desarrollar sentido de respeto hacia el medio ambiente y la naturaleza.
Criterios de Secuenciacion.

Es importante mencionar que el aprendizaje es un proceso en construccion
basandose en esto el docente trata de dotar al estudiante de los conocimientos
técnicos necesarios para que luego pueda desarrollarse sin dificultades en los
requerimientos del oficio.

Por ello el docente plasma ese compromiso profesional en la elaboracion de la
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planificacién diaria y anual, caracterizdndose por criterios de apertura y
flexibilidad. Por lo que se a respetado el criterio de transitar el conocimiento en
orden de complejidad creciente, complementandose con los contenidos que se
desarrollaran en tecnologia.

EVALUACION.

Partiendo de un efectivo diagnostico sera posible una efectiva evaluacion de
proceso, mediante la cual se deberan recoger indicadores de la evaluacion
conceptual desarrollada en el estudiante, dando lugar a estrategias correctoras o
niveladoras cuando sea necesario o la situacion lo amerite.

Como estrategias se deberan establecer dinamicas individuales o grupales
basadas en la observacion, experimentacidon, técnicas expositivas o0
interrogativas o la que el docente estime conveniente desarrollar de acuerdo al
perfil del alumnado y contexto escolar.

BIBLIOGRAFIA.

Manuales de apoyo.

Maquetacion.

Adobe InDesign CS3- Coviella, José; Coviella, Miguel- Editorial Alfa Omega.
Abode InDesign CS6- Paz Francisco- Editorial Anaya.

Abode InDesign - Editorial Anaya Multimedia S.A.

[lustracion.

[lustrator - Editorial Anaya.

Corel X5 - Editorial Anaya.

Adobe Acrobat 8.0 o Gltima version - Editorial Anaya.

Adobe Acrobat 8.0 Prentice Hall.

Manual de edicion y autoedicion — Editorial Piramide, Madrid.

Manual de disefio editorial /Jorge de buen Umma/ Editorial Santillana/ Mexico.



Class Room Inabook.

Libros.

Diccionario de Edicion, Tipografia y Artes Graficas José Martines de Sousa
Ediciones Trea/Gijon 2001.

Diccionario de Tipografia y el libro José Martinezz de Sousa/Paraninfo/Madrid
1981.

Historia del Libro SwenDahl/Alianza/Madrid.

La tipografia del XXI Lewis Blockwel/ Editorial Gustavo Gilli.

La Sintaxis de la Imagen (Introduccion al alfabeto visual) A. Dondis/Editorial
Gustavo Gili.

Enciclopedia de la Impresion Judy Martin.

El mundo del envase Manual para el disefio y produccion de envases y
embalajes/ Editorial G.G.

Disefio de revistas: Nuevo disefio de revistas 2 Jeremy Leslie.

Compendio para alfabeto, Sistematica de la escritura Karl Gerstner.

Carteles contra una Guerra, Signos para la Paz James Mann /Editorial Gustavo
Gili.

El disefio Grafico desde los origenes hasta nuestros dias. Eric Satué.
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PROGRAMA
Codigo _— 5
en SIPE Descripcion en SIPE
TIPO DE CURSO 049 Educacion Media Tecnolégica
PLAN 2004 2004
SECTOR DE ESTUDIO 370 Graficos
ORIENTACION 06B Artes Gréficas
MODALIDAD - —-
ANO 1 Primer Afio
TRAYECTO --- -
SEMESTRE - ——
MODULO
AREA DE ASIGNATURA 768 Taller de Impresion Offset
ASIGNATURA 53100 Taller de Impresion
ESPACIO 0
COMPONENTE Tecnoldgico
CURRICULAR
MODALIDAD DE Exoneracién
APROBACION xone
DURACION DEL CURSO | Horas totales: 256 Horas semanales: 8 | Cantidad de semanas: 32
Fecha de | N°
Presentacion: | Resolucion Exp. N°2624/16 | Res. N°2127/16 | Acta N° 57 Fecha 08/06/16
09/12/15 del CETP

FUNDAMENTACION.

En los ultimos afios, la industria grafica - habitualmente asociada a la actividad
periodistica y editorial - ha ampliado su campo de manera significativa,
alcanzando la publicidad, la produccion para editorial, el packaging, asi como la
utilizacidn de nuevos soportes para la comunicacion.

Es asi como la Impresion en el Sistema Offset, abarca cada vez mas campos y
se desarrolla tecnoldégicamente muy apresuradamente.

Estos avances tecnologicos responden a demandas sociales existentes.

El mundo de hoy no sélo plantea exigencias permanentes a los avances en la
Impresion Offset, sino también a la educacion. Por lo tanto, ésta debe incluir en
su estructura curricular, la tecnologia como uno de los factores imprescindibles

para la formacién del estudiante, que debe y debera interactuar constantemente



con este aspecto tan integrado a su realidad.

Por lo establecido anteriormente, la Industria Grafica no escapa a esta realidad,
ya que ha tenido en los ultimos afios una evolucion rapida, permanente y hasta
se podria decir vertiginosa.

Dicha transformacion ha llevado a que el docente y el operario grafico, deban
actualizarse y capacitarse para enfrentar los desafios contemporaneos que la
industria nos impone.

A partir de lo expresado el estudiante podra desarrollar las siguientes
competencias:

Fundamentales:

- Actua directamente en los procesos de produccion, operando equipos de
Impresion Offset.

- Profundiza los principios tecnolégicos adquiridos.

- Se inicia en nuevas tecnologias: prensas offset asistidas por computadora.

- Selecciona y utiliza en forma autonoma, material bibliografico de diferentes
fuentes.

- Incursiona en INTERNET para investigar sobre material grafico o afines.
Transversales:

- Realiza operaciones de célculos y conversiones.

- Conoce y emplea instrumentos de medicion.

- Emplea y selecciona escalas graficas y numéricas.

- Reconoce y aprecia la importancia de la modalidad del trabajo, basado en
centros de interés o metodologia de proyectos.

- Aprende y reflexiona sobre la evaluacién individual y colectiva de procesos.

- Participa activamente en las actividades propuestas o adoptadas por consenso,

realiza aportes y profundiza vinculos entre conceptos, conocimientos previos y



Consejo de Educacién

Técnico Profesional
Universidad del Trabajo del Uruguay

procedimientos.

- Incorpora aportes al colectivo que permitan resolver situaciones o problemas
que involucran la toma de decisiones.

OBJETIVOS.

Al finalizar el Curso los estudiantes Egresados de ler. Afio podran desarrollar
las siguientes competencias especificas:

Reconoce las particularidades del Sistema de Impresion Offset y sus
componentes.

Tiene en cuenta los dispositivos de seguridad y las precauciones a tener en
cuenta por los factores de riesgo que se pueden producir por descuidos (ropa
adecuada, elementos que no causen accidentes como ser pelo largo, cadenas,
etc.).

Puede registrar ejercicios a 1 tinta de frente y dorso.

Conoce y tiene contacto con corte de papel y calculos.

CONTENIDOS.

Criterios de Seleccion.

Se utilizaron dichos contenidos considerando un contexto y tiempo
determinados de acuerdo a las exigencias propias del mercado y considerando
los conocimientos previos del estudiante.

Ademas se considerd construir y acordar propuestas que hagan viable abordajes
comunes sobre centros de interés u objetivo proyectual, desde la especificidad
de la materia.

Criterios de secuenciacion.

Es importante mencionar que el aprendizaje es un proceso en construccion,
basandose en esto el docente trata de construir en el estudiante en primer lugar

los conocimientos técnicos necesarios para que luego pueda desarrollarse sin



dificultades en los requerimientos del oficio.

Por ello el docente plasma ese compromiso profesional en la elaboraciéon de la
Planificacion diaria y anual, caracterizada por criterios de apertura y
flexibilidad.

Unidad I.

Introduccion al Offset y sus generalidades.

Diferentes Sistemas de Impresién. Funcionamiento del Sistema de Impresion
Offset. Diferentes tipos de Prensas y su evolucién en el tiempo.

Componentes de las Prensas Offset.

Papel — Fabricacion. Textura. Gramaje. Cortes y medidas. Fibra.
ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS: Coordinacion de visitas didacticas a
Empresas del rubro y proveedores.

Unidad II.

Manejo de Prensas Offset.

Cilindros portaplancha, caucho, contrapresion. Bateria de cilindros
humectadores. Bateria de cilindros entintadores.

Regulacion dispositivos de aspirado, transporte y apilado de los pliegos.
Entintado.

Humectacion.

Unidad III.

Instrumentos de medicion.

Medicion de suplementos o camas de los diferentes cilindros (porta plancha,
caucho e impresor), utilizando el micrometro.

Estas mediciones se realizaran a partir de los manuales proporcionados por los
fabricantes de las diferentes Prensas Offset.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS: Calibracion de diferentes espesores
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de papel utilizando el micrémetro.

Unidad IV.

La Impresion en Prensas Offset.

Procedimientos a seguir para lograr una buena Impresion a partir de:

- Pasaje correcto del papel por la Prensa Offset.

- Regulacioén de los dispositivos de registro.

- Colocacion correcta de chapas Offset.

- Calibrado de presiones de acuerdo al soporte de papel a imprimir.
ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS: Reconocimiento a partir de un
conjunto de impresos, de aquellos que se hayan realizado por el Sistema de
Impresion Offset.

METODOLOGIA.

Consideramos que los objetivos son la formulacion hipotética de los
aprendizajes que se pretenden lograr, pero la clave principal del proceso se
encuentra en el aula, en la intervencion de los docentes y estudiantes.

Por ello es fundamental para el éxito la conjugacion de esfuerzos y voluntades.
En base a esto los conocimientos, capacidades y destrezas que se pretenden
lograr en los estudiantes es la preocupacion esencial de los docentes en base a
las demandas del mercado y la sociedad actual.

El docente al interpretar el Programa, rescatara una de sus atribuciones
esenciales, la autonomia.

La implementacion didactica se constituira en un “quehacer” en constante
revision.

Se propone considerar la instrumentacidon en la perspectiva de una didactica
critica, conjugada con instancias de reflexion.

Como hemos mencionado que el aprendizaje es un proceso en construccion el



docente debe constantemente replantear su practica.

Concomitantemente, debera tener presente las caracteristicas de cada grupo,
debiendo actuar en consecuencia.

Se trata de valorar el trabajo en equipo, para ello se ha de propiciar el
aprendizaje colaborativo, planificando actividades, determinando los roles,
negociando modalidades de participacion, seleccionando centros de interés, con
un sentido practico y axiologico.

La naturaleza de los temas comprendera entre otras cosas:

- El rol que juega el Sistema de Impresion Offset en el mundo actual, el valor,
los efectos y las técnicas.

- El interés del estudiante a mantener una actitud de investigacion e indagacion
hacia los elementos y problemas tecnologicos.

- Desarrollar vinculos entre el sistema educativo y el productivo.

- Un lenguaje técnico correcto para expresar o comunicar sus ideas y proyectos.

Metodologia de ensefianza:

Se considera relevante el trabajo en equipo como forma de interpretar y
consensar todas las opiniones del grupo. Saber llegar acuerdos y sacar adelante
proyectos en equipo, una habilidad necesaria para su futuro trabajo en las
Empresas del Sector Grafico.

Incorpora métodos ludicos como complemento de la teoria impartida.

Crea situaciones donde el estudiante aporta su punto de vista y creatividad, lo
que se convertird en un importante sistema de evaluacion.

Se instrumentan visitas didacticas para establecer el necesario vinculo entre lo
académico y lo laboral.

Estimula la actitud de responsabilidad, respeto, puntualidad y asistencia regular.

Crea conciencia en lo concerniente a la higiene y seguridad.
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Desarrolla sentido de respeto hacia el medio ambiente y la naturaleza.
EVALUACION.

Se evaltia todo el proceso educativo incluidos docentes, estudiantes y su
contexto. Es asi que valoramos de qué forma el estudiante se vincula con la
comunidad escolar, si lo realiza de una forma activa - pasiva, teniendo en
cuenta:

Respeto a los compaiieros y docentes.

Cuidado de materiales.

Participacion de actividades complementarias y extra — escolares.

Madurez.

Responsabilidad en todos sus actos.

Partiendo de un efectivo diagndstico sera posible una efectiva evaluacion de
desarrollo, mediante la cual se deberan recoger indicadores de la evaluacion
conceptual desarrollada en el estudiante, dando lugar a estrategias correctoras o
niveladoras cuando sea necesario o la situacion lo amerite.

Como estrategias se deberan establecer dinamicas individuales o grupales
basadas en la observacion, experimentacion, técnicas expositivas o
interrogativas o las que el docente estime conveniente desarrollar de acuerdo al
perfil del alumnado y contexto escolar.

BIBLIOGRAFIA.

C.y M. GOTTARDELLO, Impresion Offset, 1973.

Ediciones Don Bosco, Barcelona.

Manual Practico de Impresion Offset.

Escuela de Impresores de Man-Roland.

GRAPHIC ARTS TECHNICAL FOUNDATION — GATF, 1995.

Operaciones de Prensas Offset alimentadas por pliegos.



OFFSET LITHOGRAPHIC TECHNOLOGY.

Kenneth F. Hird — Impresion Offset.
SOLVING WEB OFFSET PRESS PROBLEMS.

Barbara L. Albinini — Impresion Offset.

PROGRAMA
Codigo .
en SIPE Descripcion en SIPE
TIPO DE CURSO 049 Educacion Media Tecnologica
PLAN 2004 2004
SECTOR DE ESTUDIO 370 Graficos
ORIENTACION 06B Artes Graficas
MODALIDAD - i
ANO 1 Primer Afio
TRAYECTO - -
SEMESTRE . -
MODULO
AREA DE ASIGNATURA 696 Taller de Armado en Frio
ASIGNATURA 9100 Diagramacion Técnica y Armado
ESPACIO 0
COMPONENTE Tecnologico
CURRICULAR
MEDALIDAL o Exoneracion
APROBACION
DURACION DEL CURSO | Horas totales: 96 Horas semanales: 3 | Cantidad de semanas: 32
Fecha de | N°
Presentacion: | Resolucion Exp. N°2624/16 | Res. N°2127/16 | ActaN°57 Fecha 08/06/16
09/12/15 del CETP
FUNDAMENTACION.

La Diagramacion Técnica es una Asignatura complementaria al Curso de
Composicion y Armado en Pantalla. Es el primer eslabon del proceso de
elaboracion del original para imprimir, donde se deben de tener en cuenta

aspectos fundamentales para la buena finalizacion del mismo. En esta Area

abarca todos

los aspectos: técnicos, artisticos, cientificos,

econdémicos y comerciales que concurren en la obra que se va a realizar.

funcionales,
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Técnicos: Se trata de determinar el formato mas conveniente, la extension
aproximada de la obra, la clase de papel, color, los caracteres, las medidas de las
cajas y de los margenes, el procedimiento de composicion e impresion, la
encuadernacion, etc.; datos casi exclusivos del taller grafico.

Artisticos: Varios de sus detalles se relacionan o se confunden con los técnicos,
pero le son privativos la interpretacion correcta del tema segin un esquema de
disposicion clasico o moderno, estatico o dinamico, la eleccion del estilo de las
ilustraciones en relacion con los caracteres o viceversa, el cuidado estético en
general, la proporciéon entre masas impresas, la regularidad en el entintado
(impresiones a sangre, plenos, etc.), la armonia de los colores yuxtapuestos y
superpuestos, el acabado de la encuadernacion, etc.

Cientificos: Debe estudiarse el tamafio de los caracteres y su espaciado e
interlineado asi también como los formatos de impresion y finales de la obra
impresa. Particular importancia tiene el destino del trabajo: ambiente, edad y
cultura de los presuntos lectores, etc.

Funcionales: Un atlas geografico y un libro de bolsillo, una edicion de
pinacoteca y una novela policial tienen exigencias muy distintas y lo mismo
acontece con una tarjeta de invitacidon para alguien que cumple 15 afios, como
para la celebracidn de unas bodas de oro, o ambientes sociales muy diversos.
Econdmicos: El presupuesto aunque solo sea general de los costos: papel,
ilustraciones, composicion, método de impresion y encuadernacion, dara idea de
la inversién de capital o del precio unitario de cada impresion. Para ello
ayudaran eficazmente la diagramacion inicial y sobre todo el calculo de
materiales para la realizacidon del impreso, segun el método elegido.
Comerciales: El conocimiento de la obra en sus lineas generales y el precio de

venta, pueden indicar el posible mercado, los canales de distribucion, la época



conveniente de lanzamiento y otros aspectos generales de gran interés.
OBJETIVOS.

El alumno debe ser un verdadero profesional de la composicion en Artes
Graficas, una persona dotada de la adecuada instruccion y de los especificos
conocimientos técnicos, estéticos y graficos de todos los talleres que interactiian
en la edicién del impreso, que le capacitan para repasar y preparar el original
recibido del cliente, sefializando hasta los detalles técnicos mas pequefios, de
modo que el personal de la imprenta halle facilitado al maximo su trabajo.
CONTENIDOS TEMATICOS.

Unidad Tematica 1.

Fundamentos de la diagramacion de la industria grafica.

Desarrollo y planificacion del original.

Formatos preestablecidos segiin medidas de la resma, formatos estandares para
A3, A4, AS, oficio y sus sub - formatos.

Formatos oblongo, apaisado.

Proporciones de ampliacion y reduccion del original.

Formato de impresién y formato final.

Determinar caja, su necesidad, elementos por dentro y fuera de la misma.
Margenes, impresion a sangre.

Blancos de pinza para distintas maquinas de impresion y escuadras.

Unidad Tematica 2.

Esquematizacion.

Diagramacion, mono de diptico, triptico, mailing.

Imposicion de paginas de folletos (frente y retiracion).

Combinacién de paginas opuestas.

Impresioén frente y retiracion.
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Plegados.

Unidad Tematica 3.

Compaginacion.

Diagramacion de pliegos.

Técnica para armar el casado o mono de 4, 8, 16 y 32 paginas.

Plegado y armado de pliegos (a la americana o a caballo).

Tipos de cosido, corte y refilado.

Registros, signatura, tendidos y refilados.

Pliego de principio, tapas y cubiertas.

Unidad Tematica 4.

Pre impresion.

Escéner plano y cilindrico.

Imagenes Mapa de bits y escala de grises.

Factores que determinan la seleccién de una reticula, literatura y porcentajes
(resolucion).

Inclinacién de las tramas.

Eliminar el moiré y su origen.

Formatos y ajustes para fotografias y lineales.

Cuenta hilos, densitometro.

Proceso de separacion de colores.

METODOLOGIA.

1) Se considera relevante el trabajo en equipo como forma de interpretar y
consensar todas las opiniones del grupo. Saber llegar a acuerdos y sacar
adelante proyectos en equipo una habilidad necesaria para su futuro trabajo en
las Empresas del Sector Grafico.

2) Incorporar métodos ludicos como complemento de la tarea impartida.



3) Crear situaciones donde el alumno aporte su punto de vista y creatividad, lo
que se convertird en un importante sistema de evaluacion.

4) Instrumentar visitas didacticas para establecer el necesario vinculo entre lo
académico y lo laboral.

5) Estimular la actitud de responsabilidad respeto, puntualidad y asistencia
regular.

6) Crear conciencia en lo concerniente a la higiene y seguridad.

7) Desarrollar sentido de respeto hacia el medio ambiente y la naturaleza.
EVALUACION.

Se evalua todo el proceso educativo incluido docentes, alumnos y su contexto.
Es asi que valoramos de qué forma el alumno se vincula con la comunidad
escolar, si lo realiza de una forma activa - pasiva, teniendo en cuenta: El respeto
a los compafieros, docentes, cuidado de materiales, participacion de actividades
complementarias y extraescolares, madurez y responsabilidad en todos sus
actos.

Partiendo de un efectivo diagnostico sera posible una efectiva evaluacion de
desarrollo, mediante la cual se deberan recoger indicadores de la evaluaciéon
conceptual desarrollada en el alumno, dando lugar a estrategias correctoras o
niveladoras cuando sea necesario o la situacion lo amerite.

Como estrategias se deberan establecer dindamicas individuales o grupales
basadas en la observacion, experimentacidn, técnicas expositivas o0
interrogativas o la que el docente estime conveniente desarrollar de acuerdo al
perfil del alumnado y contexto escolar.

Criterios de Secuenciacion.

Es importante mencionar que el aprendizaje es un proceso en construccion

basandose en esto el docente trata de construir en el alumno en primer lugar los
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conocimientos técnicos necesarios para que luego pueda desarrollarse sin
dificultades en los requerimientos del oficio.

Por ello el docente plasma ese compromiso profesional en la elaboracion de la
planificacion diaria y anual, caracterizada por criterios de apertura y
flexibilidad, donde la evaluacién forma parte del proceso de construccion.
BIBLIOGRAFIA.

Manuales de apoyo.

PageMaker 7.0 Ediciones Jaime Blanco, Luis Navarro, Albert Bernaus
InforBooks.

PageMaker 7.0 José Maria Delgado Editorial Anaya.

QuarkXpress 4.0 6 ultima version Ediciones InforBooks.

Adobe Acrobat 4.0 6 Gltima version Editorial Anaya.

Abode Acrobat 4.0 Prentice Hall.

FreeHand 10.0 6 tltima version Editorial Mc Graw — Hill.

Manual de edicion y autoedicion/Piramide/Madrid.

Manual de disefio editorial/ Jorge de buen Umma/Santillana/ México.

Libros.

Diccionario de Edicion, Tipografia y Artes Graficas José Martines de Sousa
Ediciones Trea/Gijon 2001.

Historia del Libro SwenDahl/Alianza/Madrid.

La Sintaxis de la Imagen (Introduccion al alfabeto visual) A. Dondis/Editorial
Gustavo Gili.

Enciclopedia de la Impresién Judy Martin.

El mundo del envase Manual para el disefio y produccion de envases y
embalajes/ Editorial G.G.

Disefio de revistas: Nuevo disefio de revistas 2 Jeremy Leslie.



Compendio para alfabeto, Sistematica de la escritura Karl Gerstner.
Carteles contra una Guerra, Signos para la Paz James Mann /Editorial Gustavo
Gili.

El disefio Grafico desde los origenes hasta nuestros dias. Eric Satué.

PROGRAMA

Codigp Descripeion en SIPE

en SIPE eseripeton ¢
TIPO DE CURSO 049 Educacion Media Tecnologica
PLAN 2004 2004
SECTOR DE ESTUDIO 370 Graficos
ORIENTACION 06B Artes Gréficas
MODALIDAD i -
ANO 2 Segundo Afio
TRAYECTO - -
SEMESTRE - —
MODULO
AREA DE ASIGNATURA 696 Taller de Armado en Frio
ASIGNATURA 9100 Diagramacion Técnica
ESPACIO 0
COMPONENTE Tecnoldgico
CURRICULAR
MODALIDATD DE Examen obligatorio
APROBACION X gatorto.
DURACION DEL CURSO | Horas totales: 96 | Horas semanales: 3 Cantidad de semanas: 32
Fecha de | N°
Presentacion: | Resolucion Exp. N°©2624/16 | Res. N°2127/16 | Acta N° 57 Fecha 08/06/16
09/12/15 del CETP

FUNDAMENTACION.

La Diagramacion Técnica es una Asignatura complementaria al Curso de
Composicion y Armado en Pantalla. Es el primer eslabon del proceso de
elaboracion del original para imprimir, donde se deben de tener en cuenta
aspectos fundamentales para la buena finalizacion del mismo. En esta area
abarca todos los aspectos: técnicos, artisticos, cientificos, funcionales,
econdmicos y comerciales que concurren en la obra que se va a realizar.

Técnicos: Se trata de determinar el formato mas conveniente, la extension
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aproximada de la obra, la clase de papel, color, los caracteres, las medidas de las
cajas y de los margenes, el procedimiento de composicion e impresion, la
encuadernacion, etc.; datos casi exclusivos del taller grafico.

Artisticos: Varios de sus detalles se relacionan o se confunden con los técnicos,
pero le son privativos la interpretacidon correcta del tema segun un esquema de
disposicidn clasico o moderno, estatico o dinamico, la eleccion del estilo de las
ilustraciones en relacion con los caracteres o viceversa, el cuidado estético en
general, la proporcidén entre masas impresas, la regularidad en el entintado
(impresiones a sangre, plenos, etc.), la armonia de los colores yuxtapuestos y
superpuestos, el acabado de la encuadernacion, etc.

Cientificos: Debe estudiarse el tamafio de los caracteres y su espaciado e
interlineado asi también como los formatos de impresion y finales de la obra
impresa. Particular importancia tiene el destino del trabajo: ambiente, edad y
cultura de los presuntos lectores, etc.

Funcionales: Un atlas geografico y un libro de bolsillo, una edicion de
pinacoteca y una novela policial tienen exigencias muy distintas y lo mismo
acontece con una tarjeta de invitacion para alguien que cumple 15 afios, como
para la celebracion de unas bodas de oro, o ambientes sociales muy diversos.
Econdmicos: El presupuesto aunque solo sea general de los costos: papel,
ilustraciones, composicidon, método de impresion y encuadernacion, dara idea de
la inversion de capital o del precio unitario de cada impresion. Para ello
ayudaran eficazmente la diagramacion inicial y sobre todo el calculo de
materiales para la realizacion del impreso, segin el método elegido.
Comerciales: El conocimiento de la obra en sus lineas generales y el precio de
venta, pueden indicar el posible mercado, los canales de distribucion, la época

conveniente de lanzamiento y otros aspectos generales de gran interés.



OBJETIVOS.

El estudiante debe ser un verdadero profesional de la composicion en Artes
Graficas, una persona dotada de la adecuada instruccion y de los especificos
conocimientos técnicos, estéticos y graficos de todos los talleres que interactiian
en la edicion del impreso, que le capacitan para repasar y preparar el original
recibido del cliente, sefializando hasta los detalles técnicos mas pequefios, de
modo que el personal de la imprenta halle facilitado al maximo su trabajo.
CONTENIDOS TEMATICOS.

Unidad I.

Fundamentos de la diagramacion de la industria grafica.

Desarrollo y planificacion del original.

Formatos preestablecidos segiin medidas de la resma, formatos estandares para
A3, A4, A5, oficio y sus sub - formatos.

Formatos oblongo, apaisado.

Proporciones de ampliacion y reduccion del original.

Formato de impresion y formato final.

Determinar caja, su necesidad, elementos por dentro y fuera de la misma.
Margenes, impresion a sangre.

Blancos de pinza para distintas maquinas de impresion y escuadras.

Unidad II.

Esquematizacion.

Diagramacion, mono de diptico, triptico, mailing.

Imposicién de paginas de folletos (frente y retiracion).

Combinacién de paginas opuestas.

Impresion frente y retiracion.

Plegados.
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Unidad III.

Compaginacion.

Diagramacion de pliegos.

Técnica para armar el casado o mono de 4, 8, 16 y 32 paginas.

Plegado y armado de pliegos (a la americana o a caballo).

Tipos de cosido, corte y refilado.

Registros, signatura, tendidos y refilados.

Pliego de principio, tapas y cubiertas.

Unidad IV.

Pre impresion.

Escaner plano y cilindrico.

Iméagenes Mapa de bits y escala de grises.

Factores que determinan la seleccion de una reticula, lineatura y porcentajes
(resolucion).

Inclinacion de las tramas.

Eliminar el moiré y su origen.

Formatos y ajustes para fotografias y lineales.

Cuenta hilos, densitometro.

Proceso de separacion de colores.

METODOLOGIA.

1) Se considera relevante el trabajo en equipo como forma de interpretar y
consensuar todas las opiniones del grupo. Saber llegar a acuerdos y sacar
adelante proyectos en equipo una habilidad necesaria para su futuro trabajo en
las Empresas del Sector Grafico.

2) Incorporar métodos ludicos como complemento de la tarea impartida.

3) Crear situaciones donde el estudiante aporte su punto de vista y creatividad,



lo que se convertira en un importante sistema de evaluacion.

4) Instrumentar visitas didacticas para establecer el necesario vinculo entre lo
académico y lo laboral.

5) Estimular la actitud de responsabilidad respeto, puntualidad y asistencia
regular.

6) Crear conciencia en lo concerniente a la higiene y seguridad.

7) Desarrollar sentido de respeto hacia el medio ambiente y la naturaleza.
EVALUACION.

Partiendo de un efectivo diagndstico serd posible una efectiva evaluacion de
desarrollo, mediante la cual se deberan recoger indicadores de la evaluacion
conceptual desarrollada en el estudiante, dando lugar a estrategias correctoras o
niveladoras cuando sea necesario o la situacion lo amerite.

Como estrategias se deberan establecer dinamicas individuales o grupales
basadas en la observacion, experimentacion, técnicas expositivas o
interrogativas o la que el docente estime conveniente desarrollar de acuerdo al
perfil del alumnado y contexto escolar.

Criterios de Secuenciacion.

Es importante mencionar que el aprendizaje es un proceso en construccion
basandose en esto el docente trata de construir en el estudiante en primer lugar
los conocimientos técnicos necesarios para que luego pueda desarrollarse sin
dificultades en los requerimientos del oficio.

Por ello el docente plasma ese compromiso profesional en la elaboracion de la
planificacién diaria y anual, caracterizada por criterios de apertura y

flexibilidad, donde la evaluacién forma parte del proceso de construccion.
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BIBLIOGRAFIA.

Manuales de apoyo.

PageMaker 7.0 Ediciones Jaime Blanco, Luis Navarro, Albert Bernaus
InforBooks.

PageMaker 7.0 José Maria Delgado Editorial Anaya.

Quark Xpress 4.0 ¢ tltima version Ediciones InforBooks.

Adobe Acrobat 4.0 6 ultima versioén Editorial Anaya.

Abode Acrobat 4.0 Prentice Hall.

FreeHand 10.0 6 tltima version Editorial Mc Graw — Hill.

Manual de edicion y autoedicion/Piramide/Madrid.

Manual de disefio editorial/ Jorge de buen Umma/Santillana/ México.
Diccionario de Edicion, Tipografia y Artes Graficas José Martines de Sousa
Ediciones Trea/Gijon 2001.

Historia del Libro SwenDahl/Alianza/Madrid.

La Sintaxis de la Imagen (Introduccion al alfabeto visual) A. Dondis/Editorial
Gustavo Gili.

Enciclopedia de la Impresion Judy Martin.

El mundo del envase Manual para el disefio y produccion de envases y
embalajes/ Editorial G.G.

Disefio de revistas: Nuevo disefio de revistas 2 Jeremy Leslie.

Compendio para alfabeto, Sistematica de la escritura Karl Gerstner.

Carteles contra una Guerra, Signos para la Paz James Mann /Editorial Gustavo
Gili.

El disefio Grafico desde los origenes hasta nuestros dias. Eric Satué.



PROGRAMA

Codigo i i

en SIPE Descripcion en SIPE
TIPO DE CURSO 049 Educacion Media Tecnoldgica
PLAN 2004 2004
SECTOR DE ESTUDIO 370 Gréaficos
ORIENTACION 06B Artes Graficas
MODALIDAD - -
ANO 2 Segundo Afio
TRAYECTO - -
SEMESTRE - -
MODULO
AREA DE ASIGNATURA 726 Taller Composicion Armado en Pantalla
ASIGNATURA 43100 Taller de Armado en Pantalla IT
ESPACIO 0
COMPONENTE Tecnologico
CURRICULAR
MODALIDAD DE E .
APROBACION xone
DURACION DEL CURSO | Horas totales: 192 Horas semanales: 6 | Cantidad de semanas: 32
Fecha de | N°
Presentacion: | Resolucién Exp. N°2624/16 | Res. N°2127/16 | ActaN°57 Fecha 08/06/16
09/12/15 del CETP

FUNDAMENTACION.

Junto a la vertiginosa evolucién de la Industria Grafica, las exigencias del
mercado son cada vez mayores, exigiendo el disefio editorial estda mas en boga
que nunca. Los formatos fisicos tradicionales estan migrando hacia los nuevos
entornos digitales, capaces de ofrecer un sinfin de posibilidades multimedia
anteriormente inimaginables. El mercado de libros y revistas digitales ha tenido
una tasa de crecimiento del 20 por ciento en el 2014 en todo el mundo (ONTSI,
2013): este nuevo horizonte requiere profesionales que sepan maquetar textos e
imagenes tanto para libros como para e-books, que dominen por igual los
lenguajes de las revistas tradicionales como las caracteristicas de los nuevos
magazines digitales para pantallas tactiles. En un mundo en el que el iPad y el

resto de tabletas se imponen como el nuevo paradigma, el disefiador debe
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empezar a pensar en digital.

El Curso de Adobe Indesign repasa cada una de las caracteristicas del disefio de
libros, revistas, magazines digitales y otras publicaciones editoriales. Nuestro
Programa formativo ha sido pensado para profundizar en la composicion de
paginas mediante elementos textuales y graficos, en su insercion 6ptima gracias
al uso de reticulas y hojas de estilo, en la correcta configuracion para su
impresion final y en la familiarizacion con las oportunidades que los nuevos
formatos digitales ofrecen hoy en dia.

Una formacion (un cualquier area) debe darle al estudiante elementos no sélo
para desempefiar su tarea concreta de manera optima en el ambito del trabajo,
sino participar activamente en una sociedad, con responsabilidad y rigiendo su
conducta con valores.

Esta formacion debe brindar la posibilidad de una permanente formacion mas
alla de haber terminado la etapa académica o de ensefianza formal (educacion
permanente), por lo tanto se debe procurar herramientas que le permitiran al
estudiante adecuarse las nuevas realidades que iran surgiendo en un mundo en
permanente cambio.

Debe asi mismo ensefiar con profundidad y excelencia el uso de las nuevas
tecnologias, por eso el conocimiento que brinde debe estar actualizado al hoy.
Tiene también que ofrecer no solo una salida laboral con alta calificacion, sino
propiciar que el estudiante que desee continuar su educacidon formal lo pueda
hacer.

Pensar en una formacién en el Area Gréfica requiere inmediatamente pensar en
dos aspectos:

Un aspecto tedrico, conceptual, que le permita al estudiante reflexionar y

entender el porqué de los distintos pasos de un proceso industrial o de



fabricacion en este caso de un impreso. Y un aspecto practico que hace a la
parte operativa y mecanica del oficio, (uso de la maquinaria, software y
distintos materiales).

En el caso de la preparacion de un impreso hay diferentes etapas que se pueden
sintetizar en 3 basicas: Pre impresion, Impresion y post impresion.
Concretamente en el Curso de Composicion y Armado en Pantalla nos
concentramos en el Area de Pre impresion, o sea de creacion del original para la
imprenta. Este oficio tiene muchos siglos y ha marcado la existencia del
hombre, ha ido evolucionando con el desarrollo de las sociedades, de la cultura.
Desde Gutenberg, hacia acé la vida en sociedad ha estado marcada por el uso de
la imprenta. Esta ha sido protagonista del quehacer humano permitiendo el
progreso de la humanidad.

Lo antes planteado hace que a la hora de pensar en una formacién en la industria
se tenga en cuenta que para su existencia depende de las tecnologias de punta,
especialmente la informatica que en los ultimos veinte afios ha sido la
protagonista, pero sin dejar atras lo planteado por los grandes maestros hace 600
aflos. La mente grafica no se cred hoy, asi como tampoco los principios
matematicos que permiten la existencia de un computador, por ello aunque
parezca paraddjico en una industria que estd tan ligada a los avances
tecnoldgicos, debe seguir alimentandose permanentemente de lo creado por los
maestros 6 siglos atras.

La conjuncién de la tecnologia de avanzada y una visiéon moderna del impreso
junto con los principios graficos clasicos haran del egresado un operario
altamente calificado que marcara la diferencia con su desempefio.

Es por eso que entendemos el estudiante debe desarrollar competencias en:

- Comprender el rol de la tarea especifica en el mundo actual.
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- Mantener una actitud de investigacion e indagacion hacia los diferentes
métodos y formas de realizar la tarea o el oficio.

- Analizar los instrumentos y sistemas técnicos y tecnolégicos encontrando la
mejor estrategia para su uso.

- Valorar ante todo el trabajo en equipo, valorando la opinién del otro tanto
como la propia.

- Utilizar un lenguaje técnico correcto para expresar o comunicar ideas en los
diferentes proyectos.

- Desarrollar vinculos entre el sistema educativo y el productivo.

- Analizar con responsabilidad toda tarea en sus consecuencias hacia el medio y
hacia si mismo tomando consideraciones de tipo econémico, social, ambiental y
de seguridad.

OBJETIVOS.

El estudiante Egresado del Curso de CAP deberd desarrollar también
competencias especificas relacionadas con su perfil como operario altamente
calificado en el Area de Pre impresion.

Competencias especificas:

- Actuar directamente en los procesos de produccion de un original para
imprenta.

- Conocer todos los pasos relativos al Proceso Industrial que es la produccion de
un impreso y saber cual es su nicho de trabajo y las relaciones con los otros
pasos de la produccién para lograr un producto final excelente.

- Profundizar los principios tecnoldgicos adquiridos que le serviran de guia y
marco conceptual y asi poder comprender los por qué del proceso industrial que
esta llevando a cabo.

- Utilizar un lenguaje apropiado para la industria manejando con conocimiento



todos los términos técnicos de manera que pueda realizar tareas intermedias y
de interpretacién que le permitan didlogo cliente - pre impresidén - prensa -
postprensa.

- Capacidad de adaptacion (cuando la situacién asi lo requiera) a los cambios
tecnoldgicos sea en Area Logica (Software), como en el Area de Maquinaria
(Hardware).

- Operar cabalmente un computador teniendo un conocimiento completo y
profundo de los dos grandes elementos que hacen a un computador: Hardware y
Software adquiriendo tal destreza que pueda resolver cualquier demanda en los
diferentes Software que sabe.

- Tomar la decision y poder elegir qué camino tomar para logra el producto de
manera de optimizar los recursos materiales y 16gicos que posee para la tarea.

- Manejar criterios de administracién de archivos informaticos utilizando los
mismos de manera logica.

- Manejar y desarrollar conocimientos a la teoria del color, ya sea en el plano
informatico (colores luz) como en el plano fisico (colores pigmento).

- Buscar por medio del control de calidad del acabado del producto la
excelencia del mismo.

CONTENIDOS.

El Curso de CAP estd organizado de manera que su eje sea el uso de la
herramienta informatica. Esta vale no por si misma, sino en tanto racionaliza y
optimiza los tiempos de trabajo facilitando la entrega de los originales al
siguiente paso del proceso industrial que es la impresion.

Los contenidos del Curso permitiran al estudiante un grado de competitividad a
nivel del mercado de trabajo. Para ello se tuvo en cuenta la utilizacion de

Software tanto grafico como de oficina. Se elige el Software que tiene
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penetracién en la industria basandose en 3 areas fundamentales: maquetacion y
armado de pagina, Vectoriales y retoque fotografico. Asi mismo que considera
relevante (porque asi lo hacen las grandes instituciones en todo el mundo), el
manejo de conceptos graficos clasicos.

Unidad I- Presentacion.

Unidad II- Introduccion. Utilidades y actualizaciones del programa. La reticula
compositiva. Software empleado en autoedicion. El espacio de trabajo. Creacion
de documentos nuevos. Ejercicios.

Unidad III- Area de trabajo. Espacios de trabajo y modos de visualizacion.
Barra de estado y personalizar menus. Cuadro de herramientas. Reglas y guias.
Rejillas y cuadriculas. Zoom. Trabajar con paginas. Ejercicios.

Unidad IV- Texto I. Marcos de texto. Adicidn y vinculacion de textos a marcos.
Busqueda y ortografia de texto. Tipografia. Alineacion de texto. Transformar
texto. Propiedades de un marco de texto. Ejercicios.

Unidad V- Texto II. Kerning y tracking. Linea base y tabulaciones. Sangrias y
capitulares. Tipos de lineas y filetes . Marcos y objetos. Articulos. Ejercicios.
Unidad VI- Color. Aplicar color. Panel Muestras. Panel Matices. Degradado.
Efectos L.

Efectos II. Ejercicios.

Unidad VII- Formas y trazados. Formas bésicas. Herramienta lapiz. Formas
compuestas. Trazados y formas. Pluma. Adaptar texto a un trayecto. Trabajar
con Formas. Ejercicios.

Unidad VIII- Imégenes e ilustraciones. Imagenes. Colocar Imagenes.
Propiedades de los marcos. Vinculos importados e incrustados. Contorneo de
marcos graficos. Bibliotecas. Trabajar con objetos I. Trabajar con objetos II.

Objetos anclados. Ejercicios.

et



Unidad IX- Tablas y capas. Trabajar con tablas I. Trabajar con tablas II.
Trabajar con tablas III. Capas I. Capas II. Ejercicios.

Unidad X- Estilos. Estilos a partir de un texto. Aplicar estilos. Editar estilos.
Estilos de objetos I. Estilos de objetos II. Estilos de tabla. Estilos Anidados e
importar estilos. Ejercicios.

Unidad XI- Maquetas. Paginas y pliegos. Trabajar con paginas. Paginas
maestras I. Paginas maestras II. Numeracion. Desvinculacion e importacion de
una pagina maestra desde otro documento. Ejercicios.

Unidad XII- Libros y PDF. Archivos de libros. Sincronizar documentos de
libro. Numerar libros. Panel indice. Crear PDF. Crear marcadores. Crear
hipervinculos. Empaquetar Libros. Ejercicios.

Unidad XIII- Impresion. Opciones Generales. Configuracion de tamafio. Marcas
y sangrado.

Graficos. Impresion de folleto. Tipo de folleto. Opciones de folleto. Ejercicios.
Unidad XIV- Documentos interactivos. PDF interactivos. Pre visualizar
documentos interactivos. Transacciones de paginas. Ejercicios.
METODOLOGIA.

1) Se considera relevante el trabajo en equipo como forma de interpretar y
consensuar todas las opiniones del grupo. Saber llegar a acuerdos y sacar
adelante proyectos en equipo es una habilidad necesaria para su futuro trabajo
en las Empresas del Sector Grafico.

2) Incorporar métodos lidicos como complemento de la tarea impartida.

3) Crear situaciones donde el estudiante aporte su punto de vista y creatividad,
lo que se convertira en un importante sistema de evaluacion.

4) Instrumentar visitas didacticas para establecer el necesario vinculo entre lo

académico y lo laboral.
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5) Estimular la actitud de responsabilidad respeto, puntualidad y asistencia
regular.

6) Crear conciencia en lo concerniente a la higiene y seguridad.

7) Desarrollar sentido de respeto hacia el medio ambiente y la naturaleza.
Criterios de Secuenciacion.

Es importante mencionar que el aprendizaje es un proceso en construccion
basandose en esto el docente trata de dotar al estudiante de los conocimientos
técnicos necesarios para que luego pueda desarrollarse sin dificultades en los
requerimientos del oficio.

Por ello el docente plasma ese compromiso profesional en la elaboraciéon de la
planificaciéon diaria y anual, caracterizaindose por criterios de apertura y
flexibilidad. Por lo que se a respetado el criterio de transitar el conocimiento en
orden de complejidad creciente, complementandose con los contenidos que se
desarrollaran en tecnologia.

EVALUACION.

Partiendo de un efectivo diagnostico sera posible una efectiva evaluacion de
proceso, mediante la cual se deberan recoger indicadores de la evaluacion
conceptual desarrollada en el estudiante, dando lugar a estrategias correctoras o
niveladoras cuando sea necesario o la situacion lo amerite.

Como estrategias se deberan establecer dindmicas individuales o grupales
basadas en la observacion, experimentacidon, técnicas expositivas o
interrogativas o la que el docente estime conveniente desarrollar de acuerdo al
perfil del alumnado y contexto escolar.

BIBLIOGRAFIA.

Manuales de apoyo.

Maquetacion.



Adobe InDesign CS3- Coviella, José; Coviella, Miguel- Editorial Alfa Omega.
Abode InDesign CS6- Paz Francisco- Editorial Anaya.

Abode InDesign - Editorial Anaya Multimedia S.A.

[lustracion.

[lustrator- Editorial Anaya.

Corel X5 - Editorial Anaya.

Adobe Acrobat 8.0 o ultima versidn - Editorial Anaya.

Adobe Acrobat 8.0 Prentice Hall.

Manual de edicion y autoedicion — Editorial Piramide, Madrid.

Manual de disefio editorial /Jorge de buen Umma/ Editorial Santillana/ Mexico.
Class Room Inabook.

Libros.

Diccionario de Edicion, Tipografia y Artes Graficas José Martines de Sousa
Ediciones Trea/Gijon 2001.

Diccionario de Tipografia y el libro José Martinezz de Sousa/Paraninfo/Madrid
1981.

Historia del Libro SwenDahl/Alianza/Madrid.

La tipografia del XXI Lewis Blockwel/ Editorial Gustavo Gilli.

La Sintaxis de la Imagen (Introduccién al alfabeto visual) A. Dondis/Editorial
Gustavo Gili.

Enciclopedia de la Impresién Judy Martin.

El mundo del envase Manual para el disefio y produccion de envases y
embalajes/ Editorial G.G.

Disefio de revistas: Nuevo diseflo de revistas 2 Jeremy Leslie.

Compendio para alfabeto, Sistematica de la escritura Karl Gerstner.

Carteles contra una Guerra, Signos para la Paz James Mann /Editorial Gustavo
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Gili.

El disefio Grafico desde los origenes hasta nuestros dias. Eric Satué.
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FUNDAMENTACION.

Los cambios vertiginosos, introducidos en las dos tltimas décadas en las Artes
Graficas, han traido como consecuencia, que la Impresion Tipografica, en forma
paulatina, fuera dejando su lugar a uno de los sistemas de impresiéon de mayor
difusién en el mundo: el Offset.

Pero, aunque parezca un contrasentido, un porcentaje muy importante de
imprentas y/o talleres graficos ain conservan alguna maquina tipografica. ;Y
cudl es la explicacion?. Muchos de los talleres pequefios y medianos combinan
los dos sistemas: el Offset para imprimir y el tipografico para numerar, perforar,

hacer marcados, semicortes y troquelados.



Por lo tanto, podemos concluir que la Impresion Tipografica, sigue teniendo
vigencia, aunque ésta sea complementaria.

OBJETIVOS.

- Identifica los principales componentes de una Prensa Tipografica.

- Adopta las precauciones necesarias para evitar accidentes durante el manejo de
la Prensa.

- Lubrica y engrasa la Prensa diariamente.

- Prepara y regula la Prensa para el pasaje de papel en blanco de distintos
formatos y gramajes.

- Reconoce el material de blancos.

- Enrama los distintos elementos tipograficos: formas, cufios, troqueles,
numeradoras, rayas de perforar, marcar y/o cortar.

- Prepara contra moldes para realizar golpes en seco y recuadro de tarjetones.

- Numera y perfora a la vez.

- Prepara los distintos contramoldes para troquelar.

- Reconoce las distintas partes del tipo o letra tipografica (nomenclatura).
Objetivos especificos:

- Reconoce las distintas medidas del material de blancos.

- Identifica en el lingotero el lugar que le corresponde a cada lingote y/o
imposicion (entiéndase material de blancos).

- Utiliza indumentaria de trabajo adecuada.

- Hace un reconocimiento previo de la Prensa, antes de su puesta en marcha.

- Lubrica (aceita y engrasa) la Prensa diariamente.

- Prepara y calibra el padron.

- Regula él pone pliegos de acuerdo a la medida y gramaje del papel.

- Ajusta la mesa de marcar.
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- Regula el detector de doble pliego.

- Regula la salida del papel.

- Regula el tintero.

- Enrama el molde o forma tipografica.

- Prepara los distintos contramoldes en el padrdn, para hacer un golpe en seco o
el marcado de un tarjeton.

- Registra y nivela la presion de las rayas de corte, para hacer un semicorte.

- Registra la(s) numeradora(s) y nivela la presiéon de la raya de perforar para
realizar trabajos de perforado y numerado a la vez.

- Realiza el lavado correcto de la prensa.

- Distribuye el material tipografico.

CONTENIDOS.

Seleccion de Unidades.

Se procura que los ejercicios tengan la mayor cantidad de informacién técnica
actualizada. De ser necesario, el docente modificara o sustituira aquellas
unidades por otras mas adecuadas a las transformaciones tecnologicas.

Lo mismo sucedera en cuanto a los tiempos que se destinen a cada ejercicio,
donde se tendra en cuenta el logro de una mayor cantidad de conocimientos y
una mejor ensefianza - aprendizaje.

Secuenciacion (orden elegido).

El orden de los temas esta relacionado a la coordinacion entre los docentes del
Curso y de acuerdo a los objetivos de la Asignatura taller, indican las pautas de
los contenidos a seguir.

En las Asignaturas tedricas se amplian los conocimientos adquiridos en el taller,
a través de un enfoque mas detenido y profundo.

El material de apoyo que los docentes les brindan a los estudiantes, acompafiado



de las investigaciones que éstos realizan, dan como resultado la reafirmacion de
los conocimientos adquiridos en el taller.

Unidad I- COMPONENTES BASICOS DE UNA PRENSA TIPOGRAFICA.
- Pinzas o aspas giratorias.

- Timpano.

- Platina.

- Mesa de marcar.

- Mesa de salida.

- Tintero.

- Grupo de entintado.

Unidad [I- MATERIAL DE BLANCOS.

- Lingotes.

- Imposiciones.

- Interlineas.

- Espacios.

- Cuadrados.

Unidad [II- PRECAUCIONES PARA EVITAR ACCIDENTES.
- Orden y limpieza.

- Vestimenta adecuada de trabajo.

- Prensa en buen estado.

- Atencion permanente durante el funcionamiento de la Prensa.
Unidad IV- REGULACION DE LA PRENSA.

- Calibra padron.

- Ajusta escuadras.

- Ajusta mesa de marcar.

- Ajusta mesa de salida.
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- Nivela tintero.

Unidad V- ENRAMAR MOLDE O FORMA TIPOGRAFICA.
- Rama.

- Material de blancos.

- Cufias.

- Llave de Cuiias.

Unidad VI- GOLPE EN SECO O MARCADO.

- Entinta cufio o molde tipografico.

- Realiza registro en el pliego (ubicacion).

- Realiza contramolde en el padron.

Unidad VII- SEMICORTE O MEDIO CORTE.

- Realiza registro.

- Nivela presion rayas de corte.

- Comprueba semicorte.

Unidad VIII- TROQUELADO.

- Coloca chapa de troquelar.

- Realiza registro.

- Realiza canaleta de marcado (doblar).

- Realiza los arreglos necesarios.

- Comprueba marcado y corte.

Unidad IX- NUMERADO Y PERFORADO.

- Realiza registro de numeradora(s) y raya de perforar.
- Realiza arreglo en padrén para raya de perforar.
- Comprueba numeracion y perforado.
PROPUESTA METODOLOGICA.

Se trabajard en modalidades cooperativas: grupos pequefios, en pareja o



individualmente, ya que se considera importante que el estudiante interprete y
llegue por consenso al diagnostico final.

Cuando se trate de elaborar algin proyecto, es relevante que participe
activamente, a efectos de lograr que el mismo salga adelante. Este tipo de
integracion le sera importante cuando tenga que desempefiarse en el campo
laboral.

Se motivara al estudiante a participar en la marcha de la clase, ya sea con
preguntas o ejercicios practicos que complementen la teoria impartida.

Se tratara siempre de aplicar los conocimientos adquiridos en clase a través de
varias tareas, donde el estudiante tendrd que manejar la informacién de que
dispone, volcando ademas, su propio punto de vista y creatividad.

Se realizaran visitas didéacticas a imprentas, diarios, etc., para establecer
vinculos con el campo laboral y apreciar en forma directa como es el trabajo en
la industria.

Durante el dictado de la clase, se procurara que el educando desarrolle una tarea
responsable, en lo que respecta a los materiales de estudio y que ademas,
mantenga una actitud de respeto hacia el docente y compafieros.

Se insistira sobre la existencia de las normativas vigentes en cuanto a la higiene
y seguridad, para evitar el riesgo de accidentes. Asimismo, se exhortara a
respetar las medidas de prevencidn y proteccion en el lugar de trabajo.
EVALUACION.

Se evaluara todo el proceso educativo: docentes, estudiantes y su contexto. Es
asi que valoramos de que forma el estudiante se vincula con la comunidad
escolar y si lo realiza en forma activa o pasiva, teniendo en cuenta el respeto
hacia sus compafieros, cuerpo docente, cuidado de materiales y herramientas,

participacién de actividades extracurriculares, madurez y responsabilidad en
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todos sus actos.

Partiendo de un diagndstico preliminar del grupo, serd posible una efectiva
evaluacién, mediante la cual se deberan recoger indicadores conceptuales
desarrollados en el estudiante, lo cual dara lugar a estrategias correctoras o
niveladoras, cuando sea necesario.

BIBLIOGRAFIA.

F. de Laborderie, J. Boisseau. ARTE Y TECNICA DE LA IMPRESION.
Editorial Reverté S.A., Barcelona.

G: Kolter Jahn. TRATADO ELEMENTAL DE LAS ARTES GRAFICAS.
Editorial Albatros S.R.L., Buenos Aires.

E. Martin. ARTES GRAFICAS — INTRODUCCION GENERAL.

Ediciones Don Bosco, Barcelona.

R. Randolph Karch. MANUAL DE ARTES GRAFICAS.

Editorial F. Trillas S.A., México.

Original Heidelberg. CONSEJOS PARA EL. MAQUINISTA.

Alemania.
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FUNDAMENTACION.

En el contexto del Curso de Artes Graficas, es importante que los estudiantes
tengan una aproximacion a las herramientas, materiales y soportes tradicional
del medio grafico.

Conocer el papel y sus diferentes presentaciones, dan lugar a diferentes
encuadernaciones, desde la rustica a las ornamentales, de los materiales
impresos.

Es posible ver la toma de conciencia acerca de la importancia de recuperar
practicas que, lejos de competir con la automatizacion, se integran al conjunto
de saberes del individuo y pasan a integrar sus saberes técnicos, permitiendo
emprendimientos colectivos o individuales de oportunidades laborales y/o el
ingreso a estudios superiores.

Esta Asignatura que se presenta en modalidad de taller, contribuye al area
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general del Area Grafica, estd orientado a complementar el proceso integral de
la imprenta, desde que se piensa el impreso hasta que sale de la misma.
OBJETIVOS.

Conocer todos los pasos relativos al Proceso Industrial que es la produccion de
un impreso y saber cudl es su nicho de trabajo y las relaciones con los otros
pasos de la produccion para lograr un producto final excelente.

Profundizar los principios tecnologicos adquiridos que le serviran de guia y
marco conceptual y asi poder comprender los por qué del proceso industrial que
esta llevando a cabo.

Utilizar un lenguaje apropiado para la industria manejando con conocimiento
todos los términos técnicos de manera que pueda realizar tareas intermedias y
de interpretacion que le permitan didlogo cliente - pre impresion - prensa - pos
prensa.

Competencias fundamentales.

Manejar el lenguaje a fin de comprender los requerimientos del trabajo final
solicitado, desarrollando la sensibilidad ética para su aplicacion profesional.
Desarrollo de la creatividad que le permita generar respuestas innovadoras ante
situaciones imprevistas o nuevas oportunidades.

Desarrollo de las capacidades administrativas que le permitan operar,
interactuar e influir sobre el medio donde se desenvuelve.

Desarrollo de habilidades para la investigacion y utilizacion de los recursos
tecnologicos y conocimientos basicos de matematica, para aplicarlos en la
resolucién de situaciones problemas.

Identificar y conocer los valores comunes a la organizacion y la sociedad en su

conjunto y del trabajo en equipo.



CONTENIDOS.

Organizacion y secuenciacion.

Los objetivos especificos, formulados como competencias que los estudiantes
habran alcanzado al finalizar el Curso, como consecuencia de los procesos de
ensefianza y aprendizaje, determinan los contenidos a desarrollar.

Se pretende lograr que los estudiantes adquieran los conocimientos basicos de
encuadernacion, dentro de un proceso de imprenta general.

Se considera dos variable: el contenido y fundamentos de la encuadernacion y
sus herramientas y las interrelaciones con las otras Asignaturas que
complementan el desarrollo productivo como la formacion general del
estudiante.

La secuenciacion es una guia, que significa que la misma no pueda ser
modificada en pro de la planificacion anual.

La secuenciacion de los contenidos se propondra teniendo en cuenta los
recursos, capacidades, motivaciones e intereses del grupo, sin por ello dejar de
tener una secuenciacion logica y adecuada el desarrollo evolutivo de los
integrantes del grupo, donde la capacidad de memorizacion comprensiva, del
razonamiento formal y de aprendizaje a partir de la experiencia, se encuentran
potenciados, favoreciendo el aprendizaje significativo.

Se debe tener claro cudles son los aspectos fundamentales del aprendizaje,
determinando claramente la secuenciacion que lleve de los conceptos mas
generales a los especificos de este Curso.

Se motivara una actitud de investigacion e indagacion hacia los diferentes
métodos y formas de realizar la tarea o el oficio.

Se analizaran los instrumentos y sistemas técnicos y tecnologicos encontrando

la mejor estrategia para su uso, valorando el trabajo en equipo y las opiniones
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de los integrantes.

Se debe enfatizar en la utilizacion de un lenguaje técnico correcto para expresar
o comunicar ideas en los diferentes proyectos, que permita la vinculacion con el
mundo del trabajo.

Debido a la especificidad de esta Asignatura, analizando responsablemente las
tareas en sus consecuencias hacia el medio y hacia si mismo tomando
consideraciones de tipo econdomico, social, ambiental y de seguridad.

Unidad I:

Reconocimiento del Taller de Encuadernacion y Dorado.

Presentacion de herramientas sus usos y cuidados.

Unidad II:

Papel.

Historia, caracteristicas y usos.

Unidad I1I:

Manipulacion del papel.

Técnicas de: emparejado, conteo, pulseado, plegado y escalerilla.

Précticas en el taller.

Unidad I'V:

Diferentes técnicas de armado de cuadernillos.

Practicas en taller.

Evaluacion general.

Unidad V:

Adhesivos.

Diferentes tipos y usos.

Técnicas de pegado.

Uso de Prensas.



Préacticas en taller.

Unidad VI:

Uso de pequefias herramientas: numeradora, grapadora, perforadora y
enruladora.

Précticas en taller.

Unidad VII:

Uso de maquinas de corte.

Cizallas y guillotinas.

Practicas en taller.

Evaluacion final.

METODOLOGIA.

Se basara fundamentalmente en el trabajo en equipo, como forma de interpretar
y consensuar las opiniones del grupo, como habilidad necesaria de futuro
trabajo en el Area Grafica.

El trabajo en taller proporcionara situaciones donde el estudiante aporte su
punto de vista y creatividad, lo que se convertird en un importante sistema de
evaluacion, estimulando la responsabilidad respeto, puntualidad y asistencia
regular, con una actitud critica hacia el cuidado del medio ambiente.
Instrumentar visitas didacticas para establecer el necesario vinculo entre lo
académico y lo laboral.

EVALUACION.

Se evalla todo el proceso educativo incluido docentes, estudiantes y su
contexto, desde su vinculacion con la comunidad, valorando el respeto a los
compaiieros, docentes, cuidado de materiales, participacion de actividades
complementarias y extraescolares, madurez y responsabilidad en todos sus

actos.
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Es necesario para ello un efectivo diagnostico que proporcione los elementos
para una evaluacion de proceso, que recoja indicadores de las competencias
adquiridas, dando lugar a estrategias correctoras o niveladoras cuando sea
necesario o la situacion lo amerite.

Se propone estrategias dindmicas individuales o grupales basadas en la
observacion, experimentacion, técnicas expositivas o interrogativas o la que el
docente estime conveniente desarrollar de acuerdo al perfil del alumnado y
contexto escolar.

BIBLIOGRAFIA.

Cambras, Josep (2003) Encuadernacion, Coleccidon Artes y Oficios. Barcelona.
Espafia Parramon Ediciones S.A.

Monje Ayala, Mariano (2000) El Arte de la Encuadernacion (En papel), Clan,
Madrid. Espafia.

Karch, R. Randolph, (1966) Manual de Artes Graficas (En papel) Trillas,

Caracas, Bogota.
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FUNDAMENTACION.

En los ultimos afios, la Industria Grafica - habitualmente asociada a la actividad
periodistica y editorial - ha ampliado su campo de manera significativa,
alcanzando la publicidad, la produccidn para editorial, el packaging, asi como la
utilizacion de nuevos soportes para la comunicacion.

Es asi como la Impresion en el Sistema Offset, abarca cada vez mas campos y
se desarrolla tecnologicamente muy apresuradamente.

Estos avances tecnologicos responden a demandas sociales existentes.

El mundo de hoy no solo plantea exigencias permanentes a los avances en la
Impresion Offset, sino también a la educacion. Por lo tanto, ésta debe incluir en
su estructura curricular, la tecnologia como uno de los factores imprescindibles
para la formacién del estudiante, que debe y debera interactuar constantemente

con este aspecto tan integrado a su realidad.
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Por lo establecido anteriormente, la Industria Grafica no escapa a esta realidad,
ya que ha tenido en los Gltimos afios una evolucion rapida, permanente y hasta
se podria decir vertiginosa.

Dicha transformacion ha llevado a que el docente y el operario grafico, deban
actualizarse y capacitarse para enfrentar los desafios contemporaneos que la
Industria nos impone.

A vpartir de lo expresado el estudiante podra desarrollar las siguientes
competencias:

Fundamentales:

- Acta directamente en los procesos de produccion, operando equipos de
Impresion Offset.

- Profundiza los principios tecnologicos adquiridos.

- Se inicia en nuevas tecnologias: Prensas Offset asistidas por computadora.

- Selecciona y utiliza en forma autéonoma, material bibliografico de diferentes
fuentes.

- Incursiona en INTERNET para investigar sobre material grafico o afines
Transversales:

- Realiza operaciones de calculos y conversiones.

- Conoce y emplea instrumentos de medicion.

- Emplea y selecciona escalas graficas y numéricas.

- Reconoce y aprecia la importancia de la modalidad del trabajo, basado en
centros de interés o metodologia de proyectos.

- Aprende y reflexiona sobre la evaluacion individual y colectiva de procesos.

- Participa activamente en las actividades propuestas o adoptadas por consenso,
realiza aportes y profundiza vinculos entre conceptos, conocimientos previos y

procedimientos.



- Incorpora aportes al colectivo que permitan resolver situaciones o problemas
que involucran la toma de decisiones.

OBJETIVOS.

- Reconoce las particularidades del Sistema de Impresion Offset y sus
componentes.

- Tiene en cuenta los dispositivos de seguridad y las precauciones a tener en
cuenta por los factores de riesgo que se pueden producir por descuidos (ropa
adecuada, elementos que no causen accidentes como ser pelo largo, cadenas,
etc.).

- Puede registrar ejercicios a 1 tinta de frente y dorso.

- Conoce y tiene contacto con corte de papel y calculos.

CONTENIDOS.

Criterios de Seleccion.

Se utilizaron dichos contenidos considerando un contexto y tiempo
determinados de acuerdo a las exigencias propias del mercado y considerando
los conocimientos previos del estudiante.

Ademas se consider6 construir y acordar propuestas que hagan viable abordajes
comunes sobre centros de interés u objetivo proyectual, desde la especificidad
de la materia.

Criterios de secuenciacion.

Es importante mencionar que el aprendizaje es un proceso en construccion,
basandose en esto el docente trata de construir en el estudiante en primer lugar
los conocimientos técnicos necesarios para que luego pueda desarrollarse sin
dificultades en los requerimientos del oficio.

Por ello el docente plasma ese compromiso profesional en la elaboracion de la

planificacion diaria y anual, caracterizada por criterios de apertura y
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flexibilidad.

Unidad I - Introduccion al Offset y sus generalidades.

Diferentes Sistemas de Impresion. Funcionamiento del Sistema de Impresion
Offset. Diferentes tipos de Prensas y su evolucion en el tiempo.

Componentes de las Prensas Offset.

Papel — Fabricacion. Textura. Gramaje. Cortes y medidas. Fibra.
ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS: Coordinacion de visitas didacticas a
Empresas del rubro y proveedores.

Unidad IT - Manejo de Prensas Offset.

Cilindros portaplancha, caucho, contrapresion. Bateria de cilindros
humectadores. Bateria de cilindros entintadores.

Regulacién dispositivos de aspirado, transporte y apilado de los pliegos.
Entintado.

Humectacion.

Unidad III - Instrumentos de medicion.

Medicion de suplementos o camas de los diferentes cilindros (portaplancha,
caucho e impresor), utilizando el micrometro.

Estas mediciones se realizaran a partir de los manuales proporcionados por los
fabricantes de las diferentes Prensas Offset.

ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS: Calibracion de diferentes espesores
de papel utilizando el micrometro.

Unidad IV - La impresion en Prensas Offset.

Procedimientos a seguir para lograr una buena impresion a partir de:

- Pasaje correcto del papel por la Prensa Offset.

- Regulacion de los dispositivos de registro.

- Colocacion correcta de chapas Offset.



- Calibrado de presiones de acuerdo al soporte de papel a imprimir.
ACTIVIDADES COMPLEMENTARIAS: Reconocimiento a partir de un
conjunto de impresos, de aquellos que se hayan realizado por el Sistema de
Impresion Offset.

Carga horaria: 136 hs.

PROPUESTA METODOLOGICA.

Consideramos que los objetivos son la formulacion hipotética de los
aprendizajes que se pretenden lograr, pero la clave principal del proceso se
encuentra en el aula, en la intervencidn de los docentes y estudiantes.

Por ello es fundamental para el éxito la conjugacion de esfuerzos y voluntades.
En base a esto los conocimientos, capacidades y destrezas que se pretenden
lograr en los estudiantes es la preocupacion esencial de los docentes en base a
las demandas del mercado y la sociedad actual.

El docente al interpretar el Programa, rescatard una de sus atribuciones
esenciales, la autonomia.

La implementacion didactica se constituird en un “quehacer” en constante
revision.

Se propone considerar la instrumentacion en la perspectiva de una didactica
critica, conjugada con instancias de reflexion.

Como hemos mencionado que el aprendizaje es un proceso en construccion el
docente debe constantemente replantear su practica.

Concomitantemente, deberd tener presente las caracteristicas de cada grupo,
debiendo actuar en consecuencia.

Se trata de valorar el trabajo en equipo, para ello se ha de propiciar el
aprendizaje colaborativo, planificando actividades, determinando los roles,

negociando modalidades de participacidn, seleccionando centros de interés, con
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un sentido practico y axiologico.

La naturaleza de los temas comprendera entre otras cosas:

- El rol que juega el Sistema de Impresién Offset en el mundo actual, el valor,
los efectos y las técnicas.

- El interés del estudiante a mantener una actitud de investigacion e indagacion
hacia los elementos y problemas tecnolégicos.

- Desarrollar vinculos entre el sistema educativo y el productivo.

- Un lenguaje técnico correcto para expresar o comunicar sus ideas y proyectos.
METODOLOGIA.

Se considera relevante el trabajo en equipo como forma de interpretar y
consensar todas las opiniones del grupo. Saber llegar acuerdos y sacar adelante
proyectos en equipo, una habilidad necesaria para su futuro trabajo en las
Empresas del Sector Grafico.

Incorpora métodos ludicos como complemento de la teoria impartida.

Crea situaciones donde el estudiante aporta su punto de vista y creatividad, lo
que se convertira en un importante sistema de evaluacion.

Se instrumentan visitas didacticas para establecer el necesario vinculo entre lo
académico y lo laboral.

Estimula la actitud de responsabilidad, respeto, puntualidad y asistencia regular.
Crea conciencia en lo concerniente a la higiene y seguridad.

Desarrolla sentido de respeto hacia el medio ambiente y la naturaleza.
EVALUACION.

Se evaltia todo el proceso educativo incluidos docentes, estudiantes y su
contexto. Es asi que valoramos de qué forma el estudiante se vincula con la
comunidad escolar, si lo realiza de una forma activa - pasiva, teniendo en
cuenta:

Respeto a los compafieros y docentes.



Cuidado de materiales.

Participacion de actividades complementarias y extra — escolares.

Madurez.

Responsabilidad en todos sus actos.

Partiendo de un efectivo diagndstico sera posible una efectiva evaluacion de
desarrollo, mediante la cual se deberan recoger indicadores de la evaluacion
conceptual desarrollada en el estudiante, dando lugar a estrategias correctoras o
niveladoras cuando sea necesario o la situacion lo amerite.

Como estrategias se deberan establecer dindmicas individuales o grupales
basadas en la observacion, experimentacion, técnicas expositivas o
interrogativas o las que el docente estime conveniente desarrollar de acuerdo al
perfil del alumnado y contexto escolar.
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FUNDAMENTACION.

Acompaiando los cambios del mundo actual y en pro de la creacion de valor de
los diferentes productos del medio, es fundamental que los Cursos dictados en
la Institucion acompafien los cambios tecnoldgicos pero ademas de valor
agregado a los productos.

Como pais pequefio debemos crear una cultura de valor en cuanto a la
innovacion y creatividad de los productos y es en esta area donde es posible
implementar algunos de ellos.

En el Tercer Afio resulta fundamental acompariar el proceso de realizacion del
proyecto final de pasaje de grado y acompafiados de conocimientos basicos que
la industria requiere, por lo que se busca acompafiar los cambios en el mercado,
a partir de la reflexion y la justificacion de los diferentes procesos y un aspecto

practico que permita desarrollar las competencias practicas - operativas de la



ejecucion de la tarea.

En el contexto del Curso de Artes Graficas, es importante que los estudiantes
tengan una aproximacion a las herramientas, materiales y soportes tradicional
del medio grafico.

Conocer el papel y sus diferentes presentaciones, dan lugar a diferentes
encuadernaciones, desde la rustica a las ornamentales, de los materiales
impresos.

Es posible ver la toma de conciencia acerca de la importancia de recuperar
practicas que, lejos de competir con la automatizacion, se integran al conjunto
de saberes del individuo y pasan a integrar sus saberes técnicos, permitiendo
emprendimientos colectivos o individuales de oportunidades laborales y/o el
ingreso a estudios superiores.

Esta Asignatura que se presenta en modalidad de taller, contribuye al area
general del Area Grafica, esta orientado a complementar el proceso integral de
la imprenta, desde que se piensa el impreso hasta que sale de la misma.
OBJETIVOS GENERALES.

Contribuir a la construccion de una actitud propia para el area laboral que
permitan generar las competencias minimas requeridas, desarrollando
competencias cognitivas, tecnoldgicas y actitudinales, que le permita enfrentar
la obsolescencia tecnologica y asumir los cambios como un desafio constante y
permanente de la realidad.

COMPETENCIAS FUNDAMENTALES.

Manejar el lenguaje a fin de comprender los requerimientos del trabajo final
solicitado, desarrollando la sensibilidad ética para su aplicacion profesional.
Desarrollo de la creatividad que le permita generar respuestas innovadoras ante

situaciones imprevistas o nuevas oportunidades.
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Desarrollo de las capacidades administrativas que le permitan operar,
interactuar e influir sobre el medio donde se desenvuelve.

Desarrollo de habilidades para la investigacion y utilizacion de los recursos
tecnoldégicos y conocimientos bdsicos de matematica, para aplicarlos en la
resolucion de situaciones problemas.

Identificar y conocer los valores comunes a la organizacion y la sociedad en su
conjunto y del trabajo en equipo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS.

Conocer todos los pasos relativos al Proceso Industrial que es la produccién de
un impreso y saber cudl es su nicho de trabajo y las relaciones con los otros
pasos de la produccion para lograr un producto final excelente.

Profundizar los principios tecnoldgicos adquiridos que le serviran de guia y
marco conceptual y asi poder comprender los por qué del proceso industrial que
esta llevando a cabo.

Utilizar un lenguaje apropiado para la industria manejando con conocimiento
todos los términos técnicos de manera que pueda realizar tareas intermedias y
de interpretacion que le permitan dialogo cliente - pre impresion - prensa - pos
prensa.

CONTENIDOS.

Contenidos organizacion y secuenciacion.

Los objetivos especificos, formulados como competencias que los estudiantes
habran alcanzado al finalizar el Curso, como consecuencia de los procesos de
enseflanza y aprendizaje, determinan los contenidos a desarrollar.

Se pretende lograr que los estudiantes adquieran los conocimientos bésicos de
encuadernacion, dentro de un proceso de imprenta general.

Se considera dos variable: el contenido y fundamentos de la encuadernacion y



sus herramientas y las interrelaciones con las otras Asignaturas que
complementan el desarrollo productivo.

La secuenciacion es una guia, que significa que la misma no pueda ser
modificada en pro de la planificacion anual.

La secuenciacion de los contenidos se propondra teniendo en cuenta los
recursos, capacidades, motivaciones e intereses del grupo, sin por ello dejar de
tener una secuenciacion légica y adecuada el desarrollo evolutivo de los
integrantes del grupo, donde la capacidad de memorizacion comprensiva, del
razonamiento formal y de aprendizaje a partir de la experiencia, se encuentran
potenciados, favoreciendo el aprendizaje significativo.

Se debe tener claro cudles son los aspectos fundamentales del aprendizaje,
determinando claramente la secuenciacion que lleve de los conceptos mas
generales a los especificos de este Curso.

Se motivara una actitud de investigacion e indagacion hacia los diferentes
métodos y formas de realizar la tarea o el oficio.

Se analizaran los instrumentos y sistemas técnicos y tecnologicos encontrando
la mejor estrategia para su uso, valorando el trabajo en equipo y las opiniones
de los integrantes.

Se debe enfatizar en la utilizaciéon de un lenguaje técnico correcto para expresar
o comunicar ideas en los diferentes proyectos, que permita la vinculacion con el
mundo del trabajo.

Debido a la especificidad de esta Asignatura, analizando responsablemente las
tareas en sus consecuencias hacia el medio y hacia si mismo tomando
consideraciones de tipo econdmico, social, ambiental y de seguridad.
UNIDADES TEMATICAS.

Unidad I - Breve historia de la Comunicacion Visual.
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De la prehistoria a la Edad Moderna.

La grafica en la primera mitad del S. XX.

El desarrollo después de la Segunda Guerra Mundial.

La Comunicacion en la actualidad, cambios y desafios.

Unidad II - Percepcion y Comunicacion Visual.

Concepto de Percepcion y Comunicacion Visual.

Las formas. Caracteristicas.

Variables visuales.

Unidad III - Elementos que intervienen en la Comunicacion Visual.
Tono, Color, Textura, Escala, Dimension, Movimiento.
Diferentes técnicas de utilizacion.

Unidad IV - Componentes del mensaje en Comunicacion Visual.
Elementos que conforman el mensaje visual.

Modalidades dela Manipulacion de la imagen. Representacion. Simbolismo.
Abstraccion.

Unidad V - Dinamica del Contraste.

Contraste y Armonia.

El papel del Contraste en la composicion.

Unidad VI - Técnicas de Comunicacion Visual.

Estrategias de Comunicacion: el mensaje y el método.

Unidad VII - Composicion de la Comunicacion.

Composicion y sus leyes.

Diagramado de paginas.

El Aviso. Elementos que lo componen.

El Cartel: estilos y especialidades.

Unidad VIII - La empresa como sujeto de Comunicacion.



Imagen de la Organizacién: Disefio e identidad corporativa.

Productos y objetos.

Grafismos y colores, diseflo de embalajes.

Catalogos de instrucciones, disefio de informacion.

Anuncios, campaiias, disefio publicitario.

El Sistema de Disefio, Produccion, Comunicacidon y Consumo.

Unidad IX - La Marca y el Log