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ADMINISTRACION NACIONAL DE EDUCACION PUBLICA
CONSEJO DE EDUCACION TECNICO-PROFESIONAL

EXP. 350/12
Res. 2862/12
ACTA N° 110, de fecha 30 de noviembre de 2012.

VISTO: La nota elevada por la Direccion del Programa de Planeamiento
Educativo, referente a la Reformulacion del Plan de Educacion Media
Tecnologica Deporte y Recreacion;

RESULTANDO: 1) que la Lic. Lorena GUILLAMA informa que por
Resolucion N° 458/12, adoptada en sesion de fecha 14/03/12 (Acta N° 78), se

aprobo el Curso de Educacion Media Tecnoldgica — Orientacion Deporte —
Duracion 3 afios — Plan 2004 y su correspondiente Esquema Curricular, lo cual
luce de fs. 29 a 36 de estos obrados;

IT) que a fs. 46 luce solicitud de la Inspeccion de Inglés sobre la sustitucion de
la asignatura de Portugués por Inglés como esta establecido en todos los EMT;
III) que a fs. 53 luce la solicitud de la Inspeccion de Matematica sobre la
modificacion de la carga horaria destinada para dicha asignatura; se propone
aumentar la carga horaria a 4 horas semanales los tres afos;

IV) que la Coordinacion de Cultura Fisica estuvo a cargo del seguimiento de la
propuesta en su etapa de instalacion, proponiendo incluir un componente del
Area de Recreaciéon dentro de los contenidos destinados al Taller de Deporte,
fundamentando la misma la necesidad de desarrollar propuestas educativas que
contemplen el Area Recreativa, entendiendo que hasta el momento no estaban
contempladas;

V) que se informo a los Referentes del Instituto Superior de Educacion Fisica,



no emitiendo objecion ante los ajustes presentados;

CONSIDERANDO: que se estima necesario ante las modificaciones

presentadas, dejar sin efecto la Resolucion mencionada en el numeral [) del
RESULTANDO, aprobando la Reformulacion del Plan EMT Deporte y
Recreacion el cual luce de fs. 56 a 67 con su correspondiente  Esquema
Curricular;

ATENTO: a lo expuesto;

EL CONSEJO DE EDUCACION _TECNICO-PROFESIONAL POR
UNANIMIDAD (DOS EN DOS), RESUELVE:

1) Dejar sin efecto la Resolucion N° 458/12, adoptada en sesion de fecha

14/03/12 (Acta N° 78).

2) Aprobar la Reformulacion del Plan EMT Deporte y Recreacion y su
correspondiente Esquema Curricular que a continuacion se detalla:

ESQUEMA DE DISENO CURRICULAR

DEFINICIONES
Tipo de Curso Educacion Media Tecnologica
Orientacion Deporte y Recreacion
Modalidad Presencial
Perfil de Ingreso Egresados de la Educacion Media Bésica
Duracion 3 afios (3.616 horas)
Perfil de Egreso El' Auxiliar Técnico en Deporte (especializado en un

deporte) y Recreacion, podra:

- Auxiliar al Técnico en Deporte y/o Recreacion.
destacandose en su formacion el “saber hacer” y el
“como hacer”.

- Apoyar la planificacion, evaluacion y gestion de
Proyectos o emprendimientos de carécter deportivos y
recreativos.

- Contribuir en la organizacion e implementacion de
campeonatos, encuentros, actividades de ocio.
recreacion y campamentos.

- Contribuir de manera creativa al desarrollo de
propuestas educativas vinculadas al deporte y la
recreacion.
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- Arbitrar a nivel amateur e infantil (Futbol) y a nivel
informal (en otros deportes), en relacion al deporte que
hayan optado en el altimo afo.

Crédito Educativo Bachiller Tecnoldgico en Deporte y Recreacion —
Auxiliar Técnico en el deporte elegido y recreacion.
Certificacion Titulo.

I- PRESENTACION

El presente Plan es el resultado de un proceso de trabajo conjunto entre el
Instituto Superior en Educacion Fisica (ISEF) y el Consejo de Educacion
Técnico-Profesional (CETP). Se designé a la Comision ISEF-CETP integrada
por profesores' de ambas Instituciones los cuales se abocaron al co-disefio de
esta propuesta, asi como el disefio de los contenidos programaticos del
componente tecnoldgico de la Educacion Media Tecnoldgica en Deporte y
Recreacion.

La Educacion Media Tecnoldgica (en adelante EMT) “... promueve la
integracion de un conjunto de competencias cientificas, tecnoldgicas, técnicas,
sociales que contribuyen al desarrollo integral de los educandos. Permite la
adquisicion de una cultura tecnoldgica que procura facilitar el transito de los
jovenes a la vida laboral...”, la continuidad educativa y el co-protagonismo
“...en las transformaciones de las estructuras productivas y del desarrollo
nacional.” (CETP, 2004).

La misma se instrumenta en 3 afios distribuidos en 3 etapas: la primera de
Introduccion al Deporte; la segunda de Fundamentacion Deportiva y Recreativa
y la tercera de Especializacion. A quienes cumplan con las exigencias para la

aprobacion de cada etapa, se les otorgara una certificacion acorde al perfil de

' Por ISEF: Profs. Maria Rosa CORRAL y Juan CARDOZO. Por CETP: Prof. Danicl DOMENECH. Prof. Mabel CABRAL
y Marcelo UBAL. Por ATD: Prof. Wilson NEBRIL.



egreso establecido como Bachiller Tecnoldgico en Deporte y Recreacion y
Auxiliar Técnico en el deporte elegido.

En términos generales el “EMT Orientacion Deporte y Recreacion” los habilita
para:

a) continuar sus estudios a Nivel Terciario y/o de Educacién Superior en todas
aquellas Carreras en las cuales no se exige un Bachillerato especifico.

b) desempeiarse laboralmente como auxiliar en el campo deportivo (ayudante
técnico, colaborador de la gestion de proyectos deportivos y arbitraje en ambitos
educativos formales y no formales).

2- FUNDAMENTACION

En los ultimos afios la Educacion Fisica, el Deporte han tomado una mayor
relevancia, lo cual se refleja en la promulgacion de Leyes y aprobacion de
documentos como Ley General de Educacion (2008), la Ley de Obligatoriedad
de la Educacion Fisica en Primaria (2006), asi como la integracion de la
Educacion Fisica al curriculo de Educacion Primaria por medio del “Programa
de Educacion Fisica Inicial y Escolar del 2008,

En coherencia con lo anterior han surgido un conjunto de Programas, Proyectos
y Comisiones de trabajo cuyo objetivo es garantizar el derecho de todos los
ciudadanos al acceso a la Educacion Fisica, el Deporte y la Recreacion,
Actualmente la sociedad se encuentra altamente deportivizada, (ELiAS, Norbert
1989). Los medios de comunicacion masivos han contribuido a la difusion y
propagacion del Deporte, particularmente como fendmeno espectaculo. Los
mass media ocupan un sitio de privilegio en la difusion cotidiana del deporte
haciendo que se universalice el acceso al conocimiento del mismo, atravesando
el género, la clase social, la franja etaria y la identificacion cultural. Mas alla de

este fendmeno, el Deporte contiene otros aspectos que no se hacen visibles
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cuando este es mercantilizado. Ejemplo de ello es el uso de Deporte como una
herramienta educativa, medio para la socializacién, medio para la promocion de
salud.

El concepto de Tecnologia ocupa un lugar central en la cultura contemporanea.
Al respecto resulta ilustrativo el planteo realizado por NORTH (2005) quien
distingue dos grandes revoluciones economicas:

“la primera de tales revoluciones fue la emergencia de la agricultura, mientras
que la segunda revolucion la constituye el “Matrimonio de la Ciencia y la
Tecnologia”. La “Primera Revolucion Econémica” tuvo lugar durante periodos
diferentes en distintas regiones del mundo, mas bien poco conectadas entre si, lo
que les posibilitd una evolucion relativamente independiente. La otra
Revolucidn, por el contrario, tuvo lugar en un momento bastante preciso y en un
contexto social y geografico bien delimitado: en el capitalismo de la Europa del
Noroeste y Estados Unidos, durante la segunda mitad del siglo XIX, cuando ya
estaba conformado un “sistema mundo” que aseguraba la pronta transmision a
la mayor parte del globo de ciertos impactos mayores de semejante
transformacion.” (AROCENA, SUTZ, 2011: 28).

En sintonia con lo antedicho, en el marco del “Plan de Educacion Media
Tecnologica Orientacion Deporte 'y Recreacion”, se vuelve fundamental
explicitar la concepcion de Tecnologia, desde el momento que su comprension
es clave para la elaboracion de los Planes y Programas, asi como para el trabajo
de ensefianza de los docentes en las aulas.

En este marco el uso del concepto de Tecnologia en el deporte se ha restringido
al deporte de alto rendimiento desde diversos modos en la construcciéon y

produccion: indumentaria y materiales mas adecuados y seguros, estructuras



edilicias adecuadas (estadios, pistas, piscinas etc.), software, etc. En coherencia
con esta perspectiva del deporte también se han realizado diversos estudios con
el fin de optimizar los resultados deportivos.

Sin pretender minimizar la importancia actual de la concepcion de maximo
rendimiento, el EMT Deporte y Recreacion se propone enriquecer la formacion
de los estudiantes por medio de la inclusion de otras perspectivas tedricas. Para
ello, se vuelve fundamental abordar el concepto de Tecnologia en sentido
amplio.

La palabra Tecnologia proviene del griego tekne (técnica, oficio) y logos
(ciencia, conocimiento). PINTO (2005) sistematiza cuatro sentidos usuales del
concepto de Tecnologia: un primer abordaje genérico del concepto de
Tecnologia lo entiende como el estudio o teoria de la técnica o de “(...) dos
modos de produzir alguma coisa (...) (PINTO, 2005:219); un segundo sentido
asocia la Tecnologia con la Técnica; un tercer sentido entiende a la Tecnologia
como “(...) o conjunto de técnicas de que dispde uma determinada sociedade,
em qualquer fase historica de seu desenvolvimento.“ (IBID.); el cuarto sentido
entiende a la tecnologia como la “ideologiza¢do da técnica” (IBID). Este tltimo
sentido tendra una importancia capital en la obra de PINTO. La propuesta del
PINTO no solo contribuye a la comprension de los sentidos posibles y
complejidad del concepto de Tecnologia, sino que ademds nos servirda como
guia a los efectos de profundizar en dicho concepto.

El desarrollo conceptual de la Tecnologia se vincula estrechamente con las
categorias ciencia y técnica. Si bien en sentido amplio se puede decir que la
tecnologia acompafi6 a los seres humanos desde sus origenes, el sentido actual
de Tecnologia se origina en el siglo X VIII.

(...) cuando la técnica, historicamente empirica, comienza a vincularse con la
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ciencia y se empiezan a sistematizar los métodos de produccion. Si quisiéramos
hacer extensivo el término a épocas anteriores, tendriamos que hablar de
tecnologias primitivas. (GAY, 2002: 83).

La Tecnologia tiene su origen en el enfoque de ciertos problemas técnicos-
sociales con una concepcion cientifica y dentro de un cierto marco econdémico y
sociocultural; esta intimamente vinculada con la ciencia y la complementariedad
entre ambas se acrecienta cada vez mas. (IBID.). Desde esta perspectiva
podemos distinguir dos tendencias humanas centrales, que enmarcadas en una
l6gica global, han posibilitado el desarrollo tecnoldgico contemporaneo: la
indagacion y la accion. Al respecto GAY.

(...) Teniendo en cuenta esto (se refiere a la indagacion y la accidon), podemos
hablar de dos grandes campos vinculados al quehacer humano, muy ligados
entre si pero substancialmente diferentes:

- El campo de la ciencia (la indagacion).

- El campo de la técnica y de la tecnologia (la accion) (IBID: 79).

Sin detrimento que actualmente la palabra Tecnologia hace referencia a campos
diversos, la Educacion Media Tecnoldgica la toma en un sentido que la
vinculara con la “... concepcidn y elaboracion de bienes, procesos o servicios”
(IBID: 83).

La Tecnologia es, por intermedio de los productos tecnoldgicos (bienes,
procesos o servicios), el factor de mediacion entre las necesidades o los deseos
del hombre y los recursos disponibles.

La Tecnologia se concreta en los productos tecnologicos que responden a
demandas de la sociedad; a diferencia de la ciencia que busca el conocimiento

pero que no crea cosas; la Tecnologia crea productos (bienes, procesos o



servicios).

Sin detrimento de esta dimensidn mas pragmatica de la Tecnologia, no podemos
perder de vista su dimension politica e ideoldgica, lo cual nos previene sobre la
falacia de la neutralidad del conocimiento técnico, tecnoldgico y cientifico. Al
respecto FRIGOTTO (2009) expresa que

(...) a atividade humana, que produz a ‘tecnologia’ e seus vinculos imediatos ou
mediatos com o0s processos produtivos, define-se e assume o sentido de
alienagdo e exploragdo ou de emancipagdo no ambito das rela¢des sociais
determinadas historicamente. Ou seja, a forma histérica dominante da
‘tecnologia’ que se constitui como forga produtiva destrutiva e alienadora do
trabalho e do trabalhador, sob o sistema capital, ndo é uma determina¢do a ela
intrinseca, mas, como a mesma, ¢ dominantemente decidida, produzida e
apropriada na logica da propriedade privada e da reproduc¢do ampliada do
capital. Esta compreensdo nos conduz, entdo, ao fato de que a ciéncia, a técnica
e a ‘tecnologia’ sdo alvo de uma disputa de projetos de modos de producdo
sociais da existéncia humana antagonicos (...) (FRIGOTTO, 2009).

Este planteo nos brinda un marco de analisis de la formacion tecnologica, que
exige que propuestas como las del EMT Deporte y Recreacion se centre en la
formacion de ciudadanos que sean conscientes de la complejidad de nuestro
tiempo, asi como del lugar central que la generacion de conocimiento y de
tecnologias ocupa en nuestro contexto local, nacional y global.

El EMT de Deporte y Recreacion propone un ensamble del concepto de
Tecnologia con la de trabajo decente. Dicha concepcion, al entender al trabajo
como “resolucion de problemas” (SUPERVILLE, 2009: 48) nos posibilita
proyectar la accion tecnologica a ambitos y problematicas no convencionales

como por ejemplo la implementacion de estrategias dirigidas a desarrollar
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potencialidades y resolver problematicas comunitarias, locales, relacionales,
entre otras. A modo de ejemplo, un egresado del EMT Deporte y Recreacion
debe ser capaz de desarrollar diferentes técnicas con un claro sustento cientifico
para mejorar o trabajar los problemas de convivencia de un Centro Educativo, o
propiciar el desarrollo deportivo de distintas comunidades.

Esta vision comprende la formacion de una perspectiva que suponga identificar
puntos de vista diferentes y posibilite que el estudiante adopte una postura
critica, reflexiva y propositiva debidamente fundamentada, asi como un
conjunto de competencias generales y especificas que permitan el aprendizaje
de una dinamica de trabajo en equipo.

3- POBLACION OBJETIVO (Perfil de Ingreso)

Egresados de la Educacion Media Basica

4- MARCO CURRICULAR

a- Consideraciones generales

En relacion al componente tecnologico-profesional, vinculado al Deporte y la
Recreacion, consideramos pertinente explicar su estructura general, a los efectos
de favorecer una conjuncion de los saberes generales con los saberes
relacionados a la ensefianza del deporte.

El perfil de ingreso del EMT Deporte y Recreacion no establece como requisito
experiencia motora especifica. Esto hace necesario introducir al estudiante en un
primer afio que le posibilite vivenciar e incorporar variadas experiencias
motoras y educativas. Se procurara, que el estudiante desarrolle las capacidades
(condicionales y coordinativas) basicas necesarias para el desempefio de los
diferentes deportes, asi como introducirlo en las diversas familias de

movimiento.



Paralelamente, la instrumentacion de este Trayecto contemplara aspectos
motivacionales indispensables para captar el interés del alumno. En este nivel,
se ve facilitado el interés del alumno, por la riqueza de propuestas, por la
variedad y amplitud de las mismas. Ejemplo de ello es la posibilidad de trabajar
con, juegos, musica, con diferentes planteos metodologicos, variedad de utiles y
espacios; donde no hay parametros que condicionen.

En la tercera etapa de especializacion que corresponde al tercer afio, los
estudiantes tendran que escoger dos deportes para ser profundizados. Como
opciones se proponen cuatro deportes tradicionales, a saber: Basquetbol, Futbol,
Handball y Voleibol, pudiendo en cada grupo incluir otro deporte diferente a los
propuestos. La posibilidad de la inclusion de otro deporte responde a los
intereses y motivaciones de los estudiantes, asi como a las particularidades en
la cual se desarrolle este Curso.

Como metodologia de eleccidon se sugiere, que al finalizar el segundo afio los
estudiantes y el Equipo de Direccion del Centro acuerden por mayoria dos
deportes por grupo que seran desarrollados el siguiente afio. La opcion debera
ser comunicada al finalizar el segundo afio al referente que se determine en
cada caso.

b- Esquema de estructura curricular del Taller de Deporte

Introduccion al Deporte.
Etapa de estructuracion. Ensefianza del deporte de manera global y ludica

Juegos (pre-deportivos/iniciacion)-Recreacion

Deportes alternativos y Recreacion Especificas |

Técnica — Tactica

Especificas 11
Técnica — Téactica Especificas en bloque

Estrategia y scouting
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CREDITO EDUCATIVO

Bachiller Tecnolégico en Deporte y Recreacion - Auxiliar Técnico en el deporte
elegido.

JUSTIFICACION DE LAS ASIGNATURAS

Biologia y Anatomia Humana

Esta asignatura proporcionara al estudiante los conocimientos basicos que le
permitan interpretar la diversidad de la vida, sus caracteristicas y
funcionamiento. Consta de unidades que cubren en términos generales,
caracteristicas y organizacion de la vida, flujo de energia en los sistemas
vivientes, reproduccion, desarrollo, genética y evolucion. El estudio de la
Anatomia centrandose en el conocimiento sobre el sistema esquelético en
relacidn a la practica deportiva y recreativa.

Fisiologia Funcional y del Ejercicio

Esta asignatura ha sido disefiada para proporcionarle conocimientos necesarios
sobre terminologia anatomica y fisiologica, estructuras anatdmicas y su
localizacion, la funcion normal de los sistemas de 6rganos y el mantenimiento
del equilibrio homeostatico. Con los conocimientos de esta disciplina se podra
dar un mayor marco teorico a las practicas de orden fisico.

Biomecanica

Es una disciplina que tiene por objeto el estudio de las estructuras de caracter
mecanico que existen en los seres vivos, fundamentalmente del cuerpo humano.
Esta disciplina nos permitira analizar las técnicas deportivas y recreativas y su
optimo desempefio.

Introduccion a la Didactica y Metodologia del Deporte

Le proporcionard al estudiante conocimientos y herramientas necesarias para

desarrollar una actividad deportiva y recreativa, guiando procesos educativos
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en esta area.

Psicologia del Deporte

Proporcionara los conocimientos necesarios para comprender los procesos
psiquicos y la conducta del hombre durante la actividad deportiva y en su
desarrollo evolutivo.

Primeros Auxilios

Es un espacio que brindara los conocimientos adecuados en cuanto a las
respuestas iniciales a ser tomadas frente a situaciones de lesiones o de riesgo
para la salud de las personas. El estudiante tendrd los conocimientos basicos y
actuard acorde a las primeras asistencias en aquellas lesiones tipicas en el
deporte o la actividad al aire libre.

Gestion vy Proyectos

Esta asignatura proporcionara las herramientas necesarias para realizar la
planificacion y gestion de las actividades deportiva y recreativa de Instituciones
ptblicas o privadas, asi como en organizaciones barriales. La gestion de un
proyecto supone conocer los recursos y objetivos del mismo, asi como las
limitaciones a tener en cuenta, y este conocimiento permite perfeccionar el
desarrollo de actividades deportivas y recreativas.

5- ENFOQUE METODOLOGICO

Se sugieren configuraciones didacticas que potencien la construccion de
espacios integradores de discusion: talleres, ateneos, seminarios, disertaciones,
encuentros, etc. Estas instancias de intercambio se proponen a los efectos de
problematizar diferentes contenidos significativos para los estudiantes. El
objetivo central de ellos, radica en potenciar la comprension multidisciplinaria

de las diversas problematicas y reconceptualizarlas.



Se propone relacionar las configuraciones didacticas, las construcciones
metodoldgicas a los contenidos particulares de cada asignatura, las
caracteristicas de los estudiantes y los docentes, la interaccion de los saberes de
las diversas disciplinas, con el fin de favorecer los procesos de ensefianza y
aprendizaje orientadas a potenciar el perfil de egreso.

Como estrategias metodologicas subrayamos:

- Trabajos en equipo. La misma se hace imprescindible ya que el deporte toma
permanentemente como eje el trabajo en equipo, entendiendo el mismo como:
aunar esfuerzo para el desarrollo de logros en comun.

- Talleres: Espacio que estimule la produccion y aporte al desarrollo del
conocimiento en forma creativa.

- Ensenanza reciproca: El estudiante ingresa al Centro Educativo con un capital
cultural que le es propio y en interaccidn con sus pares enriquece el proceso
educativo.

- Educacion personalizada: Modalidad que plantea metas diferenciadas en
funcion de las capacidades individuales.

- Aulas integradas. Esta se hace necesaria para propiciar que el conocimiento
sea integrado como un todo y no compartimentado o fragmentado.

- Exposiciones por parte del docente. Modalidad tradicional que se hace
necesaria para la circulacion de saberes.

- Utilizacién de los recursos informaticos.

- Campamentos, visitas, paseos, intercambios, actividades recreativas.

En cuanto a las asignaturas, se sugiere que los docentes de las asignaturas de
Sociologia e Historia del Espacio Curricular de Equivalencia integren eventos y
hechos deportivos que complemente de forma significativa la formacion de los

estudiantes. En ese sentido, se propone la incorporacion de una unidad temética
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especifica en los Programas sobre Historia y Sociologia del Deporte.

6- EVALUACION

[a evaluacion se considera como parte constitutiva del aprendizaje, priorizando
su caracter reflexivo y comprensivo, acompafiando y reorientando los
aprendizajes de los estudiantes y de los docentes. Por ello son importantes
aquellos dispositivos pensados para producir y relacionar conocimientos desde
varios nucleos tematicos, entendiendo a éstos como capaces de articular el
disefio, dotandolo de su caracter integrador.

No por ello debemos dejar de lado las evaluaciones propias y pertinentes a cada
disciplina, a cada docente y a cada grupo en particular. Se sugiere, dentro de las
posibilidades, que las mismas se implementen de modo de favorecer la
comprension y no solamente con el proposito de la mera repeticion de los
contenidos facilitados por el docente.

En el proceso de evaluacion se pasara por diferentes etapas coincidentes con
diversas modalidades de evaluacion: Diagnostica; Formativa, Proceso 'y
Sumativa.

Sera necesario, crear un clima de aula propicio, que favorezca la interaccion cornt
el docente y entre compafieros, donde la evaluacion sea perciba por el alumno
como un paso necesario y enriquecedor del proceso, y no como una instancia
amarga y penalizadora, posibilitando experiencias de autoevaluacion 'y
coevaluacion.

7- PERFIL DE EGRESO

Se entiende que el perfil de egreso del EMT Deporte y Recreacion debe
posibilitar la continuidad educativa de los estudiantes, asi como articular

aspectos vinculados al apoyo en la labor de los Técnicos en diferentes deportes,



al arbitraje y a la gestidn/organizacion de proyectos deportivos en general y
vinculados al deporte y a las propuestas educativas en particular. Desarrollamos
a continuacion cada una de las dimensiones antedichas.

El Auxiliar Técnico en deporte (especializado en un deporte) y recreacion,
podra:

- Auxiliar al técnico en Deporte y/o Recreacion, destacandose en su formacion
el “saber hacer” y el “cémo hacer”.

- Apoyar la planificacion, evaluacion y gestion de proyectos o emprendimientos
de carécter deportivos y recreativos.

- Contribuir en la organizacion e implementacion de campeonatos, encuentros,
actividades de ocio, recreacion y campamentos.

- Arbitrar a nivel amateur e infantil (Futbol) y a nivel informai (en otros
deportes), en relacion al deporte que hayan optado en el ultimo afio.

8- REVISION DEL PLAN

Se sugiere se realice una revision continua sobre el desarrollo del Plan, con la
finalidad de realizar los ajustes pertinentes.

9- REGLAMENTO DE EVALUACION Y PASAJE DE GRADO

Este Curso se regird por el Reglamento de Evaluacion y Pasaje de Grado
(REPAG) aprobado por el CETP.
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ESQUEMAS CURRICULARES

Tipo de Curso Plan Orientacion Ano  Modulo
Area Asignatura Horas

049 EDUCACION MEDIA TECNOLOGICA 2004 25" DEPORTE Y RECREACION | 0
014 ANALISIS Y PROD. DE TEXTOS 0214 ANALISIS Y PRODUCCION DE TEXTOS 3.0
028 BIOLOGIA 0504 BIOLOGIA Y ANATOMIA HUMANA 4.0
364 HISTORIA 0586 CIENCIAS SOCIALES (HISTORIA) 3.0
146 ADMINIST. Y GESTION

EMPRESARIAL 1819 GESTION Y PROYECTOS 2.0
388 INGLES 1990 INGLES 3.0
538 OP. M. E INT. A LA INFORMATICA 2198 INFORMATICA 2.0
488 MATEMATICA (2DO. CICLO) 2767 MATEMATICA 4.0
262 EDUCACION FISICA — DEPORTE 49121 TALLER DE DEPORTE Y RECREACION 16.0

37.0
049 EDUCACION MEDIA TECNOLOGICA 2004 25" DEPORTE Y RECREACION 2 0
014 ANALISIS Y PROD. DE TEXTOS 0219 ANALISIS Y PRODUCCION DE TEXTOS 3.0
364 HISTORIA 0585 CIENCIAS SOCIALES (ECONOMIA) 3.0
146 ADMINIST. Y GESTION

EMPRESARIAL 1819 GESTION Y PROYECTOS 2.0
388 INGLES 1992 INGLES 3.0
262 EDUCACION FISICA — DEPORTE 2136 INT. A LA DIDACTICA Y METY. DEPORTE 2.0
538 OP. M. E INT. A LA INFORMATICA 2198 INFORMATICA 2.0
489 MATEMATICA (ANAL. MAT. Y EST.) 2626 MATEMATICA 4.0
655 PRIMEROS AUXILIOS 3384 PRIMEROS AUXILIOS 2.0
028 BIOLOGIA 3695 FISIOLOGIA FUNC. Y DEL EJERCICIO 2.0
624 QUIMICA 3702 QUIMICA 3.0
262 EDUCACION FISICA - DEPORTE 49121 TALLER DE DEPORTE Y RECREACION 12.0

38.0



049 EDUCACION MEDIA TECNOLOGICA 2004
320 FISICA
064 CIENCIAS SOCIALES
489 MATEMATICA (ANAL. MAT. Y EST.)
312 FILOSOFIA
320 FISICA

146 ADMINIST. Y GESTION
EMPRESARIAL
388 INGLES
489 MATEMATICA (ANAL. MAT. Y EST.)
655 PRIMEROS AUXILIOS
6161 PSICOLOGIA DEL DEPORTE
262 EDUCACION FISICA - DEPORTE

25A DEPORTE Y RECREACION

0507 BIOMECANICA ‘
0587 CIENCIAS SOCIALES (SOCIOLOGIA)
1487 ESTADISTICA

1540 FILOSOFIA

1651 FISICA

1819 GESTION Y PROYECTOS

1990 INGLES

2768 MATEMATICA

3384 PRIMEROS AUXILIOS

3605 PSICOLOGIA DEL DEPORTE

49121 TALLER DE DEPORTE Y RECREACION

0
2.0
3.0
2.0
3.0
3.0

2.0
3.0
4.0
2.0
2.0
12.0
38.0

2) Pase a los Programas de Planeamiento Educativo y de Educacién Basica.

Cumplido, siga a Secretaria Docente para su inclusion en Pagina Web y al

Departamento de Administracion Documental para dar cuenta al Consejo

Directivo Central y comunicar a la Mesa Permanente de la Asamblea Técnico

Docente.
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