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Consejo de Educacién

Técnico Profesional
Universidad del Trabajo del Uruguay

ADMINISTRACION NACIONAL DE EDUCACION PUBLICA
CONSEJO DE EDUCACION TECNICO-PROFESIONAL
EXP. 5417/16
Res. 1997/17
ACTA N° 112, de fecha 15 de agosto de 2017.

VISTO: La solicitud de aprobacién de los Programas de los Semestres 1, 2 y 3
del Curso Técnico Terciario en Redes y Software, elevada por el Programa de

Planeamiento Educativo (Departamento de Desarrollo y Disefio Curricular);

RESULTANDO: I) que los mismos fueron enviados por el Inspector de
Informatica, Prof. Gonzalo PASTOR;

II) que la Mesa Permanente de la Asamblea Técnico Docente, no presenta
objeciones a la solicitud de obrados;

CONSIDERANDO: que este Consejo entiende pertinente aprobar los

mencionados Programas;

ATENTO: a lo expuesto;

EL CONSEJO DE EDUCACION TECNICO-PROFESIONAI, POR
UNANIMIDAD (TRES EN TRES), RESUELVE:

1) Aprobar los Programas de los Semestres 1, 2 y 3, correspondientes al Curso

Técnico Terciario en Redes y Software, que a continuacion se detallan:



PROGRAMA
Codigo oy
en SIPE Descripcién en SIPE
TIPO DE CURSO 050 Curso Técnico Terciario
PLAN 2013 2013
SECTOR DE ESTUDIO 620 Informatica
ORIENTACION 76A Redes y Software
MODALIDAD | =eeem Presencial
ANO 1 1
TRAYECTO - -
SEMESTRE 1 1
MODULO
AREA DE ASIGNATURA | 9151 Técnicas Informaticas Nivel I1I
ASIGNATURA 04741 Base de Datos I (MySql)
ESPACIO 0
COMPONENTE -
CURRICULAR
MODALIDAD B Exoneracion
APROBACION
DURACION DEL CURSO | Horas totales: 48 Horas semanales: 3 Cantidad de semanas: 16
Fecha de | N°
Presentacion: | Resolucion Exp. N° 5417/16 Res. N° 1997/17 | ActaN° 112 | Fecha 15/08/17
24/08/16 del CETP
INTRODUCCION

La Tecnicatura en Redes y Software fue creada como una actualizacion de la
antigua Tecnicatura en Redes y Telecomunicaciones, utilizando insumos
extraidos de la experiencia del curso anterior al que se le agrego opiniones de
los docentes y un disefio adecuado a la realidad actual.

Esta Tecnicatura tiene una modalidad de 3 semestres. Los dos primeros
semestres (30 horas semanales) son lectivos. Los mismos serdn dictados con el
objetivo de ensefiar y aprender los conceptos fundamentales y necesarios sobre
Redes y Software. Se buscard que el alumno adquiera los conocimientos
necesarios para trabajar y desarrollar productos inherentes a las competencias

que requiere el curso.
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FUNDAMENTACION

En esta asignatura se estudia el manejo de un conjunto de datos pertenecientes a

un mismo contexto y almacenados sistematicamente para su posterior uso. En la
actualidad y debido al desarrollo tecnolégico de la informatica y la electronica,
la mayoria de las bases de datos estdan en formato digital (electrénico), que
ofrece un amplio rango de soluciones al problema de almacenar datos.

En este primer semestre se profundiza en conocimientos ya adquiridos de Base
de Datos y su aplicacién en un Gestor de Base de Datos libre como MySQL.
OBJETIVOS

- Adquirir las habilidades necesarias para el modelado, disefio, desarrollo e

implementacion de bases de datos, mediante el uso de metodologias adecuadas
aplicadas en herramientas de software.

- Lograr los conocimientos y practicas avanzadas en el uso del lenguaje SQL.

- Utilizar conceptos avanzados aplicados en el contexto de las bases de datos
relacionales modernas.

- Instalar y usar con eficiencia una base de datos Open Source (MySQL).
CONTENIDOS

1. Repaso y profundizacion de modelado de datos (DER-MER).

2. Tipos de datos en MySQL.

3. Lenguaje DDL. Create Database, Drop Database, Create table, Alter table,

Drop table.

4. Tipos de restricciones. Creacidn de restricciones utilizando sentencias SQL.
5. Tipos de indices. Creacion de indices. Sentencia Create Index.

6. Influencia de indices en la optimizacion de consultas. Casos de optimizacion.
7. Sentencias SQL avanzadas. Sub consultas, uso de exists, not exists, in y not

in. Union, group by, having.



8. Administracion de base de datos. Backup, Backup incremental, Restore. Por
interface y por comando. Recuperacion de base de datos corruptas.

9. Usuarios y Permisos sobre BD y tablas en MySql. Comandos CREATE
USER, GRANT, REVOKE.

10. Creacion y uso de Vistas.

11. Stored Procedures.

12. Trigger

CRONOGRAMA

Temas/Semanas 1121314 (5(6[7[8]9]10|11 12|13 |14]15]|16
Presentacion, Evaluacién
Diagndstica

Repaso y Profund. Modelado
Datos

MySQL: Tipos de Datos,
DDL, Restricciones, Indices
SQL Avanzado
Administracion. Backup
Usuarios y Permisos

Primer Parcial

Vistas

Store Procedures

Trigger

Trabajo Obligatorio Final
(Propuesta, Avance y
Correccion)

METODOLOGIA

Este curso es profundamente practico, donde se busca aplicar inmediatamente
los conceptos tedricos que se trabajan.

El trabajo practico del estudiante y el seguimiento personalizado del docente
seran la clave para obtener los mejores resultados posibles con un profundo
aprendizaje de la asignatura.

El trabajo en equipo le permitira al estudiante compartir sus conocimientos y

sus propuestas para llegar a acuerdos que logren resultados mas equilibrados,
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una mayor y mejor interaccion en sus relaciones humanas y simulando a su vez
las condiciones laborales que le tocara vivir en un futuro.

EVALUACION

La evaluacion es una etapa del proceso educacional, que tiene por finalidad
comprobar, de modo sistematico en qué medida se han logrado los resultados
previstos en los objetivos que se fijaron con antelacion. La evaluacion es a la
vez para el estudiante (mide lo que ha aprendido) y para el docente (mide cémo
y cuanto ha ensefiado).

Es una de la etapas més importantes, que debe ser continua y constante, porque
no basta un control solamente al final de la labor docente, si no antes, durante y
después del proceso educativo, ya que esto nos va a permitir conocer el material
humano que estamos conduciendo, asi como también podemos percatar de los
aciertos y errores que estamos produciendo en el desarrollo del quehacer
educativo. De acuerdo a los resultados de la evaluacion se haran los reajustes
necesarios o mejoramientos de la ensefianza.

Siguiendo los modelos de educacion terciaria, en los semestres 1y 2 se realizara
al menos un parcial (60% calificacion final). El 40% restante se realizara con
evaluaciones intermedias u otro parcial.

El docente debe recolectar la mayor informacion posible sobre el estudiante.
Para ello puede registrar orales, escritos, trabajos domiciliarios, trabajos
practicos, busqueda de informacion u otros.

Es indispensable que las calificaciones que el docente recolecte del estudiante
sean compartidos con éste, permitiendo al alumno conocer su estado de
conocimiento para actuar en consecuencia, de forma de obtener los mejores

resultados educativos posibles.
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Todos los docentes en los tiempos dedicados a las coordinaciones deberian
trabajar con los demadas profesores para realizar evaluaciones integradas,
particularmente las de finalizacion del curso.

La presentacidon de trabajos en equipo requiere ineludiblemente una etapa de
defensa individual. La primera lleva una nota grupal (la misma para cada
estudiante) y la segunda permite evaluar a cada integrante individualmente.

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica

- Charte Ojeda, Francisco. PHP 5. Guia practica para usuarios. Anaya
Multimedia, 2005.

- Elmasri, R., Navathe, S.B., Fundamentos de Sistemas de Bases de Datos, 5%
edicion, Pearson Education, 2008.

- Mora, E., Zorrilla, M. E., Diaz de Entresotos, J. Iniciacion a las bases de datos
con Access 2002. Diaz de Santos, 2003.

- Piattini et al. Tecnologia y disefio de bases de datos. RA-MA, 2006.

- Pons Capote et al. Introduccién a las bases de datos: el modelo relacional.
Thomson Paraninfo, 2005

- Pons, O. et al. Introduccion a los sistemas de bases de datos. Paraninfo. 2008

- Schafer, Steven M. HTML, XHTML y CSS. Anaya Multimedia, 2010.

- Silberschatz, A., Korth, H.F., Sudarshan, S., Fundamentos de Bases de Datos,
5% edicion, Madrid, 2006.

- Villapecellin Cid, M. Arquitecturas de red multicapa: conexion de bases de
datos. Ra-Ma, cop. 2005.

Bibliografia Complementaria

- Angel Cobo... [et al.] PHP y MySQL: tecnologias para el desarrollo de
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aplicaciones web. Diaz de Santos, 2005

- Brian Knight [et al.]. Professional SQL Server 2005 administration. 2007

- Cerami, Ethan. Web Services Essentials: distributed applications with XML-
RPG, SOAP, UDDI & WSDL. O’Reilly, 2002.

- Coles, Michael. Pro T-SQL 2008 programmer's guide. Apress, cop. 2008

- Connolly y Begg, 2005. Sistemas de Bases de Datos. 4* edicién. Addison-
Wesley, 2005.

- Cosentino, Christopher. Guia esencial de PHP. Prentice Hall, 2001.

- Date, C. J. An introduction to Database Systems. 8* edition. Pearson Addison
Wesley. 2004.

- Garcia Molina, H., Ullman, J., Widom, J. Database systems: the complete
book. 2nd ed. Pearson Education International, cop. 2009.

- Manuales de instalaciéon y administracion de los gestores utilizados en las
practicas.

- Melton, Jim, Eisenberg, Andrew. SQL y Java: guia para SQLJ, JDBC y
tecnologias relacionadas. Ra-Ma, 2001.

- Silberschatz A.,Henry F. Korth, S. Sudarshan. Database system concepts.
McGraw-Hill, 2011.

- Sunderic, D. Microsoft SQL Server 2005 stored procedure programming in T-
SQL & .NET. 3rd ed. McGraw-Hill, cop. 2006.

- Trigos Garcia, Esteban. JSP (Guias Practicas) Anaya Multimedia, 2001.

- Vieira, Robert. Professional Microsoft SQL Server 2008 programming. Wiley,
cop. 2009.

- 0 http://dev.mysql.com/.



PROGRAMA
ngix%’(;s Descripcién en SIPE
TIPO DE CURSO 050 Curso Técnico Terciario
PLAN 2013 2013
SECTOR DE ESTUDIO 620 Informatica
ORIENTACION 76A Redes y Software
MODALIDAD - Presencial
ANO 1 1
TRAYECTO - -
SEMESTRE 2 2
MODULO
AREA DE ASIGNATURA | 9151 Técnicas Informaticas Nivel III
ASIGNATURA 04742 Base de Datos II (SQLServer)
ESPACIO 0
COMPONENTE ———n
CURRICULAR
e L o8 Exoneracion
APROBACION
DURACION DEL CURSO | Horas totales: 48 Horas semanales: 3 Cantidad de semanas: 16
Fecha de | N°
Presentacion: | Resolucion | Exp. N° 5417/16 Res. N° 1997/17 | ActaN° 112 | Fecha 15/08/17
24/08/16 del CETP
INTRODUCCION

La Tecnicatura en Redes y Software fue creada como una actualizacion de la
antigua Tecnicatura en Redes y Telecomunicaciones, utilizando insumos
extraidos de la experiencia del curso anterior al que se le agregd opiniones de
los docentes y un disefio adecuado a la realidad actual.

Esta Tecnicatura tiene una modalidad de 3 semestres. Los dos primeros
semestres (30 horas semanales) son lectivos. Los mismos seran dictados con el
objetivo de enseflar y aprender los conceptos fundamentales y necesarios sobre
Redes y Software. Se buscara que el alumno adquiera los conocimientos
necesarios para trabajar y desarrollar productos inherentes a las competencias

que requiere el curso.
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FUNDAMENTACION

En esta asignatura se estudia el manejo de un conjunto de datos pertenecientes a
un mismo contexto y almacenados sistematicamente para su posterior uso. En la
actualidad y debido al desarrollo tecnoldgico de la informética y la electrénica,
la mayoria de las bases de datos estan en formato digital (electrénico), que
ofrece un amplio rango de soluciones al problema de almacenar datos.

En este segundo semestre se cambia el motor de base de datos y se ensefia SQL
Server. El alumno debe tener conocimiento profundo de una base de datos libre
(primer semestre) y otra propietaria (segundo semestre) antes de emprender su

proyecto final.

OBJETIVOS

- Adquirir las habilidades necesarias para el modelado, disefio, desarrollo e
implementacion de bases de datos, mediante el uso de metodologias adecuadas
aplicadas en herramientas de software.

- Lograr los conocimientos y practicas avanzadas en el uso del lenguaje SQL.

- Utilizar conceptos avanzados aplicados en el contexto de las bases de datos
relacionales modernas.

- Instalar y usar con eficiencia una base de datos propietaria (SQL Server).

CONTENIDOS

1. Presentacion, Instalaciéon y Configuracion de SQL Server en Windows.
2. Crear y poblar en SQL Server una BD modelada en el primer semestre.
3. Introduccidn a la herramienta Management.

4. Autenticacion Windows, Active Directory y SqlServer.

5. Sentencias SQL con las variaciones que tiene SqlServer.

6. Roles, Usuarios y Permisos sobre BD y tablas en SqlServer.



7. Stored Procedures.

8. Trigger.

9. Politica de respaldos en base de datos.

10. Relacion entre respaldos y logs.

11. Migracién de datos.
CRONOGRAMA

10

11

12

13

14

15

16

Introduccion,  Instalacion y
Config. SQL Server

Crear y poblar una BD

Management

Autenticacion, Active Directory

Sentencias SQL

Roles, usarios y permisos

Primer Parcial

Stored Procedures

Trigger

Respaldos

MIlgracién

Obligatorio
Correccion)

(Propuesta y

METODOLOGIA

Este curso es profundamente practico, donde se busca aplicar inmediatamente

los conceptos tedricos que se trabajan.

El trabajo practico del estudiante y el seguimiento personalizado del docente

seran la clave para obtener los mejores resultados posibles con un profundo

aprendizaje de la asignatura.

El trabajo en equipo le permitira al estudiante compartir sus conocimientos y

sus propuestas para llegar a acuerdos que logren resultados més equilibrados,

una mayor y mejor interaccion en sus relaciones humanas y simulando a su vez

las condiciones laborales que le tocara vivir en un futuro.
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EVALUACION

La evaluacion es una etapa del proceso educacional, que tiene por finalidad

comprobar, de modo sistematico en qué medida se han logrado los resultados
previstos en los objetivos que se fijaron con antelacion. La evaluacién es a la
vez para el estudiante (mide lo que ha aprendido) y para el docente (mide como
y cuanto ha ensefiado).

Es una de la etapas mas importantes, que debe ser continua y constante, porque
no basta un control solamente al final de la labor docente, si no antes, durante y
después del proceso educativo, ya que esto nos va a permitir conocer el material
humano que estamos conduciendo, asi como también podemos percatar de los
aciertos y errores que estamos produciendo en el desarrollo del quehacer
educativo. De acuerdo a los resultados de la evaluacion se haran los reajustes
necesarios o mejoramientos de la ensefianza.

Siguiendo los modelos de educacion terciaria, en los semestres 1y 2 se realizara
al menos un parcial (60% calificacion final). El 40% restante se realizara con
evaluaciones intermedias u otro parcial.

El docente debe recolectar la mayor informacion posible sobre el estudiante.
Para ello puede registrar orales, escritos, trabajos domiciliarios, trabajos
practicos, busqueda de informacién u otros.

Es indispensable que las calificaciones que el docente recolecte del estudiante
sean compartidos con éste, permitiendo al alumno conocer su estado de
conocimiento para actuar en consecuencia, de forma de obtener los mejores
resultados educativos posibles.

Todos los docentes en los tiempos dedicados a las coordinaciones deberian
trabajar con los demds profesores para realizar evaluaciones integradas,

particularmente las de finalizacion del curso.



La presentacidon de trabajos en equipo requiere ineludiblemente una etapa de
defensa individual. La primera lleva una nota grupal (la misma para cada
estudiante) y la segunda permite evaluar a cada integrante individualmente.

BIBLIOGRAFIA

Bibliografia Basica

- Elmasri, R., Navathe, S.B., Fundamentos de Sistemas de Bases de Datos, 5%
edicion, Pearson Education, 2008.

- Mora, E., Zorrilla, M. E., Diaz de Entresotos, J. Iniciacion a las bases de datos
con Access 2002. Diaz de Santos, 2003.

- Piattini et al. Tecnologia y disefio de bases de datos. RA-MA, 2006.

- Pons, O. et al. Introduccion a los sistemas de bases de datos. Paraninfo. 2008

- Silberschatz, A., Korth, H.F., Sudarshan, S., Fundamentos de Bases de Datos,
5% edicion, Madrid, 2006.

- Villapecellin Cid, M. Arquitecturas de red multicapa: conexion de bases de
datos. Ra-Ma, cop. 2005

- Pons Capote et al. Introduccion a las bases de datos: el modelo relacional.
Thomson Paraninfo, 2005

- Charte Ojeda, Francisco. PHP 5. Guia practica para usuarios. Anaya
Multimedia, 2005.

- Schafer, Steven M. HTML, XHTML y CSS. Anaya Multimedia, 2010.
Bibliografia Complementaria

- Brian Knight [et al.]. Professional SQL Server 2005 administration. 2007

- Cerami, Ethan. Web Services Essentials: distributed applications with XML-
RPG, SOAP, UDDI & WSDL. O’Reilly, 2002.

- Connolly y Begg, 2005. Sistemas de Bases de Datos. 4* edicion. Addison-
Wesley, 2005.
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- Date, C. J. An introduction to Database Systems. 8 edition. Pearson Addison
Wesley. 2004.

- Garcia Molina, H., Ullman, J., Widom, J. Database systems: the complete
book. 2nd ed. Pearson Education International, cop. 2009.

- Coles, Michael. Pro T-SQL 2008 programmer's guide. Apress, cop. 2008

- Sunderic, D. Microsoft SQL Server 2005 stored procedure programming in T-
SQL & .NET. 3rd ed. McGraw-Hill, cop. 2006.

- Vieira, Robert. Professional Microsoft SQL Server 2008 programming. Wiley,
cop. 2009.

- Manuales de instalacion y administracion de los gestores utilizados en las
practicas.

- Melton, Jim, Eisenberg, Andrew. SQL y Java: guia para SQLJ, JDBC y
tecnologias relacionadas. Ra-Ma, 2001.

- Trigos Garcia, Esteban. JSP (Guias Practicas) Anaya Multimedia, 2001.

- Silberschatz A.,Henry F. Korth, S. Sudarshan. Database system concepts.
McGraw-Hill, 2011.

- Cosentino, Christopher. Guia esencial de PHP. Prentice Hall, 2001.

- Angel Cobo... [et al.] PHP y MySQL : tecnologias para el desarrollo de
aplicaciones web. Diaz de Santos, 2005

- http://dev.mysql.com/.
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PROGRAMA
Codigo L
en SIPE Descripcion en SIPE
TIPO DE CURSO 050 Curso Técnico Terciario
PLAN 2013 2013
SECTOR DE ESTUDIO 620 Informatica
ORIENTACION 76A Redes y Software
MODALIDAD ———- Presencial
ANO 1 1
TRAYECTO e -
SEMESTRE 1 1
MODULO
AREA DE ASIGNATURA | 3911 Redes Informaticas — Nivel III
ASIGNATURA 06751 Conectividad I
ESPACIO 0
COMPONENTE ———-
CURRICULAR
MODALID@ e Exoneracion
APROBACION
DURACION DEL CURSO | Horas totales: 48 Horas semanales: 3 Cantidad de semanas: 16
Fecha de | N°
Presentacion: | Resolucion | Exp. N° 5417/16 Res. N° 1997/17 ActaN° 112 | Fecha 15/08/17
24/08/16 del CETP

INTRODUCCION

La Tecnicatura en Redes y Software fue creada como una actualizacion de la

antigua Tecnicatura en Redes y Telecomunicaciones, utilizando insumos
extraidos de la experiencia del curso anterior al que se le agregd opiniones de
los docentes y un disefio adecuado a la realidad actual.

Esta Tecnicatura tiene una modalidad de 3 semestres. Los dos primeros
semestres (30 horas semanales) son lectivos. Los mismos seran dictados con el
objetivo de ensefar y aprender los conceptos fundamentales y necesarios sobre
Redes y Software. Se buscara que el alumno adquiera los conocimientos
necesarios para trabajar y desarrollar productos inherentes a las competencias

que requiere el curso.
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FUNDAMENTACION

En la conectividad se estudia la capacidad de un dispositivo de poder ser

conectado con o sin la necesidad de una computadora.

Esto se refiere a que los dispositivos no necesariamente deben de estar
conectados entre si para lograr un intercambio de informacién. En la actualidad
la tendencia es eliminar los cables, esto se logra mediante las tecnologias
inaldmbricas, que funcionan por diferentes tipos de ondas y radiofrecuencias.

El aporte de Internet hoy por hoy ha sido enorme, esta red permite la conexién
con casi cualquier persona que también cuente con un dispositivo de conexion a
la red y esto es a nivel mundial.

OBJETIVOS

En la conectividad se estudia la capacidad de un dispositivo de poder ser
conectado con o sin la necesidad de una computadora.

Esto se refiere a que los dispositivos no necesariamente deben de estar
conectados entre si para lograr un intercambio de informacion. En la actualidad
la tendencia es eliminar los cables, esto se logra mediante las tecnologias
inaldmbricas, que funcionan por diferentes tipos de ondas y radiofrecuencias.

El aporte de Internet hoy por hoy ha sido enorme, esta red permite la conexién
con casi cualquier persona que también cuente con un dispositivo de conexion a

la red y esto es a nivel mundial.

CONTENIDOS

1) Introduccién a Redes Locales:

a) Compartir archivos/dispositivos.

b) Clasificacion de redes.
Topologia.

Alcance.



Relacion.

Conexion.

Direccion.
2) Modelo OSI:
a) Capas.
b) Relacion con el modelo TCP/IP.
3) Infraestructura de Redes:
a) HUB, ROUTER, SWITCH, BRIDGE, GATEWAY.
b) Repetidores.
c) Tarjetas de Red.
d) Cables.
e) Medios inaldmbricos.
4) Protocolo TCP/IP:
a) Caracteristicas, funcionamiento.
b) Clases, mascaras.
c¢) Tabla de formato de direcciones.
d) Direcciones validas.
e) Relacion IP/MAC.
METODOLOGIA

Este curso es profundamente practico, donde se busca aplicar inmediatamente

los conceptos tedricos que se trabajan.

El trabajo practico del estudiante y el seguimiento personalizado del docente
seran la clave para obtener los mejores resultados posibles con un profundo
aprendizaje de la asignatura.

El trabajo en equipo le permitird al estudiante compartir sus conocimientos y

sus propuestas para llegar a acuerdos que logren resultados mas equilibrados,
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una mayor y mejor interaccion en sus relaciones humanas y simulando a su vez
las condiciones laborales que le tocard vivir en un futuro.

EVALUACION

La evaluacion es una etapa del proceso educacional, que tiene por finalidad
comprobar, de modo sistematico en qué medida se han logrado los resultados
previstos en los objetivos que se fijaron con antelacion. La evaluacion es a la
vez para el estudiante (mide lo que ha aprendido) y para el docente (mide cémo
y cuanto ha ensefado).

Es una de la etapas més importantes, que debe ser continua y constante, porque
no basta un control solamente al final de la labor docente, si no antes, durante y
después del proceso educativo, ya que esto nos va a permitir conocer el material
humano que estamos conduciendo, asi como también podemos percatar de los
aciertos y errores que estamos produciendo en el desarrollo del quehacer
educativo. De acuerdo a los resultados de la evaluacion se haran los reajustes
necesarios o mejoramientos de la ensefianza.

Siguiendo los modelos de educacion terciaria, en los semestres 1y 2 se realizara
al menos un parcial (60% calificacion final). El 40% restante se realizara con
evaluaciones intermedias u otro parcial.

El docente debe recolectar la mayor informacion posible sobre el estudiante.
Para ello puede registrar orales, escritos, trabajos domiciliarios, trabajos
practicos, busqueda de informacion u otros.

Es indispensable que las calificaciones que el docente recolecte del estudiante
sean compartidos con éste, permitiendo al alumno conocer su estado de
conocimiento para actuar en consecuencia, de forma de obtener los mejores
resultados educativos posibles.

Todos los docentes en los tiempos dedicados a las coordinaciones deberian



trabajar con los demds profesores para realizar evaluaciones integradas,
particularmente las de finalizacién del curso.

La presentacion de trabajos en equipo requiere ineludiblemente una etapa de
defensa individual. La primera lleva una nota grupal (la misma para cada
estudiante) y la segunda permite evaluar a cada integrante individualmente.
BIBLIOGRAFIA GENERAL

- ALCATEL. Virtual Local  Area  Networks -  VLANS.

http://www.ind.alcatel.com, abril 2001.

- ARONSON, L. The HTML Manual of style. Emeriville, California: Ziff-Davis
Press, 1994.

- BERNERS-LEE, Tim. Style Guide for online hypertext.
http://www.w3.org/Provider/Style/.

- BOOCH Grady, James Rumbaugh, Ivar Jacobson. “The Unified Modeling
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INTRODUCCION

La Tecnicatura en Redes y Software fue creada como una actualizacion de la




antigua Tecnicatura en Redes y Telecomunicaciones, utilizando insumos
extraidos de la experiencia del curso anterior al que se le agregd opiniones de
los docentes y un disefio adecuado a la realidad actual.

Esta Tecnicatura tiene una modalidad de 3 semestres. Los dos primeros
semestres (30 horas semanales) son lectivos. Los mismos seran dictados con el
objetivo de ensefar y aprender los conceptos fundamentales y necesarios sobre
Redes y Software. Se buscara que el alumno adquiera los conocimientos
necesarios para trabajar y desarrollar productos inherentes a las competencias
que requiere el curso.

FUNDAMENTACION

En la conectividad se estudia la capacidad de un dispositivo de poder ser

conectado con o sin la necesidad de una computadora.

Esto se refiere a que los dispositivos no necesariamente deben de estar
conectados entre si para lograr un intercambio de informacion. En la actualidad
la tendencia es eliminar los cables, esto se logra mediante las tecnologias
inaldmbricas, que funcionan por diferentes tipos de ondas y radiofrecuencias.

El aporte de Internet hoy por hoy ha sido enorme, esta red permite la conexion
con casi cualquier persona que también cuente con un dispositivo de conexion a
la red y esto es a nivel mundial.

OBJETIVOS

En la conectividad se estudia la capacidad de un dispositivo de poder ser

conectado con o sin la necesidad de una computadora.

Esto se refiere a que los dispositivos no necesariamente deben de estar
conectados entre si para lograr un intercambio de informacion. En la actualidad
la tendencia es eliminar los cables, esto se logra mediante las tecnologias

inalambricas, que funcionan por diferentes tipos de ondas y radiofrecuencias.
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El aporte de Internet hoy por hoy ha sido enorme, esta red permite la conexién
con casi cualquier persona que también cuente con un dispositivo de conexion a

la red y esto es a nivel mundial.

CONTENIDOS

1) Protocolos:
TCP.

ARP.
RARP.
ICMP.
UDP.
TELNET.
FTP.
TETP.
OSPF.
RIP.
EIGRP.
ETHERNET.
MPLS.
SMTP.
IMAP.
POP3.
SNMP.
[PX-SPX.
NETBIOS.
NETBEUI.



2) Interconexion Windows-Linux.
3) Cableado estructurado:
a) Normas.
b) Cables.
c) Componentes.
d) Instalaciones Eléctricas:
1) Conceptos Basicos.
ii) Instalaciones basicas.
4) Disefio de Redes.
5) Instalacion Eléctrica.
METODOLOGIA

Este curso es profundamente practico, donde se busca aplicar inmediatamente

los conceptos tedricos que se trabajan.

El trabajo practico del estudiante y el seguimiento personalizado del docente
seran la clave para obtener los mejores resultados posibles con un profundo
aprendizaje de la asignatura.

El trabajo en equipo le permitira al estudiante compartir sus conocimientos y
sus propuestas para llegar a acuerdos que logren resultados mas equilibrados,
una mayor y mejor interaccion en sus relaciones humanas y simulando a su vez
las condiciones laborales que le tocara vivir en un futuro.

EVALUACION

La evaluacién es una etapa del proceso educacional, que tiene por finalidad

comprobar, de modo sistemdatico en qué medida se han logrado los resultados
previstos en los objetivos que se fijaron con antelacion. La evaluacién es a la
vez para el estudiante (mide lo que ha aprendido) y para el docente (mide como

y cuanto ha ensefiado).
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Es una de la etapas mds importantes, que debe ser continua y constante, porque
no basta un control solamente al final de la labor docente, si no antes, durante y
después del proceso educativo, ya que esto nos va a permitir conocer el material
humano que estamos conduciendo, asi como también podemos percatar de los
aciertos y errores que estamos produciendo en el desarrollo del quehacer
educativo. De acuerdo a los resultados de la evaluacion se haran los reajustes
necesarios o mejoramientos de la ensefianza.

Siguiendo los modelos de educacion terciaria, en los semestres 1 y 2 se realizara
al menos un parcial (60% calificacion final). El 40% restante se realizard con
evaluaciones intermedias u otro parcial.

El docente debe recolectar la mayor informacién posible sobre el estudiante.
Para ello puede registrar orales, escritos, trabajos domiciliarios, trabajos
practicos, busqueda de informacion u otros.

Es indispensable que las calificaciones que el docente recolecte del estudiante
sean compartidos con éste, permitiendo al alumno conocer su estado de
conocimiento para actuar en consecuencia, de forma de obtener los mejores
resultados educativos posibles.

Todos los docentes en los tiempos dedicados a las coordinaciones deberian
trabajar con los demds profesores para realizar evaluaciones integradas,
particularmente las de finalizacion del curso.

La presentacion de trabajos en equipo requiere ineludiblemente una etapa de
defensa individual. La primera lleva una nota grupal (la misma para cada
estudiante) y la segunda permite evaluar a cada integrante individualmente.
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INTRODUCCION

En esta asignatura se estudia la planificacion, disefio e implementacién de sitios
web y paginas web. No es simplemente una aplicacion del disefio convencional,
ya que requiere tener en cuenta cuestiones tales como navegabilidad,
interactividad, usabilidad, arquitectura de la informacion y la interaccion de
medios como el audio, texto, imagen y video. Se lo considera dentro del disefio
multimedial.

La union de un buen disefio con una jerarquia bien elaborada de contenidos

VI



aumenta la eficiencia de la web como canal de comunicacion e intercambio de
datos, que brinda posibilidades como el contacto directo entre el productor y el
consumidor de contenidos, caracteristica destacable del medio.

OBJETIVOS

El disefio web ha visto amplia aplicacion en los sectores comerciales de Internet

especialmente en la World Wide Web. Asimismo, a menudo la web se utiliza
como medio de expresion plastica en si. Artistas y creadores hacen de las
paginas en Internet un medio mas para ofrecer sus producciones y utilizarlas
como un canal mas de difusién de su obra.

En este primer semestre se hace énfasis en el conocimiento del lenguaje HTML
y de las herramientas de Disefio Grafico particularmente las de manejo de
imagenes.

CONTENIDOS

1. Analisis y Planificacion de un sitio web.

2. Tratamiento de imagenes.

a. Dibujo vectorial y pixelar.

b. Interface: Herramientas y paneles.

c. Ajustes basicos: Resolucion, tono y saturacion, encuadre, rotacion.

d. Trabajo con capas. Efectos.

e. Creacion de elementos web: Botones, texturas, gif’s animados.

3. Disefio de layout.

a. Repaso de HTML (Desde la creacion de la pagina y sus elementos basicos
hasta tablas. Debe tener un manejo profundo de HTML el cual serd aplicado en
Programacion).

b. Efectos y mascaras de capas. Estilo de capa.

c. Crear un nuevo estilo o aplicar multiples efectos.

d. Disefio mediante capas.
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e. Filtros.

f. Desenfoques y errores de clonacion.

g. Retoque avanzado de la imagen.

h. Efectos profesionales con colores, brillos y otras caracteristicas de imagen.
i. Panel de Historia y Acciones.

4. HTMLS.

a. Usos y aplicaciones.

b. Disefio e implementacidn.

PROPUESTA METODOLOGICA

Este curso es profundamente practico, donde se busca aplicar inmediatamente

los conceptos tedricos que se trabajan.

El docente debe trabajar con cada estudiante el desarrollo estético de su disefio,
de manera de aumentar la calidad visual de los trabajos.

El trabajo préactico del estudiante y el seguimiento personalizado del docente
seran la clave para obtener los mejores resultados posibles con un profundo
aprendizaje de la asignatura.

El trabajo en equipo le permitira al estudiante compartir sus conocimientos y
sus propuestas para llegar a acuerdos que logren resultados mas equilibrados,
una mayor y mejor interaccion en sus relaciones humanas y simulando a su vez
las condiciones laborales que le tocara vivir en un futuro.

EVALUACION

Los docentes deben tener presente que este es un curso de nivel terciario, el

estudiante debe ser tratado conforme a su condicion de terciario, con todo lo que
ello significa.

Para evaluar el docente debe recolectar una serie de calificaciones que permitan
calificar al estudiante de una manera holistica.

Para ello el docente debe registrar multiples calificaciones por diversos métodos
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en diversas situaciones.

No debe apoyarse solamente en escritos, sino que debe registrar orales, trabajos
domiciliarios, trabajos obligatorios, informes obligatorios, proyectos, biisqueda
de materiales, exposiciones, controles de lecturas u otros.
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INTRODUCCION

En esta asignatura se estudia la planificacidn, disefio e implementacion de sitios

web y paginas web. No es simplemente una aplicacion del disefio convencional,
ya que requiere tener en cuenta cuestiones tales como navegabilidad,
interactividad, usabilidad, arquitectura de la informacién y la interaccidon de
medios como el audio, texto, imagen y video. Se lo considera dentro del disefio
multimedial.

La unién de un buen disefio con una jerarquia bien elaborada de contenidos
aumenta la eficiencia de la web como canal de comunicacion e intercambio de
datos, que brinda posibilidades como el contacto directo entre el productor y el
consumidor de contenidos, caracteristica destacable del medio.

OBJETIVOS

El disefio web ha visto amplia aplicacion en los sectores comerciales de Internet

especialmente en la World Wide Web. Asimismo, a menudo la web se utiliza
como medio de expresion plastica en si. Artistas y creadores hacen de las
paginas en Internet un medio mas para ofrecer sus producciones y utilizarlas
como un canal mas de difusién de su obra.

En el segundo semestre se profundizan los conocimientos haciendo énfasis en la
programacién JavaScript, el HTML 5 y se profundiza el uso de CSS.
CONTENIDOS

1. Fundamentos de JavaScript

- Lenguaje JavaScript para crear guiones o scripts.
- Validacion de los datos enviados.

- Modelo de Objetos del Documento (DOM).

2. Contexto

- Situacién actual de la Web. Paginas dinamicas e interactivas.
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- Aplicaciones web. Estdndares HTML y CSS (HTML5 y CSS3).

- Lenguaje de programacion JavaScript.

3. Introduccion a JavaScript

- Incluir codigo JavaScript en las paginas web. Etiquetas script y codigos
alternativos para aquellos navegadores que no pueden ejecutarlo o que lo tienen
desactivado.

- Conceptos fundamentales de programacion. Variables, tipos de datos,
operadores y cuadros de dialogo sencillos.

4. Fundamentos de programacion

- Estructuras de control y cémo definir funciones en JavaScript. Ambito de las
variables.

- Diferencia entre variable global y variable local.

5. Objetos y Arrays en JavaScript

- Utilizar los objetos en el lenguaje JavaScript. Objetos propios que el
programador puede utilizar. Jerarquia de objetos.

- Concepto de array.

- Los objetos.

- Location e history. Concepto de url y estudio de los objetos. El objeto
document. Contenido de la pagina web: su titulo, conjunto de imégenes,
conjunto de hipervinculos, etc.

- El objeto form. Acceso a la informacion manejada en los formularios que
aparecen en las paginas web. Validar la informacién del formulario con
JavaScript.

6. Modelo de Objetos del Documento (DOM)

- Concepto de Modelo de Objetos del Documento o DOM. Métodos esenciales

de la interfaz de programacion del DOM.



- Métodos para seleccionar elementos (getElementByld,
getElementsByTagName, getElementsbyClassName).

- Meétodos que permiten obtener o establecer el valor de los atributos
(getAttribute y setAttribute).

7. Manipulacion del DOM

- Propiedades y métodos del DOM.

- Se estudia como recorrer el arbol del documento, modificar el valor de los
nodos de texto o como crear nuevo contenido.

8. HTMLS y CSS3

- Buenas practicas a la hora de escribir cddigo JavaScript y trabajar con el DOM
de un documento.

- Novedades que aportan HTMLS y CSS3 como evolucion de los dos
principales estandares web.

- Los elementos semanticos de HTMLS, las caracteristicas propias para
reproducir elementos multimedia o las nuevas caracteristicas de los formularios.
- Las propiedades mas interesantes de CSS3 (nuevos selectores, técnicas de
disefio avanzadas, transiciones y transformaciones, etc.).

9. Elementos estructurales de HTML5

- Estudio del tipo de documento o doctype que indica que una pagina web sigue
la especificacion de HTMLS.

- Elementos estructurales de HTMLS5 que permiten describir mucho mejor el
contenido de una pagina web.

- Maquetacion de una pagina web en la que se habian utilizado elementos
neutros div, sustituyéndolos por los nuevos elementos estructurales.

10. Trabajando con esquemas HTMLS5

- Ajustar el cddigo de una pagina web que utiliza los elementos estructurales
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HTMLS para que sea mostrada correctamente por los navegadores antiguos.

- Elementos semanticos de HTMLS, como mark, progress, etc.

- Significado de anidar elementos estructurales, por ejemplo, para representar un
articulo o post en un blog y los comentarios que tiene relacionados.

- Concepto del esquema del documento.

11. Formularios HTMLS5

- Nuevas caracteristicas de los formularios en HTMLS5: nuevos controles,
nuevos atributos y validacion nativa.

- Simulacion de las nuevas caracteristicas para el caso de que el usuario utilice
algin navegador antiguo. Uso del codigo JavaScript.

12. Dibujar con el elemento canvas

- Presentacion del elemento canvas de HTMLS.

- Métodos basicos de dibujo: lineas, rectangulos, arcos y trazados.

- Estilos de linea, utilizar gradientes de color, utilizar patrones y dibujar
imagenes o texto en la superficie de la pagina.

13. Video y audio en HTML5

- Incorporar video y audio mediante las nuevas etiquetas HTMLS5.

- Formatos y codecs disponibles. Cudles son los que utilizan los principales
navegadores.

- Indicaciones para completar el codigo de forma que los navegadores antiguos
puedan reproducir el contenido multimedia mediante Flash.

14. Introduccién a CSS3

- Nuevos selectores, redondear las esquinas de los elementos, aplicar sombras a
los objetos y al texto.

- Utilizar niveles de transparencia al especificar colores, especificar colores hsl

o utilizar gradientes de color como imagenes de fondo.
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- Incrustar fuentes junto a la pagina web, aplicar multiples imagenes de fondo a
los elementos.

- Aplicar transiciones y/o transformaciones (cambiar el tamario, rotar, inclinar o
desplazar un elemento) entre distintos estados.

15. Manejo de datos externos

- AJAX

16. Base de datos No Relacionales.

PROPUESTA METODOLOGICA

Este curso es profundamente practico, donde se busca aplicar inmediatamente

los conceptos tedricos que se trabajan.

El docente debe trabajar con cada estudiante el desarrollo estético de su disefio,
de manera de aumentar la calidad visual de los trabajos.

El trabajo practico del estudiante y el seguimiento personalizado del docente
seran la clave para obtener los mejores resultados posibles con un profundo
aprendizaje de la asignatura.

El trabajo en equipo le permitira al estudiante compartir sus conocimientos y
sus propuestas para llegar a acuerdos que logren resultados mas equilibrados,
una mayor y mejor interaccion en sus relaciones humanas y simulando a su vez
las condiciones laborales que le tocard vivir en un futuro.

EVALUACION

Los docentes deben tener presente que este es un curso de nivel terciario, el

estudiante debe ser tratado conforme a su condicién de terciario, con todo lo que
ello significa.

Para evaluar el docente debe recolectar una serie de calificaciones que permitan
calificar al estudiante de una manera holistica.

Para ello el docente debe registrar multiples calificaciones por diversos métodos
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en diversas situaciones.

No debe apoyarse solamente en escritos, sino que debe registrar orales, trabajos
domiciliarios, trabajos obligatorios, informes obligatorios, proyectos, busqueda
de materiales, exposiciones, controles de lecturas u otros.
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INTRODUCCION

La Tecnicatura en Redes y Software fue creada como una actualizacién de la

antigua Tecnicatura en Redes y Telecomunicaciones, utilizando insumos
extraidos de la experiencia del curso anterior al que se le agregd opiniones de
los docentes y un disefio adecuado a la realidad actual.

FUNDAMENTACION

Se estudian los métodos y técnicas para desarrollar y mantener software. La

creacion del software es un proceso intrinsecamente creativo y la Ingenieria del
Software trata de sistematizar este proceso con el fin de acotar el riesgo del
fracaso en la consecucion del objetivo creativo por medio de diversas técnicas
que se han demostrado adecuadas en base a la experiencia previa. Esta
ingenieria trata con areas muy diversas de la informatica y de las ciencias de la
computacion, tales como construccion de compiladores, sistemas operativos, o
desarrollos Intranet/Internet, abordando todas las fases del ciclo de vida del
desarrollo de cualquier tipo de sistemas de informacién y aplicables a infinidad
de dreas: negocios, investigacion cientifica, medicina, produccion, logistica,
banca, control de trafico, meteorologia, derecho, Internet, Intranet, etc.
OBJETIVOS

Los dos primeros semestres (30 horas semanales) son lectivos, o sea seran

dictados con el objetivo de ensefiar y aprender los conceptos fundamentales y
necesarios sobre Redes y Software. Se buscara que el estudiante adquiera los
conocimientos necesarios para trabajar y desarrollar productos inherentes a las

competencias que requiere el curso.

CONTENIDOS

- Repaso de Analisis y Disefio de Aplicaciones.

- Métodos de Ingenieria de Software.
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- Especificacion de Requerimientos.
- Métricas del Software.
- UML a fondo.

- Clasificacion.

- Tipos de Modelos (casos de uso a fondo).
- Testing (completo).

- Herramientas de Software.

- Calidad del software.
METODOLOGIA

Este curso es profundamente practico, donde se busca aplicar inmediatamente

los conceptos tedricos que se trabajan.

El trabajo practico del estudiante y el seguimiento personalizado del docente
seran la clave para obtener los mejores resultados posibles con un profundo
aprendizaje de la asignatura.

El trabajo en equipo le permitira al estudiante compartir sus conocimientos y
sus propuestas para llegar a acuerdos que logren resultados mas equilibrados,
una mayor y mejor interaccion en sus relaciones humanas y simulando a su vez
las condiciones laborales que le tocara vivir en un futuro.

EVALUACION

La evaluacion es una etapa del proceso educacional, que tiene por finalidad

comprobar, de modo sistematico en qué medida se han logrado los resultados
previstos en los objetivos que se fijaron con antelacion.

Es una de la etapas mas importantes, que debe ser continua y constante, porque
no basta un control solamente al final de la labor docente, si no antes, durante y
después del proceso educativo y a que esto no va a permitir conocer el material

humano que estamos conduciendo, asi como también nos podemos percatar de
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los aciertos y errores que estamos produciendo en el desarrollo del que hacer
educativo. De acuerdo a los resultados de la evaluacion se haran los reajustes o
mejoramientos de la ensefianza.

Siguiendo los modelos de educacidn terciaria, en los semestres 1 y 2 se realizara
al menos un parcial al final del semestre (60% calificacion final). El 40%
restante se realizara con evaluaciones intermedias u otro parcial.

El docente debe recolectar la mayor informacion posible sobre el estudiante.
Para ello puede registrar orales, escritos, trabajos domiciliarios, trabajos
practicos, busqueda de informacion u otros.

BIBLIOGRAFIA

- ALCATEL.  Virtual Local Area  Networks - VLAN:S.

http://www.ind.alcatel.com, abril 2001.

- ARONSON, L. The HTML Manual of style. Emeriville, California: Ziff-Davis
Press, 1994.

- BERNERS-LEE, Tim. Style Guide for online hypertext.
http://www.w3.org/Provider/Style/

- BOOCH Grady, James Rumbaugh, Ivar Jacobson. “ The Unified Modeling
Language User Guide”. Addison-Wesley. 1999.

- BRUEGGE Bernd, Allen h. Dutoit. “Ingenieria de Software Orientado a
Objetos”. Prentice Hall. 2002.

- CABLETRON SYSTEMS. Securefast Virtual Networking. Prentice Hall,
enero 1998.

- CHARTE Ojeda, Francisco, (aut.) PHP 5, Anaya Multimedia-Anaya
Interactiva 1* ed., 1* imp.(09/2004) 656 paginas; 23x18 cm 1 CD-ROM
Idiomas: Espafiol ISBN: 8441517703 ISBN-13: 9788441517707

- CISCO PRESS. Cisco CCNA Exam #640-507 Certification Guide. Cisco
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Press, 2000.

- COMER D. E;REDES GLOBALES DE INFORMACION CON INTERNET
Y TCP/IP PEARSON-PRENTICE HALL

- CONNOLLY T., C. Begg, A. Strachan (1996), Database Systems. A Practical
Approach to Design, Implementation and Management, Addison-Wesley,
Segunda Edicion en 1998.

- CUADRA DE COLMENARES, Elena de la. En Bibliotecas y centros de
documentacion: Internet para bibliotecarios y documentalistas. Madrid,
Servicios de Documentacion Multimedia UCM y Fundacion Sanchez Albornoz,
julio, 2001. http://multidoc.rediris.es/avila/paginas/elena.pdf

- DATE C.J. (1993), Introduccion a los Sistemas de Bases de Datos , Volumen
I, Quinta Edicion, Addison-Wesley Iberoamericana, Sexta Edicion en 1995 (en
inglés, por Addison-Wesley)

- DAVIS, Jack. MERRIT, Susan. Disefio de paginas web. Soluciones creativas
para la comunicacion en pantalla. Madrid, Anaya Multimedia, 1999.

- DENNIS A., B. H. Wixon. "Systems Analysis and Design", John Wiley and
Sons, 2000. Capitulos 4-7.

- DISCAR. Introducciéon Al Cableado Estructurado. http://www.discar.com,
mayo 1998.

- DURSTELER, Juan Carlos. Visualizacién de informacién. Gestion 2000.com,
2002.

- ELMASRI R., S.B. Navathe (1997), Sistemas de Bases de Datos. Conceptos
fundamentales Segunda Edicién, Addison-Wesley Iberoamericana, Tercera
Edicién en 1999 (en inglés, por Addison-Wesley)

- EVANS Tim. Construya su propia Intranet. Prentice Hall Hispanoamericana,

1997.
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- EYLER, Pat. GUIA AVANZADA REDES LINUX CON TCP/IP (1° ed., 1°
imp.)

- PEARSON ALHAMBRA ISBN(13): 9788420531564

- FERNANDEZ-COCA, Antonio. Produccién y disefio grafico para WWW.
Barcelona, Paidos, 1998.

- FOLK M.J., B. Zoellick (1992), File Structures , Segunda Edicion, Addison-
Wesley,

- FOROUZAN Behrouz, A. ;TRANSMISION DE DATOS Y REDES DE
COMUNICACIONES (4%) Mcgraw-Hill / Interamericana de Espafia ISBN(13):
9788448156176.

- GARCIA Tomas, Jesus ; Raya Cabrera, José Luis ; Rodrigo Raya, Victor;
ALTA VELOCIDAD Y CALIDAD DE SERVICIO EN REDES IP (1%), RA-
MA ISBN(13): 9788478975037

- GARCIA Tomiés, Jests; REDES PARA PROCESO DISTRIBUIDO (2"ed., 17
imp.) Ra-Ma, Libreria y Editorial Microinformatica ISBN(13): 9788478974429
- GUIJARRO Coloma, Luis Alejandro. REDES ATM: PRINCIPIOS DE
INTERCONEXION Y SU APLICACION (1° ed., 1* imp.) Editorial: Ra-Ma,
Libreria y Editorial Microinformatica ISBN(13): 9788478973958

- HALSALL Fred. Comunicaciones de Datos, Redes de Computadores y
Sistemas Abiertos. Cuarta Edicion. Pearson Educacion, 1998.

- HANSEN G.W., J.V. Hansen (1997), Disefio y Administracion de Bases de
Datos , Segunda Edicion, Prentice Hall

- HELLER, H.; RIVERS, D. "So you wanna design for the web". ACM
Interactions, (mar. 1996).

- HOFFMAN, Michael. Clarifying the real goals of hypertext.
http://www.hypertextnavigation.com/htgoals.htm



- HOFFMAN, Michael. Enabling Extremely Rapid Navigation in Your Web or
Document. www.hypertextnavigation.com/infoaxcs.htm

- IEEE, LAN MAN Standards Comittee of the IEEE Computer Society. IEEE
Standards for Local and Metropolitan Area Networks: Virtual Bridged Local
Area Networks. IEEE Computer Society, marzo 1999.

- LARMAN Craig. “Applying UML and Patterns 2nd Edition”. Prentice Hall.
2002.

- LYNCH and HORTON. Web style Guide.
http://www.webstyleguide.com/index.html

- MANDEL, T. The elements of user interface design. New York: Wiley, 1997.
- MARCOS, Mari Carmen. Interaccion en interfaces de recuperacion de
informacidn: conceptos, metaforas y visualizacion. Gijon, Trea, 2004.

- MARRERO EXPOSITO, Carlos. Disefio Web ;Por dénde empezar?
http://www.telefonica.net/web2/chr55/chr5/articulos/artic_disenoweb 00.html

- MILLER, R. Web interface design: learning from our past, 1996
http://athos.rutgers.edu/~shklar/www4/rmiller/thmpapr.html

- NAVATHE S.B. C. Batini, S. Ceri, (1994), Disefio Conceptual de Bases de
Datos. Un enfoque de entidades-interrelaciones Addison-Wesley / Diaz de
Santos

- NIELSEN, Jakob. "Who should you hire to design your web site?". The Alert
Box (oct. 1995), http://www.useit.com/alertbox/9510.html

- NIELSEN, Jakob. Useit: Jakob Nielsen's Website. http://www.useit.com/

- PARNELL, Tere GUIA LAN TIMES DE REDES DE ALTA VELOCIDAD
(1. ed.) McGraw-Hill / Interamericana de Espafia, S.A ISBN(13):
0788448108250

- PIATTINI Velthuis, Mario G. ; Ferrando Girén, Santiago ; Garcia Tomas,
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Jesus; REDES DE ALTA VELOCIDAD (1%) Editorial: RA-MA ISBN(13):
0788478972449

- ROUET, Jean-Francois(ed). Hypertext and Cognition. Lawrence Erlbaum
Associates, 1996.

- SHNEIDERMAN, B. "Designing information-abundant web sites: issues and
recommendations". Int. J. Human-Computer Studies, 47:1. 1997.

- SHNEIDERMAN, B. Designing the user interface: Strategies for effective
human-computer interaction (3rd ed.). Reading, MA: Addison-Wesley
Publishing, 1998.

- SIEGEL, David. Técnicas avanzadas para el disefio de paginas web. Madrid,
Anaya Multimedia, 1997. [Volver]

- SKALID, Boony. Web Design for Instruction.
http://www.usask.ca/education/coursework/skaalid/index.htm

- SOMMERVILLE Ian. “Software Engineering”, Addison-Wesley, 1992,
Capitulos 8,9y 10

- STALLINGS, William COMUNICACIONES Y REDES DE
COMPUTADORES (7*) PRENTICE-HALL ISBN(13): 9788420541105

- STALLINGS, William REDES E INTERNET DE ALTA VELOCIDAD.
RENDIMIENTO Y CALIDAD DE SERVICIO (2% Editorial: PRENTICE-
HALL ISBN(13): 9788420539218

- STEVENS Perdita, Rob Pooley. “Utilizacion de UML en Ingenieria del
Software con Objetos y Componentes”. Addison Wesley. 2002.

- TANENBAUM Andrews. Redes de Computadoras. Tercera Edicion. Prentice
Hall, 1996.

- TOSETE HERRANZ, Francisco. "Arquitectura de la informacion:
fundamentos del disefio de sedes en la World Wide Web". IV Jornadas de



Gestion de la Informacion. “Nuevos escenarios: contenidos, colaboracion y
aprendizaje” Sociedad Espafiola de Documentacion e Informacion Cientifica
(SEDIC). 2002, noviembre 26 -27. http://www.imaginas.net/ponenciasedic.pdf
- TOSETE HERRANZ, Francisco. Arquitectura de la informacion.
http://www.imaginas.net/pdf/arquitectura_informacion.pdf

- TOSETE HERRANZ, Francisco. La experiencia de usuario. En "Arquitectura
de la Informacién para el disefio de sedes web".
http://www.imaginas.net/esquemas.htm#experienciausuario

- UML en la web: http://www.omg.org/uml

- Universidad Mayor, Real y Pontifica de San Francisco Xavier de Chuquisaca.
VII Congreso Nacional de Ciencias de la Computacion. Centro de Computo
Universitario, Facultad de Tecnologia, 8 de septiembre de 2000.

- VARADARAIJAN Suba. Virtual Local Area Networks. http://www.cis.ohio-
state.edu/~jain/cis788-97/virtual lans/index.htm, 2000.

- YOURDON E., L.L. Constantine. “Structured Design”. Prentice-Hall. Inc.,
1979
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PROGRAMA
gfcsiﬁ% Descripcién en SIPE
TIPO DE CURSO 050 Curso Técnico Terciario
PLAN 2013 2013
SECTOR DE ESTUDIO 620 Informética
ORIENTACION 7T6A Redes y Software
MODALIDAD e Presencial
ANO 1 1
TRAYECTO - ——en
SEMESTRE 2 2
MODULO
AREA DE ASIGNATURA 9151 Técnicas Informaticas — Nivel III
ASIGNATURA 19381 Ingenieria de Software II
ESPACIO o COMPONENTE |
CURRICULAR
MODALIDAD e Exoneracion
APROBACI{ON
DURACION DEL CURSO Horas totales: 48 | Horas semanales: 3 Cantidad de semanas: 16
Facd . < N°® Resolucion
Presentacion: Exp. N°5417/16 |Res.N°1997/17 | ActaN°® 112 | Fecha 15/08/17
24/08/16 | 41 CETP
FUNDAMENTACION

Se estudian los métodos y técnicas para desarrollar y mantener software. La
creacion del software es un proceso intrinsecamente creativo y la Ingenieria del
Software trata de sistematizar este proceso con el fin de acotar el riesgo del
fracaso en la consecucion del objetivo creativo por medio de diversas técnicas
que se han demostrado adecuadas en base a la experiencia previa.

OBJETIVOS

Esta ingenieria trata con areas muy diversas de la informatica y de las ciencias

de la computacién, tales como construccion de compiladores, sistemas
operativos, o desarrollos Intranet/Internet, abordando todas las fases del ciclo de
vida del desarrollo de cualquier tipo de sistemas de informacién y aplicables a

infinidad de 4reas: negocios, investigacion cientifica, medicina, produccidn,

T~



logistica, banca, control de trafico, meteorologia, derecho, Internet, Intranet, etc.

CONTENIDOS

- Ciclo de vida del software.
- Analisis, guia y desarrollo de manuales de usuario.
- Administrador del sistema.
- Usuario operador.
- GeneXus.
- Introduccion.
-;,Qué es Genexus?.
- Fortalezas, caracteristicas, plataformas, migracion.
- Desarrollo, disefio, prototipacion e implementacion.
- Metodologias.
- Objetos.
- Transacciones.
- Reportes.
- Procedimientos.
- Web panel.
- Ejemplos practicos.
- Creacion de objetos.
- Descripciones de estructuras.
- Férmulas.
- Visualizacion de formularios.
- Generacion automatica de codigo.
- Generacion automatica de prototipos.
- Produccion.

- Otros componentes.
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ENFOQUE METODOLOGICO

Los dos primeros semestres seran lectivos, donde se buscara que el alumno
adquiera los conocimientos necesarios para trabajar y desarrollar productos
inherentes a las competencias que requiere el curso.

A medida que desarrollan el proyecto los docentes trabajaran en modalidad de
tutoria que les permita a los estudiantes desarrollar un 6ptimo trabajo final.

En las tutorias los docentes preevaluaran los proyectos (entregas intermedias o
avances de proyecto), como también se realizaran evaluaciones grupales e
individuales (defensas, escritos u otras).

EVALUACION

Los docentes deben tener presente que este es un curso de nivel terciario, el
estudiante debe ser tratado conforme a su condicion de terciario, con todo lo que
ello significa.

Para evaluar el docente debe recolectar una serie de calificaciones que permitan
calificar al estudiante de una manera holistica.

Para ello el docente debe registrar multiples calificaciones por diversos métodos
en diversas situaciones.

No debe apoyarse solamente en escritos, sino que debe registrar orales, trabajos
domiciliarios, trabajos obligatorios, informes obligatorios, proyectos, busqueda
de materiales, exposiciones, controles de lecturas u otros.

Si bien la conducta no es un elemento que se trabaje en este nivel educativo el
docente puede agregar una columna donde registre la conducta del alumno. Si
registra la conducta de un alumno deberia registrar la conducta de todos los
integrantes del grupo.

BIBLIOGRAFIA

- ALCATEL. Virtual ~ Local = Area  Networks -  VLANS.
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http://www.ind.alcatel.com, abril 2001.

- ARONSON, L. The HTML Manual of style. Emeriville, California: Ziff-Davis
Press, 1994.

- BERNERS-LEE, Tim. Style Guide for online hypertext.
http://www.w3.org/Provider/Style/

- BOOCH Grady, James Rumbaugh, Ivar Jacobson. “The Unified Modeling
Language User Guide”. Addison-Wesley. 1999.

- BRUEGGE Bernd, Allen h. Dutoit. “Ingenieria de Software Orientado a
Objetos”. Prentice Hall. 2002.

- CABLETRON SYSTEMS. Securefast Virtual Networking. Prentice Hall,
enero 1998.

- CHARTE Ojeda, Francisco, (aut.) PHP 5, Anaya Multimedia-Anaya
Interactiva 17 ed., 1* imp.(09/2004) 656 paginas; 23x18 cm 1 CD-ROM
Idiomas: Espafiol ISBN: 8441517703 ISBN-13: 9788441517707

- CISCO PRESS. Cisco CCNA Exam #640-507 Certification Guide. Cisco
Press, 2000.

- COMER D. E;REDES GLOBALES DE INFORMACION CON INTERNET
Y TCP/IP PEARSON-PRENTICE HALL

- CONNOLLY T., C. Begg, A. Strachan (1996), Database Systems. A Practical
Approach to Design, Implementation and Management, Addison-Wesley,
Segunda Edicion en 1998.

- CUADRA DE COLMENARES, Elena de la. En Bibliotecas y centros de
documentacion: Internet para bibliotecarios y documentalistas. Madrid,
Servicios de Documentacién Multimedia UCM y Fundacion Sanchez Albornoz,
julio, 2001. http://multidoc.rediris.es/avila/paginas/elena.pdf

- DATE C.J. (1993), Introduccién a los Sistemas de Bases de Datos , Volumen
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[, Quinta Edicion, Addison-Wesley Iberoamericana, Sexta Edicion en 1995 (en
inglés, por Addison-Wesley)

- DAVIS, Jack. MERRIT, Susan. Disefio de paginas web. Soluciones creativas
para la comunicacion en pantalla. Madrid, Anaya Multimedia, 1999.

- DENNIS A., B. H. Wixon. "Systems Analysis and Design", John Wiley and
Sons, 2000. Capitulos 4-7.

- DISCAR. Introduccién Al Cableado Estructurado. http://www.discar.com,
mayo 1998.

- DURSTELER, Juan Carlos. Visualizacién de informacién. Gestion 2000.com,
2002.

- ELMASRI R., S.B. Navathe (1997), Sistemas de Bases de Datos. Conceptos
fundamentales Segunda Edicion, Addison-Wesley Iberoamericana, Tercera
Edicién en 1999 (en inglés, por Addison-Wesley)

- EVANS Tim. Construya su propia Intranet. Prentice Hall Hispanoamericana,
1997.

- EYLER, Pat. GUIA AVANZADA REDES LINUX CON TCP/IP (1* ed., 1?
imp.)

- PEARSON ALHAMBRA ISBN(13): 9788420531564

- FERNANDEZ-COCA, Antonio. Produccién y disefio grafico para WWW.
Barcelona, Paidos, 1998.

- FOLK M.J., B. Zoellick (1992), File Structures , Segunda Edicion, Addison-
Wesley,

- FOROUZAN Behrouz, A. ;TRANSMISION DE DATOS Y REDES DE
COMUNICACIONES (4%) Mcgraw-Hill / Interamericana de Espafia ISBN(13):
9788448156176

- GARCIA Tomas, Jests ; Raya Cabrera, José Luis ; Rodrigo Raya, Victor;
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ALTA VELOCIDAD Y CALIDAD DE SERVICIO EN REDES IP (1?), RA-
MA ISBN(13): 9788478975037

- GARCIA Tomés, Jesus; REDES PARA PROCESO DISTRIBUIDO (2? ed., 1°
imp.) Ra-Ma, Libreria y Editorial Microinformatica ISBN(13): 9788478974429

- GUIJARRO Coloma, Luis Alejandro. REDES ATM: PRINCIPIOS DE
INTERCONEXION Y SU APLICACION (1* ed., 1* imp.) Editorial: Ra-Ma,
Libreria y Editorial Microinformatica ISBN(13): 9788478973958

- HALSALL Fred. Comunicaciones de Datos, Redes de Computadores y
Sistemas Abiertos. Cuarta Edicion. Pearson Educacion, 1998.

- HANSEN G.W., J.V. Hansen (1997), Disefio y Administracion de Bases de
Datos , Segunda Edicién, Prentice Hall

- HELLER, H.; RIVERS, D. "So you wanna design for the web". ACM
Interactions, (mar. 1996).

-  HOFFMAN, Michael. Clarifying the real goals of hypertext.
http://www.hypertextnavigation.com/htgoals.htm

- HOFFMAN, Michael. Enabling Extremely Rapid Navigation in Your Web or
Document. www.hypertextnavigation.com/infoaxcs.htm

- IEEE, LAN MAN Standards Comittee of the IEEE Computer Society. IEEE
Standards for Local and Metropolitan Area Networks: Virtual Bridged Local
Area Networks. IEEE Computer Society, marzo 1999.

- LARMAN Craig. “Applying UML and Patterns 2nd Edition”. Prentice Hall.
2002.

- LYNCH and HORTON. Web style Guide.
http://www.webstyleguide.com/index.html

- MANDEL, T. The elements of user interface design. New York: Wiley, 1997.

- MARCOS, Mari Carmen. Interaccion en interfaces de recuperacion de
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informacién: conceptos, metaforas y visualizacion. Gijon, Trea, 2004.

- MARRERO EXPOSITO, Carlos. Disefio Web (Por donde empezar?
http://www.telefonica.net/web2/chr55/chr5/articulos/artic_disenoweb 00.html

- MILLER, R. Web interface design: learning from our past, 1996
http://athos.rutgers.edu/~shklar/www4/rmiller/rhmpapr.html

- NAVATHE S.B. C. Batini, S. Ceri, (1994), Disefio Conceptual de Bases de
Datos. Un enfoque de entidades-interrelaciones Addison-Wesley / Diaz de
Santos

- NIELSEN, Jakob. "Who should you hire to design your web site?". The Alert
Box (oct. 1995), http://www.useit.com/alertbox/9510.html

- NIELSEN, Jakob. Useit: Jakob Nielsen's Website. http://www.useit.com/

- PARNELL, Tere GUIA LAN TIMES DE REDES DE ALTA VELOCIDAD
(I. ed.)) McGraw-Hill / Interamericana de Espafia, S.A ISBN(13):
9788448108250

- PIATTINI Velthuis, Mario G. ; Ferrando Girén, Santiago ; Garcia Tomas,
Jests; REDES DE ALTA VELOCIDAD (1) Editorial: RA-MA ISBN(13):
9788478972449

- ROUET, Jean-Francois(ed). Hypertext and Cognition. Lawrence Erlbaum
Associates, 1996.

- SHNEIDERMAN, B. "Designing information-abundant web sites: issues and
recommendations". Int. J. Human-Computer Studies, 47:1. 1997.

- SHNEIDERMAN, B. Designing the user interface: Strategies for effective
human-computer interaction (3rd ed.). Reading, MA: Addison-Wesley
Publishing, 1998.

- SIEGEL, David. Técnicas avanzadas para el disefio de paginas web. Madrid,

Anaya Multimedia, 1997. [Volver]



- SKALID, Boony. Web Design for Instruction.
http://www.usask.ca/education/coursework/skaalid/index.htm

- SOMMERVILLE Ian. “Software Engineering”, Addison-Wesley, 1992,
Capitulos 8,9y 10

- STALLINGS, William COMUNICACIONES Y REDES DE
COMPUTADORES (7*) PRENTICE-HALL ISBN(13): 9788420541105

- STALLINGS, William REDES E INTERNET DE ALTA VELOCIDAD.
RENDIMIENTO Y CALIDAD DE SERVICIO (2%) Editorial: PRENTICE-
HALL ISBN(13): 9788420539218

- STEVENS Perdita, Rob Pooley. “Utilizacion de UML en Ingenieria del
Software con Objetos y Componentes”. Addison Wesley. 2002.

- TANENBAUM Andrews. Redes de Computadoras. Tercera Edicion. Prentice
Hall, 1996.

- TOSETE HERRANZ, Francisco. "Arquitectura de la informacion:
fundamentos del disefio de sedes en la World Wide Web". IV Jornadas de
Gestion de la Informacidn. “Nuevos escenarios: contenidos, colaboracion y
aprendizaje” Sociedad Espafiola de Documentacion e Informacion Cientifica
(SEDIC). 2002, noviembre 26 -27. http://www.imaginas.net/ponenciasedic.pdf
- TOSETE HERRANZ, Francisco. Arquitectura de la informacion.
http://www.imaginas.net/pdf/arquitectura_informacion.pdf

- TOSETE HERRANZ, Francisco. La experiencia de usuario. En "Arquitectura
de la Informacion para el disefio de sedes web".
http://www.imaginas.net/esquemas.htm#experienciausuario

- UML en la web: http://www.omg.org/uml

- Universidad Mayor, Real y Pontifica de San Francisco Xavier de Chuquisaca.

VII Congreso Nacional de Ciencias de la Computacion. Centro de Computo
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Universitario, Facultad de Tecnologia, 8 de septiembre de 2000.

- VARADARAIJAN Suba. Virtual Local Area Networks. http://www.cis.ohio-
state.edu/~jain/cis788-97/virtual lans/index.htm, 2000.

- YOURDON E., L.L. Constantine. “Structured Design”. Prentice-Hall. Inc.,
1979.
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TIPO DE CURSO 050 Curso Técnico Terciario
PLAN 2013 2013
SECTOR DE ESTUDIO 620 Informatica
ORIENTACION T6A Redes y Software
MODALIDAD e -
ANO 1 1
TRAYECTO — -
SEMESTRE 1 1
MODULO
AREA DE ASIGNATURA 9151 Técnicas Informaticas Nivel III
ASIGNATURA 22151 Introduccion al Proyecto [
ESPACIO o COMPONENTE|
CURRICULAR
MODALIDAD DE Exoneracién
APROBACION clo
DURACION DEL CURSO Horas totales: 32 | Horas semanales: 2 Cantidad de semanas: 16
Pecha de N° Resolucion
Presentacion: Exp. N°5417/16 | Res. N°1997/17 | ActaN° 112 | Fecha 15/08/17
del CETP
24/08/16
FUNDAMENTACION

Se busca sensibilizar a los estudiantes en los elementos claves para una
conformacién eficaz de un equipo de proyecto, con especial énfasis en el uso de
herramientas para la gestion y el trabajo en equipo.

Luego se definiran y analizaran los elementos claves para dar inicio a un
proyecto planteando espacios de intercambio sobre posibles casos de estudio de

proyecto por parte de los estudiantes.



OBJETIVO

Sensibilizar en los elementos claves para una conformacion eficaz de un equipo
de proyecto, con especial énfasis en el uso de herramientas para la gestion y el
trabajo en equipo.

Lograr una primera aproximacion a su posible grupo de trabajo para el proyecto
final.

CONTENIDOS

- El trabajo colaborativo vs cooperativo.

- Aproximacién a la metodologia Scrum.

- Instrumentos (herramientas) disponibles para el trabajo colaborativo.

- (especialmente en la web 2.0).

- Reglas de trabajo en equipos.

- Liderazgo de equipos.

Dinamica: El curso plantea una fuerte componente de trabajo grupal desde su
inicio.

Las actividades a realizar se apoyaran en las asignaturas del semestre, de forma
que los alumnos vayan trabajando en la integracion de diferentes asignaturas, de
cara al proyecto final.

METODOLOGIA

Los dos primeros semestres seran lectivos, donde se buscara que el alumno

adquiera los conocimientos necesarios para trabajar y desarrollar productos
inherentes a las competencias que requiere el curso.

Como estas asignaturas se implementaran en el primer semestre del afio, los
estudiantes pueden entregar el proyecto en el siguiente periodo de examenes.
EVALUACION

Para evaluar el docente debe recolectar una serie de calificaciones que permitan

calificar al estudiante de una manera holistica.
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Para ello el docente debe registrar multiples calificaciones por diversos métodos
en diversas situaciones.

No debe apoyarse solamente en escritos, sino que debe registrar orales, trabajos
domiciliarios, trabajos obligatorios, informes obligatorios, proyectos, busqueda
de materiales, exposiciones, controles de lecturas u otros.

BIBLIOGRAFIA

- ALCATEL. Virtual Local  Area  Networks - VLAN:S.

http://www.ind.alcatel.com, abril 2001.

- ARONSON, L. The HTML Manual of style. Emeriville, California: Ziff-Davis
Press, 1994.

- BERNERS-LEE, Tim. Style Guide for online hypertext.
http://www.w3.org/Provider/Style/

- BOOCH Grady, James Rumbaugh, Ivar Jacobson. “The Unified Modeling
Language User Guide”. Addison-Wesley. 1999.

- BRUEGGE Bernd, Allen h. Dutoit. “Ingenieria de Software Orientado a
Objetos”. Prentice Hall. 2002.

- CABLETRON SYSTEMS. Securefast Virtual Networking. Prentice Hall,
enero 1998.

- CHARTE Ojeda, Francisco, (aut.) PHP 5, Anaya Multimedia-Anaya
Interactiva 1* ed., 1* imp.(09/2004) 656 paginas; 23x18 cm 1 CD-ROM
Idiomas: Espafiol ISBN: 8441517703 ISBN-13: 9788441517707

- CISCO PRESS. Cisco CCNA Exam #640-507 Certification Guide. Cisco
Press, 2000.

- COMER D. E.;REDES GLOBALES DE INFORMACION CON INTERNET
Y TCP/IP PEARSON-PRENTICE HALL

- CONNOLLY T., C. Begg, A. Strachan (1996), Database Systems. A Practical
Approach to Design, Implementation and Management, Addison-Wesley,



Segunda Edicién en 1998.

- CUADRA DE COLMENARES, Elena de la. En Bibliotecas y centros de
documentacidn: Internet para bibliotecarios y documentalistas. Madrid,
Servicios de Documentacion Multimedia UCM y Fundacion Sanchez Albornoz,
julio, 2001. http://multidoc.rediris.es/avila/paginas/elena.pdf

- DATE C.J. (1993), Introduccidn a los Sistemas de Bases de Datos , Volumen
I, Quinta Edicion, Addison-Wesley Iberoamericana, Sexta Edicion en 1995 (en
inglés, por Addison-Wesley)

- DAVIS, Jack. MERRIT, Susan. Disefio de paginas web. Soluciones creativas
para la comunicacion en pantalla. Madrid, Anaya Multimedia, 1999.

- DENNIS A., B. H. Wixon. "Systems Analysis and Design", John Wiley and
Sons, 2000. Capitulos 4-7.

- DISCAR. Introducciéon Al Cableado Estructurado. http://www.discar.com,
mayo 1998.

- DURSTELER, Juan Carlos. Visualizacién de informacion. Gestion 2000.com,
2002.

- ELMASRI R., S.B. Navathe (1997), Sistemas de Bases de Datos. Conceptos
fundamentales Segunda Edicién, Addison-Wesley Iberoamericana, Tercera
Edicion en 1999 (en inglés, por Addison-Wesley)

- EVANS Tim. Construya su propia Intranet. Prentice Hall Hispanoamericana,
1997.

- EYLER, Pat. GUIA AVANZADA REDES LINUX CON TCP/IP (1° ed., 1
imp.)

- PEARSON ALHAMBRA ISBN(13): 9788420531564

- FERNANDEZ-COCA, Antonio. Produccién y disefio grafico para WWW.
Barcelona, Paidos, 1998.

- FOLK M.J., B. Zoellick (1992), File Structures , Segunda Edicion, Addison-
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Wesley,

- FOROUZAN Behrouz, A. ;TRANSMISION DE DATOS Y REDES DE
COMUNICACIONES (4%) Mcgraw-Hill / Interamericana de Espafia ISBN(13):
9788448156176

- GARCIA Tomas, Jests ; Raya Cabrera, José Luis ; Rodrigo Raya, Victor;
ALTA VELOCIDAD Y CALIDAD DE SERVICIO EN REDES IP (1%), RA-
MA ISBN(13): 9788478975037

- GARCIA Tomas, Jesus; REDES PARA PROCESO DISTRIBUIDO (2%ed., 17
imp.) Ra-Ma, Libreria y Editorial Microinformatica ISBN(13): 9788478974429
- GUIJARRO Coloma, Luis Alejandro. REDES ATM: PRINCIPIOS DE
INTERCONEXION Y SU APLICACION (1° ed., 1* imp.) Editorial: Ra-Ma,
Libreria y Editorial Microinformatica ISBN(13): 9788478973958

- HALSALL Fred. Comunicaciones de Datos, Redes de Computadores y
Sistemas Abiertos. Cuarta Edicion. Pearson Educacion, 1998.

- HANSEN G.W., J.V. Hansen (1997), Disefio y Administracion de Bases de
Datos , Segunda Edicion, Prentice Hall

- HELLER, H.; RIVERS, D. "So you wanna design for the web". ACM
Interactions, (mar. 1996).

-  HOFFMAN, Michael. Clarifying the real goals of hypertext.
http://www.hypertextnavigation.com/htgoals.htm

- HOFFMAN, Michael. Enabling Extremely Rapid Navigation in Your Web or
Document. www.hypertextnavigation.com/infoaxcs.htm

- IEEE, LAN MAN Standards Comittee of the IEEE Computer Society. IEEE
Standards for Local and Metropolitan Area Networks: Virtual Bridged Local
Area Networks. IEEE Computer Society, marzo 1999.

- LARMAN Craig. “Applying UML and Patterns 2nd Edition”. Prentice Hall.
2002.



- LYNCH and HORTON. Web style Guide.
http://www.webstyleguide.com/index.html

- MANDEL, T. The elements of user interface design. New York: Wiley, 1997.
- MARCOS, Mari Carmen. Interaccién en interfaces de recuperacion de
informacion: conceptos, metaforas y visualizacion. Gijon, Trea, 2004.

- MARRERO EXPOSITO, Carlos. Disefio Web ¢(Por dénde empezar?
http://www.telefonica.net/web2/chr55/chr5/articulos/artic_disenoweb 00.html

- MILLER, R. Web interface design: learning from our past, 1996
http://athos.rutgers.edu/~shklar/www4/rmiller/rhmpapr.html

- NAVATHE S.B. C. Batini, S. Ceri, (1994), Disefio Conceptual de Bases de
Datos. Un enfoque de entidades-interrelaciones Addison-Wesley / Diaz de
Santos

- NIELSEN, Jakob. "Who should you hire to design your web site?". The Alert
Box (oct. 1995), http://www.useit.com/alertbox/9510.html

- NIELSEN, Jakob. Useit: Jakob Nielsen's Website. http://www.useit.com/

- PARNELL, Tere GUIA LAN TIMES DE REDES DE ALTA VELOCIDAD
(1. ed.) McGraw-Hill / Interamericana de Espafia, S.A ISBN(13):
9788448108250

- PIATTINI Velthuis, Mario G. ; Ferrando Girdén, Santiago ; Garcia Tomas,
Jesus; REDES DE ALTA VELOCIDAD (1%) Editorial: RA-MA ISBN(13):
0788478972449

- ROUET, Jean-Francois(ed). Hypertext and Cognition. Lawrence Erlbaum
Associates, 1996.

- SHNEIDERMAN, B. "Designing information-abundant web sites: issues and
recommendations". Int. J. Human-Computer Studies, 47:1. 1997.

- SHNEIDERMAN, B. Designing the user interface: Strategies for effective
human-computer interaction (3rd ed.). Reading, MA: Addison-Wesley
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Publishing, 1998.

- SIEGEL, David. Técnicas avanzadas para el disefio de paginas web. Madrid,
Anaya Multimedia, 1997. [Volver]

- SKALID, Boony. Web Design for Instruction.
http://www.usask.ca/education/coursework/skaalid/index.htm

- SOMMERVILLE Ian. “Software Engineering”, Addison-Wesley, 1992,
Capitulos 8,9y 10

- STALLINGS, William COMUNICACIONES Y REDES DE
COMPUTADORES (7*) PRENTICE-HALL ISBN(13): 9788420541105

- STALLINGS, William REDES E INTERNET DE ALTA VELOCIDAD.
RENDIMIENTO Y CALIDAD DE SERVICIO (2%) Editorial: PRENTICE-
HALL ISBN(13): 9788420539218

- STEVENS Perdita, Rob Pooley. “Utilizacion de UML en Ingenieria del
Software con Objetos y Componentes”. Addison Wesley. 2002.

- TANENBAUM Andrews. Redes de Computadoras. Tercera Edicion. Prentice
Hall, 1996.

- TOSETE HERRANZ, Francisco. "Arquitectura de la informacion:
fundamentos del disefio de sedes en la World Wide Web". IV Jornadas de
Gestion de la Informacion. “Nuevos escenarios: contenidos, colaboracion y
aprendizaje” Sociedad Espafiola de Documentacion e Informacion Cientifica
(SEDIC). 2002, noviembre 26 -27. http://www.imaginas.net/ponenciasedic.pdf
- TOSETE HERRANZ, Francisco. Arquitectura de la informacion.
http://www.imaginas.net/pdf/arquitectura_informacion.pdf

- TOSETE HERRANZ, Francisco. La experiencia de usuario. En "Arquitectura
de la Informacion para el disefio de sedes web".
http://www.imaginas.net/esquemas.htm#experienciausuario

- UML en la web: http://www.omg.org/uml



- Universidad Mayor, Real y Pontifica de San Francisco Xavier de Chuquisaca.
VII Congreso Nacional de Ciencias de la Computacion. Centro de Computo
Universitario, Facultad de Tecnologia, 8 de septiembre de 2000.

- VARADARAJAN Suba. Virtual Local Area Networks. http://www.cis.ohio-
state.edu/~jain/cis788-97/virtual lans/index.htm, 2000.

- YOURDON E., L.L. Constantine. “Structured Design”. Prentice-Hall. Inc.,
1979.
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FUNDAMENTACION

Se busca sensibilizar a los estudiante en los elementos claves para una
conformacion eficaz de un equipo de proyecto, con especial énfasis en el uso de

herramientas para la gestion y el trabajo en equipo.
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Luego se definiran y analizaran los elementos claves para dar inicio a un
proyecto planteando espacios de intercambio sobre posibles casos de estudio de

proyecto por parte de los estudiantes.

OBJETIVOS

- Definicion y analisis de los elementos claves para dar inicio a un proyecto: por
donde comenzar, que documentacion serd necesario elaborar (estos
conocimientos se aplicaran en el 3er. semestre).

- Plantear espacios de intercambio sobre posibles casos de estudio de proyecto
por parte de los estudiantes.

- Contacto/visita de al menos 1 empresa por temas vinculados a la tematica del
curso “Proyecto Final”.

Resultados:

Claridad en las pautas sobre como dar inicio a su proyecto del 3er. semestre,
con especial énfasis en la documentacion.

Eventualmente, definicion sobre el caso de estudio (proyecto) a desarrollar en el

tercer semestre y conformacion de equipos.

CONTENIDOS

- Elementos de éxito/fracaso de los proyectos.

- La agenda del proyecto.

- La division del proyecto en fases.

- Caracteristicas de los proyectos.

- Documento de requerimientos.

- Aproximacion a los estudios de factibilidad y riesgos.

- Intercambio sobre posibles casos de proyectos, provenientes de alumnos.

- Visita/contacto de al menos 1 empresa vinculado a la tematica de “Proyecto”.

NS



Dinémica:

Se plantean actividades individuales y/o grupales, que ayuden a definir un
posible caso de proyecto, con la integracion de las asignaturas de los dos
semestres.

METODOLOGIA

Este curso es profundamente practico, donde se busca aplicar inmediatamente

los conceptos tedricos que se trabajan.

El trabajo practico del estudiante y el seguimiento personalizado del docente
seran la clave para obtener los mejores resultados posibles con un profundo
aprendizaje de la asignatura.

El trabajo en equipo le permitira al estudiante compartir sus conocimientos y
sus propuestas para llegar a acuerdos que logren resultados mas equilibrados,
una mayor y mejor interaccién en sus relaciones humanas y simulando a su vez
las condiciones laborales que le tocara vivir en un futuro.

EVALUACION

Para evaluar el docente debe recolectar una serie de calificaciones que permitan

calificar al estudiante de una manera holistica.

Para ello el docente debe registrar multiples calificaciones por diversos métodos
en diversas situaciones.

No debe apoyarse solamente en escritos, sino que debe registrar orales, trabajos
domiciliarios, trabajos obligatorios, informes obligatorios, proyectos, blisqueda
de materiales, exposiciones, controles de lecturas u otros.

BIBLIOGRAFIA

- ALCATEL. Virtual  Local = Area  Networks -  VLANS.

http://www.ind.alcatel.com, abril 2001.
- ARONSON, L. The HTML Manual of style. Emeriville, California: Ziff-Davis
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Press, 1994.

- BERNERS-LEE, Tim. Style Guide for online hypertext.
http://www.w3.org/Provider/Style/

- BOOCH Grady, James Rumbaugh, Ivar Jacobson. “The Unified Modeling
Language User Guide”. Addison-Wesley. 1999.

- BRUEGGE Bernd, Allen h. Dutoit. “Ingenieria de Software Orientado a
Objetos”. Prentice Hall. 2002.

- CABLETRON SYSTEMS. Securefast Virtual Networking. Prentice Hall,
enero 1998.

- CHARTE Ojeda, Francisco, (aut.) PHP 5, Anaya Multimedia-Anaya
Interactiva 1% ed., 1* imp.(09/2004) 656 paginas; 23x18 cm 1 CD-ROM
Idiomas: Espafiol ISBN: 8441517703 ISBN-13: 9788441517707

- CISCO PRESS. Cisco CCNA Exam #640-507 Certification Guide. Cisco
Press, 2000.

- COMER D. E.;REDES GLOBALES DE INFORMACION CON INTERNET
Y TCP/IP PEARSON-PRENTICE HALL

- CONNOLLY T., C. Begg, A. Strachan (1996), Database Systems. A Practical
Approach to Design, Implementation and Management, Addison-Wesley,
Segunda Edicion en 1998.

- CUADRA DE COLMENARES, Elena de la. En Bibliotecas y centros de
documentacién: Internet para bibliotecarios y documentalistas. Madrid,
Servicios de Documentacion Multimedia UCM y Fundacion Sanchez Albornoz,
julio, 2001. http://multidoc.rediris.es/avila/paginas/elena.pdf

- DATE C.J. (1993), Introduccion a los Sistemas de Bases de Datos , Volumen
I, Quinta Edicion, Addison-Wesley Iberoamericana, Sexta Edicion en 1995 (en

inglés, por Addison-Wesley)



- DAVIS, Jack. MERRIT, Susan. Disefio de paginas web. Soluciones creativas
para la comunicacién en pantalla. Madrid, Anaya Multimedia, 1999.

- DENNIS A., B. H. Wixon. "Systems Analysis and Design", John Wiley and
Sons, 2000. Capitulos 4-7.

- DISCAR. Introduccion Al Cableado Estructurado. http://www.discar.com,
mayo 1998.

- DURSTELER, Juan Carlos. Visualizacion de informacion. Gestion 2000.com,
2002.

- ELMASRI R., S.B. Navathe (1997), Sistemas de Bases de Datos. Conceptos
fundamentales Segunda Edicién, Addison-Wesley Iberoamericana, Tercera
Edicion en 1999 (en inglés, por Addison-Wesley)

- EVANS Tim. Construya su propia Intranet. Prentice Hall Hispanoamericana,
1997.

- EYLER, Pat. GUIA AVANZADA REDES LINUX CON TCP/IP (1* ed., 1
imp.)

- PEARSON ALHAMBRA ISBN(13): 9788420531564

- FERNANDEZ-COCA, Antonio. Produccién y disefio grafico para WWW.
Barcelona, Paidos, 1998.

- FOLK M.J., B. Zoellick (1992), File Structures , Segunda Edicién, Addison-
Wesley,

- FOROUZAN Behrouz, A. ;TRANSMISION DE DATOS Y REDES DE
COMUNICACIONES (4*) Mcgraw-Hill / Interamericana de Espaiia ISBN(13):
9788448156176

- GARCiA Tomas, Jesus ; Raya Cabrera, José Luis ; Rodrigo Raya, Victor;
ALTA VELOCIDAD Y CALIDAD DE SERVICIO EN REDES IP (1%), RA-
MA ISBN(13): 9788478975037
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- GARCIA Tomas, Jestis; REDES PARA PROCESO DISTRIBUIDO (2° ed., 1?
imp.) Ra-Ma, Libreria y Editorial Microinformatica ISBN(13): 9788478974429

- GUIJARRO Coloma, Luis Alejandro. REDES ATM: PRINCIPIOS DE
INTERCONEXION Y SU APLICACION (1° ed., 1* imp.) Editorial: Ra-Ma,
Libreria y Editorial Microinformatica ISBN(13): 9788478973958

- HALSALL Fred. Comunicaciones de Datos, Redes de Computadores y
Sistemas Abiertos. Cuarta Edicion. Pearson Educacion, 1998.

- HANSEN G.W., J.V. Hansen (1997), Disefio y Administracion de Bases de
Datos , Segunda Edicion, Prentice Hall

- HELLER, H.; RIVERS, D. "So you wanna design for the web". ACM
Interactions, (mar. 1996).

-  HOFFMAN, Michael. Clarifying the real goals of hypertext.
http://www.hypertextnavigation.com/htgoals.htm

- HOFFMAN, Michael. Enabling Extremely Rapid Navigation in Your Web or
Document. www.hypertextnavigation.com/infoaxcs.htm

- IEEE, LAN MAN Standards Comittee of the IEEE Computer Society. IEEE
Standards for Local and Metropolitan Area Networks: Virtual Bridged Local
Area Networks. IEEE Computer Society, marzo 1999.

- LARMAN Craig. “Applying UML and Patterns 2nd Edition”. Prentice Hall.
2002.

- LYNCH and HORTON. Web style Guide.
http://www.webstyleguide.com/index.html

- MANDEL, T. The elements of user interface design. New York: Wiley, 1997.

- MARCOS, Mari Carmen. Interaccion en interfaces de recuperacion de
informacioén: conceptos, metaforas y visualizacion. Gijon, Trea, 2004.

- MARRERO EXPOSITO, Carlos. Disefio Web (Por donde empezar?



http://www.telefonica.net/web2/chr55/chr5/articulos/artic_disenoweb 00.html

- MILLER, R. Web interface design: learning from our past, 1996
http://athos.rutgers.edu/~shklar/www4/rmiller/rhmpapr.html

- NAVATHE S.B. C. Batini, S. Ceri, (1994), Disefio Conceptual de Bases de
Datos. Un enfoque de entidades-interrelaciones Addison-Wesley / Diaz de
Santos

- NIELSEN, Jakob. "Who should you hire to design your web site?". The Alert
Box (oct. 1995), http://www.useit.com/alertbox/9510.html

- NIELSEN, Jakob. Useit: Jakob Nielsen's Website. http://www.useit.com/

- PARNELL, Tere GUIA LAN TIMES DE REDES DE ALTA VELOCIDAD
(1. ed.) MecGraw-Hill / Interamericana de Espafia, S.A ISBN(13):
9788448108250

- PIATTINI Velthuis, Mario G. ; Ferrando Girén, Santiago ; Garcia Tomas,
Jesus; REDES DE ALTA VELOCIDAD (1%) Editorial: RA-MA ISBN(13):
9788478972449

- ROUET, Jean-Francois(ed). Hypertext and Cognition. Lawrence Erlbaum
Associates, 1996.

- SHNEIDERMAN, B. "Designing information-abundant web sites: issues and
recommendations". Int. J. Human-Computer Studies, 47:1. 1997.

- SHNEIDERMAN, B. Designing the user interface: Strategies for effective
human-computer interaction (3rd ed.) . Reading, MA: Addison-Wesley
Publishing, 1998.

- SIEGEL, David. Técnicas avanzadas para el disefio de paginas web. Madrid,
Anaya Multimedia, 1997. [Volver]

- SKALID, Boony. Web Design for Instruction.

http://www.usask.ca/education/coursework/skaalid/index.htm
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- SOMMERVILLE Ian. “Software Engineering”, Addison-Wesley, 1992,
Capitulos 8,9y 10

- STALLINGS, William COMUNICACIONES Y REDES DE
COMPUTADORES (7*) PRENTICE-HALL ISBN(13): 9788420541105

- STALLINGS, William REDES E INTERNET DE ALTA VELOCIDAD.
RENDIMIENTO Y CALIDAD DE SERVICIO (2%) Editorial: PRENTICE-
HALL ISBN(13): 9788420539218

- STEVENS Perdita, Rob Pooley. “Utilizacion de UML en Ingenieria del
Software con Objetos y Componentes”. Addison Wesley. 2002.

- TANENBAUM Andrews. Redes de Computadoras. Tercera Edicién. Prentice
Hall, 1996.

- TOSETE HERRANZ, Francisco. "Arquitectura de la informacion:
fundamentos del disefio de sedes en la World Wide Web". IV Jornadas de
Gestion de la Informacion. “Nuevos escenarios: contenidos, colaboracion y
aprendizaje” Sociedad Espafiola de Documentacion e Informacién Cientifica
(SEDIC). 2002, noviembre 26 -27. http://www.imaginas.net/ponenciasedic.pdf

- TOSETE HERRANZ, Francisco. Arquitectura de la informacion.
http://www.imaginas.net/pdf/arquitectura_informacion.pdf

- TOSETE HERRANZ, Francisco. La experiencia de usuario. En "Arquitectura
de la Informacion para el disefio de sedes web".
http://www.imaginas.net/esquemas.htm#experienciausuario

- UML en la web: http://www.omg.org/uml

- Universidad Mayor, Real y Pontifica de San Francisco Xavier de Chuquisaca.
VII Congreso Nacional de Ciencias de la Computacion. Centro de Computo
Universitario, Facultad de Tecnologia, 8 de septiembre de 2000.

- VARADARAJAN Suba. Virtual Local Area Networks. http://www.cis.ohio-



state.edu/~jain/cis788-97/virtual lans/index.htm, 2000.
- YOURDON E., L.L. Constantine. “Structured Design”. Prentice-Hall. Inc.,
1979.
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FUNDAMENTACION

La Tecnicatura en Redes y Software fue creada como una actualizacion de la
antigua Tecnicatura en Redes y Telecomunicaciones, utilizando insumos
extraidos de la experiencia del curso anterior al que se le agregd opiniones de
los docentes y un disefio adecuado a la realidad actual.

La Tecnicatura en Redes y Software tiene una modalidad de 3 semestres, de 16

semanas cada uno.
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Los dos primeros semestres (30 horas semanales) son lectivos, o sea seran
dictados con el objetivo de ensefiar y aprender los conceptos fundamentales y
necesarios sobre Redes y Software. Se buscard que el estudiante adquiera los
conocimientos necesarios para trabajar y desarrollar productos inherentes a las
competencias que requiere el curso.

OBJETIVOS

En este mdédulo se ensefia la base de programacion de PHP. PHP es el lenguaje

de lado servidor mas extendido de Internet. Nacido en 1994, se trata de un
lenguaje de creacion relativamente reciente. Es un lenguaje que ha tenido una
gran aceptacion en la comunidad de desarrolladores, debido a la potencia y
simplicidad que lo caracterizan, asi como al soporte generalizado en la mayoria
de los servidores de hosting.

El proposito, es brindarle al alumnado conocimientos técnicos referentes a la
programacion que se distinga de los ya percibidos en los cursos del bachillerato.
Para eso se ha decidido introducir conocimientos de ingenieria de software
referente a la programacion orienta a objetos, por ser esta Ultima la tendencia
actual en los paradigmas de programacion.

Pensando en los conocimientos que el alumnado ya posee y la carga horaria
disponible para el curso, se definieron los contenidos de este modulo.

CONTENIDOS

1. Introduccion al curso:

- Objetivos.

- Prueba diagnostica.

2. Repaso de programacion estructurada:
- Caracteristicas de lenguaje HTML.

- Caracteristicas del lenguaje PHP.

AV



- Compiladores e IDEs.

- Variables y tipos. Constantes. Operadores.

- Estructuras de control.

- Arrays.

- Breve descripcion de controles en formularios.

- Funciones y procedimientos.

- INCLUDE y REQUIRE.

- POST y GET — envio de datos de un formulario.

3. Programacion OO:

- Conceptos basicos.

- Pilares del paradigma.

- Metodologia de desarrollo.

- Anélisis OO.

4. Modelado en UML:

- Conceptos del diagrama de Clases Conceptual.

- Ejercicios de Anlisis.

Primer Parcial

5. Disefio OO:

- Etapas del disefio.

- Tipos Abstractos de Datos.

6. Modelado en UML:

- Conceptos del diagrama de Clases de Implementacidn.
- Ejercicios de Disefio.

7. Ejercicios y presentacion lenguaje de turno (PHP):
- Puesta en practica de las distintas etapas de la Metodologia OO.

- Instalacién ambiente de desarrollo y configuracion inicial.



Consejo de Educacién

Técnico Profesional
Universidad del Trabajo del Uruguay

- Creacion de formularios con diferente tipo de controles.
- Separacion en capas. Logica de Presentacion.

- Envio de datos del formulario por POST y por GET.

- Validacion a nivel de cliente.

- Validacion a nivel de servidor.

- Manejo de sesiones y cookies.

- Seguridad en PHP. Amenazas del codigo.

- Manejo de archivos.

Segundo Parcial

METODOLOGIA

Se abordard cada uno de los temas de la asignatura planteando casos reales,

promoviendo la participacion de todos los estudiantes, iniciando el debate y el
intercambio de ideas, haciéndolos participes de la solucion.

Se apelara a los conocimientos previos, al uso del razonamiento ante situaciones
que pueden relacionar con saberes ya aprendidos y se procedera a presentar los
conceptos nuevos, con el apoyo de mapas conceptuales realizados en pizarron y
presentaciones con las diferentes tematicas.

Se presentaran en forma permanente consignas para resolver en clase.

Las unidades tendran un formato tedrico-préctico en todo su desarrollo.

EVALUACION

La evaluacion es una etapa del proceso educacional, que tiene por finalidad
comprobar, de modo sistematico en qué medida se han logrado los resultados
previstos en los objetivos que se fijaron con antelacion.

Es una de la etapas mas importantes, que debe ser continua y constante, porque
no basta un control solamente al final de la labor docente, si no antes, durante y

después del proceso educativo, ya que esto no va a permitir conocer el material



humano que estamos conduciendo, asi como también nos podemos percatar de
los aciertos y errores que estamos produciendo en el desarrollo del que hacer
educativo. De acuerdo a los resultados de la evaluacién se haran los reajustes o
mejoramientos de la ensefianza.

BIBLIOGRAFIA

- Manual PHP - Luis Miguel Cabezas Granado

- Mehdi Achour y otros, [http://php.net/manual/es]
- Elmasri/Navathe — Fundamentos de Bases de Datos
- Diaz Barriga, F., Estrategias docentes para un aprendizaje significativo,

Editorial Trillas — 1999.
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INTRODUCCION

La Tecnicatura en Redes y Software fue creada como una actualizaciéon de la
antigua Tecnicatura en Redes y Telecomunicaciones, utilizando insumos
extraidos de la experiencia del curso anterior al que se le agregd opiniones de
los docentes y un disefio adecuado a la realidad actual.

La Tecnicatura en Redes y Software tiene una modalidad de 3 semestres, de 16
semanas cada uno.

Los dos primeros semestres (30 horas semanales) son lectivos, o sea seran
dictados con el objetivo de ensefiar y aprender los conceptos fundamentales y
necesarios sobre Redes y Software. Se buscard que el estudiante adquiera los
conocimientos necesarios para trabajar y desarrollar productos inherentes a las

competencias que requiere el curso.

FUNDAMENTACION

La asignatura Programacion, se enmarca dentro de la formacion de Tecnicatura
en Redes y Software.

La misma constituye uno de los pilares fundamentales para la formacion
integral dentro del area de la informatica, junto con Base de Datos, Redes y
Sistemas Operativos. Constituyendo areas del conocimiento imprescindibles
para brindar a los estudiantes un panorama completo de las Ciencias de la
Computacion.

La asignatura se orienta al aprendizaje del lenguaje PHP como uno de los
lenguajes del lado de servidor mas extendido en el mercado para el desarrollo de
sitios web.

Las clases tendran una fuerte base en el aprendizaje significativo, promoviendo
la utilizacién de ejemplos de la vida real, para que los estudiantes vean su

utilidad y puedan apropiarse de los conocimientos en forma permanente. Se



utilizaran diferentes estrategias de aprendizaje y ensefianza, segun los temas, de
forma de abordar cada nuevo concepto de una forma que facilite su
comprension y motive al estudiante a seguir profundizando en el tema.

Las estrategias permitiran colaborar con el desarrollo de los procesos
cognitivos, en el andlisis de situaciones y en la resolucion de problemas.
OBJETIVOS

- Comprender y analizar los diferentes elementos que se presentan en la

realidad, utilizando técnicas de abstraccion y analisis.

- Conocer las caracteristicas del lenguaje PHP aplicado al desarrollo de sitios
web dinamicos.

- Disefiar y desarrollar aplicaciones web que cumplan los estandares de calidad
en desarrollo, enfatizando en las caracteristicas de funcionalidad, eficiencia,
confiabilidad y usabilidad.

- Conocer y aplicar conceptos de seguridad en desarrollo de aplicaciones.

- Acceder a datos en forma eficiente y segura.

- Conocer y aplicar la teoria de la Programacion Orientada a Objeto en el
desarrollo de aplicaciones web.

- Trabajar con la arquitectura de desarrollo en capas.

- Utilizar metodologias agiles en el desarrollo.

- Integrar los conocimientos de otras materias como Base de Datos e Ingenieria
de Software.

CONTENIDOS

Introduccion a la programacion del lado cliente: tipos de soluciones y lenguajes

aplicables.
Coémo implementar acceso a la biblioteca de JavaScript en proyectos de PHP

Uso de TRY CATCH para capturar errores.
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Uso de soluciones "llave en mano": jQuery.

Doble validacién con JavaScript del lado cliente y PHP del lado servidor.
Nuevas herramientas: xhttprequest, json y Ajax.

Conexion simple con un MS SQL Server (desde PHP sobre Windows a MS
SQL Server en Windows).

Conexién compleja: HTTP server + PHP en Linux y MS-SQL Server en MS
Windows Server.

Seguridad - Uso de consultas parametrizadas.

Altas, bajas, modificacion y consultas en Bases de Datos.

Aplicar conceptos de Programacion Orientada a Objetos (cuya teoria fue
estudiada en la materia Ingenieria de Software).

Separacion en capas. Presentacion, Logica y Datos.

Implementacion de Store Procedures.

Autenticacion por programa y autenticacion por directorio.

Mecanismos de autenticacion contra LDAP en Linux y contra Dominios
Microsoft.

Qué son los web services y para qué sirven.

Coémo implementar web services con PHP.

Formato XML.

Clase FPDF.

Envio de correo.

Presentacion del proyecto.

Tutoria del proyecto.

METODOLOGIA

Se abordard cada uno de los temas de la asignatura planteando casos reales,

promoviendo la participacidon de todos los estudiantes, iniciando el debate y el



intercambio de ideas, haciéndolos participes de la solucion.

Se apelara a los conocimientos previos, al uso del razonamiento ante situaciones
que pueden relacionar con saberes ya aprendidos y se procedera a presentar los
conceptos nuevos, con el apoyo de mapas conceptuales realizados en pizarron y
presentaciones con las diferentes teméticas.

Las unidades tendran un formato teérico-practico en todo su desarrollo.
EVALUACION

La evaluacion es una etapa del proceso educacional, que tiene por finalidad

comprobar, de modo sistematico en qué medida se han logrado los resultados
previstos en los objetivos que se fijaron con antelacion.

Es una de las etapas mas importantes, que debe ser continua y constante, porque
no basta un control solamente al final de la labor docente, si no antes, durante y
después del proceso educativo, asi como también nos podemos percatar de los
aciertos y errores en el desarrollo del que hacer educativo. De acuerdo a los
resultados de la evaluacién se haran los reajustes o mejoramientos de la
ensefianza.

Se realizaran ejercicios practicos, tanto en forma escrita como en la
computadora. Se haran preguntas de repaso y planteo de situaciones nuevas en
cualquier momento del desarrollo de las unidades.

A la mitad del semestre se realizara una prueba parcial para evaluar los
conocimientos adquiridos por los estudiantes y para ajustar el avance del curso.
Al final se presentara un proyecto que formara parte de la evaluacion total del
afio y en particular sera el mecanismo de aprobacion del segundo semestre.
BIBLIOGRAFIA

- Manual PHP - Luis Miguel Cabezas Granado

- Mehdi Achour y otros, [http://php.net/manual/es]
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- Elmasri/Navathe — Fundamentos de Bases de Datos

/WA

- Diaz Barriga, F., Estrategias docentes para un aprendizaje significativo,

Editorial Trillas — 1999.
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INTRODUCCION

La Tecnicatura en Redes y Software fue creada como una actualizacion de la

antigua Tecnicatura en Redes y Telecomunicaciones, utilizando insumos

extraidos de la experiencia del curso anterior al que se le agregd opiniones de

los docentes y un disefio adecuado a la realidad actual.

OBJETIVOS

El Administrador y Soporte de Redes Microsoft es un profesional capaz de

administrar y dar soporte de servicios para una red de microcomputadoras



basada en sistemas operativos Microsoft.

CONTENIDOS

- Repaso de tipos de redes:
- Evolucién del Sistema Operativo de Microsoft.
- SO de Escritorio (Hogar/Oficina).
- SO de Servidor.
- Grupos de Trabajo/Cliente Servidor.
- Instalacion de SO de Servidor:
- NT 4.0.
- Windows 2000/2003/2008/2012.
- Seguridad de archivos/carpetas.
- Herramientas administrativas:
- Creacidn de usuarios.
- Creacidn de grupos.
- Politicas de grupos.
- Administracion de servidores:
- Local.
- Remota.
- Instalacion y Configuracion de DNS y DHCP.
METODOLOGIA

Se abordara cada uno de los temas de la asignatura planteando casos reales,
promoviendo la participacion de todos los estudiantes, iniciando el debate y el
intercambio de ideas, haciéndolos participes de la solucion.

Se apelara a los conocimientos previos, al uso del razonamiento ante situaciones
que pueden relacionar con saberes ya aprendidos y se procedera a presentar los

conceptos nuevos, con el apoyo de mapas conceptuales realizados en pizarron y
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presentaciones con las diferentes teméticas.
Las unidades tendran un formato tedrico-practico en todo su desarrollo.

EVALUACION

La evaluacién es una etapa del proceso educacional, que tiene por finalidad
comprobar, de modo sistematico en qué medida se han logrado los resultados
previstos en los objetivos que se fijaron con antelacion.

Es una de las etapas mds importantes, que debe ser continua y constante, porque
no basta un control solamente al final de la labor docente, si no antes, durante y
después del proceso educativo, asi como también nos podemos percatar de los
aciertos y errores en el desarrollo del que hacer educativo. De acuerdo a los
resultados de la evaluacion se haran los reajustes o mejoramientos de la
ensefianza.

Se realizardn ejercicios practicos, tanto en forma escrita como en la
computadora. Se haran preguntas de repaso y planteo de situaciones nuevas en
cualquier momento del desarrollo de las unidades.

A la mitad del semestre se realizard una prueba parcial para evaluar los
conocimientos adquiridos por los estudiantes y para ajustar el avance del curso.
Al final se presentard un proyecto que formara parte de la evaluacion total del
afio y en particular sera el mecanismo de aprobacion del segundo semestre.
BIBLIOGRAFIA

- ALCATEL. Virtual ~ Local = Area  Networks - VLAN:E.

http://www.ind.alcatel.com, abril 2001.

- ARONSON, L. The HTML Manual of style. Emeriville, California: Ziff-Davis
Press, 1994.

- BERNERS-LEE, Tim. Style Guide for online hypertext.
http://www.w3.org/Provider/Style/

NS



- BOOCH Grady, James Rumbaugh, Ivar Jacobson. “The Unified Modeling
Language User Guide”. Addison-Wesley. 1999.

- BRUEGGE Bernd, Allen h. Dutoit. “Ingenieria de Software Orientado a
Objetos”. Prentice Hall. 2002.

- CABLETRON SYSTEMS. Securefast Virtual Networking. Prentice Hall,
enero 1998.

- CHARTE Ojeda, Francisco, (aut.) PHP 5, Anaya Multimedia-Anaya
Interactiva 1* ed., 1* imp.(09/2004) 656 paginas; 23x18 cm 1 CD-ROM
Idiomas: Espafiol ISBN: 8441517703 ISBN-13: 9788441517707

- CISCO PRESS. Cisco CCNA Exam #640-507 Certification Guide. Cisco
Press, 2000.

- COMER D. E.;REDES GLOBALES DE INFORMACION CON INTERNET
Y TCP/IP PEARSON-PRENTICE HALL

- CONNOLLY T., C. Begg, A. Strachan (1996), Database Systems. A Practical
Approach to Design, Implementation and Management, Addison-Wesley,
Segunda Edicién en 1998.

- CUADRA DE COLMENARES, Elena de la. En Bibliotecas y centros de
documentacion: Internet para bibliotecarios y documentalistas. Madrid,
Servicios de Documentacion Multimedia UCM y Fundacion Sanchez Albornoz,
julio, 2001. http://multidoc.rediris.es/avila/paginas/elena.pdf

- DATE C.J. (1993), Introduccioén a los Sistemas de Bases de Datos , Volumen
[, Quinta Edicion, Addison-Wesley Iberoamericana, Sexta Edicion en 1995 (en
inglés, por Addison-Wesley)

- DAVIS, Jack. MERRIT, Susan. Disefio de paginas web. Soluciones creativas
para la comunicacion en pantalla. Madrid, Anaya Multimedia, 1999.

- DENNIS A., B. H. Wixon. "Systems Analysis and Design", John Wiley and
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Sons, 2000. Capitulos 4-7.

- DISCAR. Introduccién Al Cableado Estructurado. http://www.discar.com,
mayo 1998.

- DURSTELER, Juan Carlos. Visualizacion de informacién. Gestion 2000.com,
2002.

- ELMASRI R., S.B. Navathe (1997), Sistemas de Bases de Datos. Conceptos
fundamentales Segunda Edicion, Addison-Wesley Iberoamericana, Tercera
Edicién en 1999 (en inglés, por Addison-Wesley)

- EVANS Tim. Construya su propia Intranet. Prentice Hall Hispanoamericana,
1997.

- EYLER, Pat. GUIA AVANZADA REDES LINUX CON TCP/IP (1° ed., 1
imp.)

- PEARSON ALHAMBRA ISBN(13): 9788420531564

- FERNANDEZ-COCA, Antonio. Produccién y disefio grafico para WWW.
Barcelona, Paidos, 1998.

- FOLK M.J., B. Zoellick (1992), File Structures , Segunda Edicién, Addison-
Wesley,

- FOROUZAN Behrouz, A. ;TRANSMISION DE DATOS Y REDES DE
COMUNICACIONES (4*) Mcgraw-Hill / Interamericana de Espafia ISBN(13):
9788448156176

- GARCIA Tomas, Jests ; Raya Cabrera, José Luis ; Rodrigo Raya, Victor;
ALTA VELOCIDAD Y CALIDAD DE SERVICIO EN REDES IP (1*), RA-
MA ISBN(13): 9788478975037

- GARCIA Tomés, Jesus; REDES PARA PROCESO DISTRIBUIDO (2*ed., 17
imp.) Ra-Ma, Libreria y Editorial Microinformatica ISBN(13): 9788478974429

- GUIJARRO Coloma, Luis Alejandro. REDES ATM: PRINCIPIOS DE



INTERCONEXION Y SU APLICACION (1 ed., 1* imp.) Editorial: Ra-Ma,
Libreria y Editorial Microinformatica ISBN(13): 9788478973958

- HALSALL Fred. Comunicaciones de Datos, Redes de Computadores y
Sistemas Abiertos. Cuarta Edicion. Pearson Educacion, 1998.

- HANSEN G.W., J.V. Hansen (1997), Disefio y Administracion de Bases de
Datos, Segunda Edicién, Prentice Hall

- HELLER, H.; RIVERS, D. "So you wanna design for the web". ACM
Interactions, (mar. 1996).

- HOFFMAN, Michael. Clarifying the real goals of hypertext.
http://www.hypertextnavigation.com/htgoals.htm

- HOFFMAN, Michael. Enabling Extremely Rapid Navigation in Your Web or
Document. www.hypertextnavigation.com/infoaxcs.htm

- IEEE, LAN MAN Standards Comittee of the IEEE Computer Society. IEEE
Standards for Local and Metropolitan Area Networks: Virtual Bridged Local
Area Networks. IEEE Computer Society, marzo 1999.

- LARMAN Craig. “Applying UML and Patterns 2nd Edition”. Prentice Hall.
2002.

- LYNCH and HORTON. Web style Guide.
http://www.webstyleguide.com/index.html

- MANDEL, T. The elements of user interface design. New York: Wiley, 1997.

- MARCOS, Mari Carmen. Interaccion en interfaces de recuperacion de
informacién: conceptos, metaforas y visualizacion. Gijon, Trea, 2004.

- MARRERO EXPOSITO, Carlos. Disefio Web ;Por dénde empezar?
http://www.telefonica.net/web2/chr55/chr5/articulos/artic_disenoweb 00.html

- MILLER, R. Web interface design: learning from our past, 1996
http://athos.rutgers.edu/~shklar/ www4/rmiller/rhmpapr.html
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- NAVATHE S.B. C. Batini, S. Ceri, (1994), Disefio Conceptual de Bases de
Datos. Un enfoque de entidades-interrelaciones Addison-Wesley / Diaz de
Santos

- NIELSEN, Jakob. "Who should you hire to design your web site?". The Alert
Box (oct. 1995), http://www.useit.com/alertbox/9510.html

- NIELSEN, Jakob. Useit: Jakob Nielsen's Website. http://www.useit.com/

- PARNELL, Tere GUIA LAN TIMES DE REDES DE ALTA VELOCIDAD
(1. ed) McGraw-Hill / Interamericana de Espafia, S.A ISBN(13):
9788448108250

- PIATTINI Velthuis, Mario G. ; Ferrando Girdén, Santiago ; Garcia Tomas,
Jestis; REDES DE ALTA VELOCIDAD (1) Editorial: RA-MA ISBN(13):
9788478972449

- ROUET, Jean-Francois(ed). Hypertext and Cognition. Lawrence Erlbaum
Associates, 1996.

- SHNEIDERMAN, B. "Designing information-abundant web sites: issues and
recommendations". Int. J. Human-Computer Studies, 47:1. 1997.

- SHNEIDERMAN, B. Designing the user interface: Strategies for effective
human-computer interaction (3rd ed.). Reading, MA: Addison-Wesley
Publishing, 1998.

- SIEGEL, David. Técnicas avanzadas para el disefio de paginas web. Madrid,
Anaya Multimedia, 1997. [Volver]

- SKALID, Boony. Web Design for Instruction.
http://www.usask.ca/education/coursework/skaalid/index.htm

- SOMMERVILLE Ian. “Software Engineering”, Addison-Wesley, 1992,
Capitulos 8,9y 10

- STALLINGS, William COMUNICACIONES Y REDES DE



COMPUTADORES (7*) PRENTICE-HALL ISBN(13): 9788420541105

- STALLINGS, William REDES E INTERNET DE ALTA VELOCIDAD.
RENDIMIENTO Y CALIDAD DE SERVICIO (2%) Editorial: PRENTICE-
HALL ISBN(13): 9788420539218

- STEVENS Perdita, Rob Pooley. “Utilizaciéon de UML en Ingenieria del
Software con Objetos y Componentes”. Addison Wesley. 2002.

- TANENBAUM Andrews. Redes de Computadoras. Tercera Edicion. Prentice
Hall, 1996.

- TOSETE HERRANZ, Francisco. "Arquitectura de la informacion:
fundamentos del disefio de sedes en la World Wide Web". IV Jornadas de
Gestion de la Informacién. “Nuevos escenarios: contenidos, colaboraciéon y
aprendizaje” Sociedad Espafiola de Documentacion e Informacion Cientifica
(SEDIC). 2002, noviembre 26 -27. http://www.imaginas.net/ponenciasedic.pdf
- TOSETE HERRANZ, Francisco. Arquitectura de la informacion.
http://www.imaginas.net/pdf/arquitectura_informacion.pdf

- TOSETE HERRANZ, Francisco. La experiencia de usuario. En "Arquitectura
de la Informacion para el disefio de sedes web".
http://www.imaginas.net/esquemas.htm#experienciausuario

- UML en la web: http://www.omg.org/uml

- Universidad Mayor, Real y Pontifica de San Francisco Xavier de Chuquisaca.
VII Congreso Nacional de Ciencias de la Computacion. Centro de Computo
Universitario, Facultad de Tecnologia, 8 de septiembre de 2000.

- VARADARAIJAN Suba. Virtual Local Area Networks. http://www.cis.ohio-
state.edu/~jain/cis788-97/virtual lans/index.htm, 2000.

- YOURDON E., L.L. Constantine. “Structured Design”. Prentice-Hall. Inc.,
1979
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FUNDAMENTACION

Los estudiantes que asisten a esta asignatura lo hacen para tener una guia

docente personalizada sobre la propuesta de su asignatura dentro del proyecto
final de esta Tecnicatura.

El docente debe hacer un seguimiento de los grupos de proyectos, sus
integrantes y sus avances de manera de guiarlos adecuadamente para aprobar el
examen integrado del tercer semestre.

OBJETIVO

- Disefiar e implementar una Base de Datos relacional adecuada a un sistema
con grandes volumenes de informacion.

Se sugiere usar SQL Server porque de esa manera se “obliga” a usar el Servidor
MS. En caso de solicitar el uso de otro motor debe justificar que uso le dar4 al
Servidor MS.

A



CONTENIDO

La letra del proyecto debe estar consolidada dentro del primer mes del curso.

Existen 2 modalidades:

1. Proyecto Escolar:

Los docentes se retinen (en sus horas de coordinacioén y/o por mail) y acuerdan
una letra que se les entregard y explicara a los alumnos.

2. Proyecto por Equipo:

Los alumnos llevan a los docentes una propuesta de proyecto. Los docentes la
evaltan y les hacen los ajustes pertinentes.

En una letra de proyecto deben de considerarse todas las asignaturas
involucradas que realizaran un Proyecto web. No es aceptable un proyecto
donde no se integren todas las asignaturas.

Equipos de Proyecto:

Dentro del primer mes los alumnos deben decidir como conformaran sus
equipos, el nombre del mismo y lo entregaran por escrito. El profesor de
Proyecto recibird la propuesta y armard la conformacion definitiva de los grupos
de proyecto, llevando el control de los equipos y sus integrantes.

Los equipos pueden ser de 2 a 6 integrantes. Solo por razones muy fundadas y
en casos excepcionales se admitira un equipo de un integrante.

Cronograma

El semestre se puede organizar de la siguiente manera:

ler mes 2do Mes 3er Mes 4to Mes Examen
Tareas Definicion del | Tutoria  del | Tutoria  del | Tutoria del | Defensa Individual
Proyecto Proyecto Proyecto Proyecto

Presentacion Final

Asistencia Todas las | Quincenal Quincenal Quincenal Individual a Examen
clases
Calificaciones | Grupal o | Grupal o | Grupal o | Calificacion Final | Calificacion de
Individual Individual Individual Individual Egreso o Repeticion
Reunién de | del Modulo

Profesores
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METODOLOGIA

Este curso es profundamente préctico, donde se busca aplicar inmediatamente
los conceptos tedricos que se trabajan.

El docente debe trabajar con cada estudiante el desarrollo estético de su disefio,
de manera de aumentar la calidad visual de los trabajos.

El trabajo practico del estudiante y el seguimiento personalizado del docente
seran la clave para obtener los mejores resultados posibles con un profundo
aprendizaje de la asignatura.

El trabajo en equipo le permitira al estudiante compartir sus conocimientos y
sus propuestas para llegar a acuerdos que logren resultados mas equilibrados,
una mayor y mejor interaccion en sus relaciones humanas y simulando a su vez
las condiciones laborales que le tocara vivir en un futuro.

EVALUACION

La evaluacion es una etapa del proceso educacional, que tiene por finalidad
comprobar, de modo sistematico en qué medida se han logrado los resultados
previstos en los objetivos que se fijaron con antelacion.

Es una de las etapas mas importantes, que debe ser continua y constante, porque
no basta un control solamente al final de la labor docente, si no antes, durante y
después del proceso educativo, asi como también nos podemos percatar de los
aciertos y errores en el desarrollo del que hacer educativo. De acuerdo a los
resultados de la evaluacion se haran los reajustes o mejoramientos de la
enseflanza.

Se realizaran ejercicios practicos, tanto en forma escrita como en la
computadora. Se hardn preguntas de repaso y planteo de situaciones nuevas en

cualquier momento del desarrollo de las unidades.

AUA



A la mitad del semestre se realizarda una prueba parcial para evaluar los
conocimientos adquiridos por los estudiantes y para ajustar el avance del curso.
Al final se presentara un proyecto que formara parte de la evaluacion total del
aflo y en particular sera el mecanismo de aprobacion del segundo semestre.
BIBLIOGRAFIA

- ACHOUR M., BETZ F., y otros. Manual de PHP del sitio oficial de PHP

(php.net).

- ARENA, H. Linux a fondo. MP Ediciones. USERS Linux. ISBN 987-526-
245-5.

- BAUTTS, Dawson y Purdy. Linux. Guia para administradores de redes. ISBN
84-415-1868-8.

- BOOCH G., "Analisis y Disefio Orientado a Objetos con Aplicaciones" -
Segunda Edicién - Editorial Addison-Wesley/Diaz de Santos - 1996.

- BORDIGNON Fernando. Cuadernos de Tecnologia en Redes de
Computadora. Universidad Nacional de Lujan. 2003.

- BUDD Andy, MOLL Cameron, COLLISON Simon CSS Manual Avanzado -,
Editorial Anaya. 2007.

- DIAZ R. Nueva generacion de estandares de cableado. Comunicaciones
World. Jun.1998

- DIMMITRIADIS Y., PERNAS F. Introduccion practica a la administracion de
sistemas en Internet. . Secretariado de publicaciones. Universidad de Valladolid,
1998.

- EGUILUZ PEREZ Javier Introduccién a CSS, licencia Creative Commons.
2007.

- GIL RUBIO F., TEJEDOR CERBEL J.A. y otros (2001). Creacion de sitios
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Web con PHP4. Osborne McGraw-Hill.

- GILMORE W. Jason (2006) Beginning PHP and MySQL 5: From Novice to
Professional, Second Edition.

- GOMEZ A., JURISTO N., MONTES C., PAZOS 1J., "Ingenieria del
Conocimiento" - Primera Edicion - Editorial Centro de Estudios Ramoén Areces,
S.A. - 1997 xccs.

- HALLBERG Bruce. Fundamentos de Redes. Mc Graw Hill.2007 Mark
Edward Soper. Construye y configura tu red. Ediciones Anaya. 2005

- HOLZNER Steven, Manual de referencia PHP - Editorial Mc Graw Hill.
2009.

- HUIDOBRO MOYA José¢ M., BLANCO SOLSONA Antonio. CALERO
Jorddn. Administracion de Sistemas Informaticos. Redes de Area Local.
Thompson Paraninfo. 2008

- JEFFREY Veen ARTE Y CIENCIA DEL DISENO WEB. , Editorial Pearson
Alhambra. 2001.

- KABIR Mohammed, 2003. La Biblia del Servidor Apache 2.0.

- KROAH-HARTMAN. Linux kernel. In a nutshell. (Disponible para descarga
desde internet).

- LARMAN C., "UML y Patrones" - Segunda Edicion - Editorial Prentice-Hall -
2003.

- LOPEZ QUIJADO José, Domine PHP 5 - Editorial Alfaomega. 2008.

- LUKE, Welling (2003) Desarrollo Web Con PHP Y MySQL X - Bibliografia
Complementaria

- LYNCH Patrick J., Manual de Estilo Web - Editorial Gustavo Gili. 2004.

- MINERA Francisco, Curso de Programacion PHP - Editorial USERS. 2008.



- MINERA Francisco, PHP 6 - Editorial USERS. 2010.

- MINERA Francisco, PHP Master - Editorial USERS. 2008.

- MUSCIANO y KENNEDY, HTML La guia completa Editorial Mc Graw Hill.
1999.

- MySQL Reference Manual del sitio oficial de MYSQL (mysql.com).

- NIEDERTS ROBBINS Jennifer, Creaciéon y Disefio Web profesional -
Editorial O'Reilly. 2008.

- PFLEEGER 8., "Ingenieria de Software, Teoria y Practica" - Primera Edicion
- Editorial Prentice Hall - 2002.

- PRESSMAN R., "Ingenieria del Software, un Enfoque Practico" - Tercera
Edicion - Editorial Mc Graw-Hill - 1993.

- PUERTAS Jacobo Pavon, PHP y MySQL - Editorial Alfaomega. 2008.

- RAYA José Luis, Elena Raya. Redes Locales. Alfaomega. 2005

- RUMBAUGH J., Jacobson I, Booch G.,"El Lenguaje Unificado de
Modelado. Manual de Referencia" - Editorial Addison-Wesley - 2000.

- SCHMITT Christopher, Curso de CSS - Editorial Anaya / O'Reilly. 2007.

- STALLINGS William. Comunicaciones y redes de computadoras. 6ta edicion.
Prentice Hall. 2003

- STALLINGS, W. Organizacion y arquitectura de computadoras.

- TANENBAUM A.S Redes de computadoras... 3* Edicion.

- TANENBAUM, A. Sistemas operativos modernos. ISBN 970-26-0315-3.

- VON HAGEN, Jones. Linux server. L.os mejores trucos. ISBN 84-415-2034-8.
- YOURDON E., "Analisis Estructurado Moderno" - Primera Edicion -
Editorial Prentice-Hall - 1989.
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PROGRAMA
eCr?(SiiI%’(;E Descripcion en SIPE
TIPO DE CURSO 050 Curso Técnico Terciario
PLAN 2013 2013
SECTOR DE ESTUDIO 620 Informatica
ORIENTACION 76A Redes y Software
MODALIDAD ———- Presencial
ANO 2 2
TRAYECTO —-un ----
SEMESTRE 3 3
MODULO
AREA DE ASIGNATURA 9151 Técnicas Informaticas Nivel I1I
ASIGNATURA 35241 Tutoria Proyecto
ESPACIO o COMPONENTE |
CURRICULAR
X}g)lg)[}glxgﬁ)?\l DE Examen Obligatorio
DURACION DEL CURSO Horas totales: 32 | Horas semanales: 2 Cantidad de semanas: 16
Fecha de | N°
Presentacion: | Resolucion Exp. N° 5417/16 | Res. N° 1997/17 | ActaN° 112 | Fecha 15/08/17
24/08/16 del CETP
FUNDAMENTACION

Los alumnos que asisten a esta asignatura lo hacen para tener una guia docente
personalizada sobre la propuesta de su asignatura dentro del proyecto final de
esta Tecnicatura.

El docente debe hacer un seguimiento de los grupos de proyectos, sus
integrantes y sus avances de manera de guiarlos adecuadamente para aprobar el
examen integrado del tercer semestre.

OBJETIVO

- Trabajar con profundidad los detalles técnicos y formales de la letra del
proyecto y en la conformacioén de los equipos que lo implementaran.

- Utilizar técnicas modernas de documentacion.

CONTENIDO

Letra del Proyecto.

Y



La letra del proyecto debe estar consolidada dentro del primer mes del curso.
Existen 2 modalidades:

1. Proyecto Escolar:

Los docentes se retinen (en sus horas de coordinacion y/o por mail) y acuerdan
una letra que se les entregara y explicara a los alumnos.

2. Proyecto por Equipo:

Los alumnos llevan a los docentes una propuesta de proyecto. Los docentes la
evaluan y les hacen los ajustes pertinentes.

En una letra de proyecto deben de considerarse todas las asignaturas
involucradas que realizaran un Proyecto web. No es aceptable un proyecto
donde no se integren todas las asignaturas.

Equipos de Proyecto:

Dentro del primer mes los alumnos deben decidir como conformardn sus
equipos, el nombre del mismo y lo entregaran por escrito. El profesor de
Proyecto recibird la propuesta y armard la conformacion definitiva de los grupos
de proyecto, llevando el control de los equipos y sus integrantes.

Los equipos pueden ser de 2 a 6 integrantes. Solo por razones muy fundadas y
en casos excepcionales se admitira un equipo de un integrante.

Cronograma

El semestre se puede organizar de la siguiente manera:

ler mes 2do Mes 3er Mes 4to Mes Examen
Tareas Definicion del | Tutoria  del | Tutoria del | Tutoria del | Defensa Individual
Proyecto Proyecto Proyecto Proyecto
Presentacion
Final
Asistencia Todas las | Quincenal Quincenal Quincenal Individual a
clases Examen
Calificaciones Grupal o | Grupal o | Grupal o | Calificacion Final | Calificacion de
Individual Individual Individual Individual Egreso o Repeticion
Reunion de | del Modulo
Profesores
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METODOLOGIA

Este curso es profundamente préctico, donde se busca aplicar inmediatamente
los conceptos tedricos que se trabajan.

El docente debe trabajar con cada estudiante el desarrollo estético de su disefio,
de manera de aumentar la calidad visual de los trabajos.

El trabajo practico del estudiante y el seguimiento personalizado del docente
seran la clave para obtener los mejores resultados posibles con un profundo
aprendizaje de la asignatura.

El trabajo en equipo le permitira al estudiante compartir sus conocimientos y
sus propuestas para llegar a acuerdos que logren resultados mas equilibrados,
una mayor y mejor interaccidn en sus relaciones humanas y simulando a su vez
las condiciones laborales que le tocara vivir en un futuro.

EVALUACION

La evaluacion es una etapa del proceso educacional, que tiene por finalidad
comprobar, de modo sistematico en qué medida se han logrado los resultados
previstos en los objetivos que se fijaron con antelacion.

Es una de las etapas mas importantes, que debe ser continua y constante, porque
no basta un control solamente al final de la labor docente, si no antes, durante y
después del proceso educativo, asi como también nos podemos percatar de los
aciertos y errores en el desarrollo del que hacer educativo. De acuerdo a los
resultados de la evaluacion se hardn los reajustes o mejoramientos de la
ensefianza.

Se realizardn ejercicios practicos, tanto en forma escrita como en la
computadora. Se hardn preguntas de repaso y planteo de situaciones nuevas en

cualquier momento del desarrollo de las unidades.



A la mitad del semestre se realizard una prueba parcial para evaluar los
conocimientos adquiridos por los estudiantes y para ajustar el avance del curso.
Al final se presentara un proyecto que formara parte de la evaluacion total del
aflo y en particular sera el mecanismo de aprobacion del segundo semestre.
BIBLIOGRAFIA

- ACHOUR M., BETZ F., y otros. Manual de PHP del sitio oficial de PHP

(php.net).

- ARENA, H. Linux a fondo. MP Ediciones. USERS Linux. ISBN 987-526-
245-5.

- BAUTTS, Dawson y Purdy. Linux. Guia para administradores de redes. ISBN
84-415-1868-8.

- BOOCH G., "Andlisis y Disefio Orientado a Objetos con Aplicaciones" -
Segunda Edicién - Editorial Addison-Wesley/Diaz de Santos - 1996.

- BORDIGNON Fernando. Cuadernos de Tecnologia en Redes de
Computadora. Universidad Nacional de Lujan. 2003.

- BUDD Andy, MOLL Cameron, COLLISON Simon CSS Manual Avanzado -,
Editorial Anaya. 2007.

- DIAZ R. Nueva generacion de estindares de cableado. Comunicaciones
World. Jun.1998

- DIMMITRIADIS Y., PERNAS F. Introduccidn practica a la administracion de
sistemas en Internet. . Secretariado de publicaciones. Universidad de Valladolid,
1998.

- EGUILUZ PEREZ Javier Introduccion a CSS, licencia Creative Commons.
2007.

- GIL RUBIO F., TEJEDOR CERBEL J.A. y otros (2001). Creacion de sitios
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Web con PHP4. Osborne McGraw-Hill.

- GILMORE W. Jason (2006) Beginning PHP and MySQL 5: From Novice to
Professional, Second Edition.

- GOMEZ A., JURISTO N., MONTES C., PAZOS J., "Ingenieria del
Conocimiento" - Primera Edicion - Editorial Centro de Estudios Ramoén Areces,
S.A. - 1997 .xccs.

- HALLBERG Bruce. Fundamentos de Redes. Mc Graw Hill.2007 Mark
Edward Soper. Construye y configura tu red. Ediciones Anaya. 2005

- HOLZNER Steven, Manual de referencia PHP - Editorial Mc Graw Hill.
2009.

- HUIDOBRO MOYA José¢ M., BLANCO SOLSONA Antonio. CALERO
Jordan. Administracién de Sistemas Informaticos. Redes de Area Local.
Thompson Paraninfo. 2008

- JEFFREY Veen ARTE Y CIENCIA DEL DISENO WEB. , Editorial Pearson
Alhambra. 2001.

- KABIR Mohammed, 2003. La Biblia del Servidor Apache 2.0.

- KROAH-HARTMAN. Linux kernel. In a nutshell. (Disponible para descarga
desde internet).

- LARMAN C., "UML y Patrones" - Segunda Edicion - Editorial Prentice-Hall -
2003.

- LOPEZ QUIJADO José, Domine PHP 5 - Editorial Alfaomega. 2008.

- LUKE, Welling (2003) Desarrollo Web Con PHP Y MySQL X - Bibliografia
Complementaria

- LYNCH Patrick J., Manual de Estilo Web - Editorial Gustavo Gili. 2004.

- MINERA Francisco, Curso de Programacién PHP - Editorial USERS. 2008.



- MINERA Francisco, PHP 6 - Editorial USERS. 2010.

- MINERA Francisco, PHP Master - Editorial USERS. 2008.

- MUSCIANO y KENNEDY, HTML La guia completa Editorial Mc Graw Hill.
1999.

- MySQL Reference Manual del sitio oficial de MYSQL (mysql.com).

- NIEDERTS ROBBINS Jennifer, Creacion y Disefio Web profesional -
Editorial OReilly. 2008.

- PFLEEGER 8., "Ingenieria de Software, Teoria y Practica" - Primera Edicién
- Editorial Prentice Hall - 2002.

- PRESSMAN R., "Ingenieria del Software, un Enfoque Practico" - Tercera
Edicion - Editorial Mc Graw-Hill - 1993.

- PUERTAS Jacobo Pavén, PHP y MySQL - Editorial Alfaomega. 2008.

- RAYA José Luis, Elena Raya. Redes Locales. Alfaomega. 2005

- RUMBAUGH J., Jacobson I., Booch G.,"El Lenguaje Unificado de
Modelado. Manual de Referencia" - Editorial Addison-Wesley - 2000.

- SCHMITT Christopher, Curso de CSS - Editorial Anaya / O'Reilly. 2007.

- STALLINGS William. Comunicaciones y redes de computadoras. 6ta edicion.
Prentice Hall. 2003

- STALLINGS, W. Organizacion y arquitectura de computadoras.

- TANENBAUM A.S Redes de computadoras... 3* Edicion.

- TANENBAUM, A. Sistemas operativos modernos. ISBN 970-26-0315-3.

- VON HAGEN, Jones. Linux server. Los mejores trucos. ISBN 84-415-2034-8.
- YOURDON E., "Analisis Estructurado Moderno" - Primera Edicion -
Editorial Prentice-Hall - 1989.
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PROGRAMA
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TIPO DE CURSO 050 Curso Técnico Terciario
PLAN 2013 2013
SECTOR DE ESTUDIO 620 Informatica
ORIENTACION 76A Redes y Software
MODALIDAD ———— Presencial
ANO 1 1
TRAYECTO ——un -—-n
SEMESTRE 2 2
MODULO
AREA DE ASIGNATURA 3911 Redes Informaticas Nivel III
ASIGNATURA 37086 Redes MS II
ESPACIO o COMPONENTE|
CURRICULAR
MUBALIUAT DE Exoneracién
APROBACION
DURACION DEL CURSO Horas totales: 64 | Horas semanales: 4 Cantidad de semanas: 16
Fecha de | N°
Presentacion: | Resolucion Exp. N°5417/16 | Res. N° 1997/17 | ActaN°® 112 | Fecha 15/08/17
24/08/16 del CETP
FUNDAMENTACION

no=s

La Tecnicatura en Redes y Software fue creada como una actualizacién de la

antigua Tecnicatura en Redes y Telecomunicaciones, utilizando insumos

extraidos de la experiencia del curso anterior al que se le agregd opiniones de

los docentes y un disefio adecuado a la realidad actual.

OBJETIVOS

El Administrador y Soporte de Redes Microsoft es un profesional capaz de

administrar y dar soporte de servicios para una red de microcomputadoras

basada en sistemas operativos Microsoft.

CONTENIDOS
- Virtualizacion (8hs):

Concepto de virtualizacion.



Diferencia con la emulacion.

Microsoft Hyper-V.

Licenciamiento de Hyper-V.

Instalacion de Hyper-V en un servidor Windows Server 2008.

- Servidor de Aplicaciones (12hs):

Concepto y funcionamiento del servicio web.

Instalacién de Internet Information Services 7.

Manejo de sitios web en IIS 7.

Intérpretes de codigo no estatico (NET y PHP).

Concepto y funcionamiento del servicio FTP.

Manejo de sitios FTP en IIS 7.

- Network Load Balancer (8 hs):

Tipos de claster de red.

Instalacion de Network Load Balancer.

Configuracion de un cluster de balanceo integrado con IIS 7.
Correo electrénico (16 hs):

Funcionamiento del servicio de correo electrénico.

Protocolos involucrados (SMTP, IMAP, POP3).

Descripcidon de los actores involucrados en un envio y recepcion de correo
electronico.

Implementacidn de un servidor SMTP con IIS 6.

Implementacién de un servidor IMAP y POP3 con Microsoft Exchange 2007.
- Servidor de Bases de Datos (8 hs):

Instalacion de SQL Server 2008.

Instancias.

Autenticacion integrada con Active Directory.
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Replicacion.
Clusterizaciéon con Always-On.

METODOLOGIA

Se abordard cada uno de los temas de la asignatura planteando casos reales,
promoviendo la participacion de todos los estudiantes, iniciando el debate y el
intercambio de ideas, haciéndolos participes de la solucion.

Se apelara a los conocimientos previos, al uso del razonamiento ante situaciones
que pueden relacionar con saberes ya aprendidos y se procedera a presentar los
conceptos nuevos, con el apoyo de mapas conceptuales realizados en pizarréon y
presentaciones con las diferentes tematicas.

Las unidades tendran un formato teorico-practico en todo su desarrollo.

EVALUACION

La evaluacion es una etapa del proceso educacional, que tiene por finalidad
comprobar, de modo sistematico en qué medida se han logrado los resultados
previstos en los objetivos que se fijaron con antelacion.

Es una de las etapas mas importantes, que debe ser continua y constante, porque
no basta un control solamente al final de la labor docente, si no antes, durante y
después del proceso educativo, asi como también nos podemos percatar de los
aciertos y errores en el desarrollo del que hacer educativo. De acuerdo a los
resultados de la evaluacion se hardn los reajustes o mejoramientos de la
ensefianza.

Se realizardn ejercicios practicos, tanto en forma escrita como en la
computadora. Se hardn preguntas de repaso y planteo de situaciones nuevas en
cualquier momento del desarrollo de las unidades.

A la mitad del semestre se realizara una prueba parcial para evaluar los

conocimientos adquiridos por los estudiantes y para ajustar el avance del curso.

A\



Al final se presentara un proyecto que formara parte de la evaluacion total del
aflo y en particular serd el mecanismo de aprobacién del segundo semestre.
BIBLIOGRAFIA

- ALCATEL. Virtual Local = Area  Networks - VLANES.

http://www.ind.alcatel.com, abril 2001.

- ARONSON, L. The HTML Manual of style. Emeriville, California: Ziff-Davis
Press, 1994.

- BERNERS-LEE, Tim. Style Guide for online hypertext.
http://www.w3.org/Provider/Style/

- BOOCH Grady, James Rumbaugh, Ivar Jacobson. “The Unified Modeling
Language User Guide”. Addison-Wesley. 1999.

- BRUEGGE Bernd, Allen h. Dutoit. “Ingenieria de Software Orientado a
Objetos”. Prentice Hall. 2002.

- CABLETRON SYSTEMS. Securefast Virtual Networking. Prentice Hall,
enero 1998.

- CHARTE Ojeda, Francisco, (aut.) PHP 5, Anaya Multimedia-Anaya
Interactiva 17 ed., 1* imp.(09/2004) 656 paginas; 23x18 cm 1 CD-ROM
Idiomas: Espafiol ISBN: 8441517703 ISBN-13: 9788441517707

- CISCO PRESS. Cisco CCNA Exam #640-507 Certification Guide. Cisco
Press, 2000.

- COMER D. E.;REDES GLOBALES DE INFORMACION CON INTERNET
Y TCP/IP PEARSON-PRENTICE HALL

- CONNOLLY T., C. Begg, A. Strachan (1996), Database Systems. A Practical
Approach to Design, Implementation and Management, Addison-Wesley,
Segunda Edicién en 1998.

- CUADRA DE COLMENARES, Elena de la. En Bibliotecas y centros de
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documentacion: Internet para bibliotecarios y documentalistas. Madrid,
Servicios de Documentacion Multimedia UCM y Fundacion Sanchez Albornoz,
julio, 2001. http://multidoc.rediris.es/avila/paginas/elena.pdf

- DATE C.J. (1993), Introduccidn a los Sistemas de Bases de Datos , Volumen
I, Quinta Edicién, Addison-Wesley Iberoamericana, Sexta Edicion en 1995 (en
inglés, por Addison-Wesley)

- DAVIS, Jack. MERRIT, Susan. Disefio de paginas web. Soluciones creativas
para la comunicacion en pantalla. Madrid, Anaya Multimedia, 1999.

- DENNIS A., B. H. Wixon. "Systems Analysis and Design", John Wiley and
Sons, 2000. Capitulos 4-7.

- DISCAR. Introduccion Al Cableado Estructurado. http://www.discar.com,
mayo 1998.

- DURSTELER, Juan Carlos. Visualizacién de informacion. Gestion 2000.com,
2002.

- ELMASRI R., S.B. Navathe (1997), Sistemas de Bases de Datos. Conceptos
fundamentales Segunda Edicion, Addison-Wesley Iberoamericana, Tercera
Edicién en 1999 (en inglés, por Addison-Wesley)

- EVANS Tim. Construya su propia Intranet. Prentice Hall Hispanoamericana,
1997.

- EYLER, Pat. GUIA AVANZADA REDES LINUX CON TCP/IP (1° ed., 1°
imp.)

- PEARSON ALHAMBRA ISBN(13): 9788420531564

- FERNANDEZ-COCA, Antonio. Produccién y disefio grafico para WWW.
Barcelona, Paidds, 1998.
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FUNDAMENTACION

La Tecnicatura en Redes y Software fue creada como una actualizacion de la



antigua Tecnicatura en Redes y Telecomunicaciones, utilizando insumos
extraidos de la experiencia del curso anterior al que se le agregd opiniones de
los docentes y un disefio adecuado a la realidad actual.

La Tecnicatura en Redes y Software tiene una modalidad de 3 semestres, de 16
semanas cada uno.

Los dos primeros semestres (30 horas semanales) son lectivos, o sea seran
dictados con el objetivo de ensefiar y aprender los conceptos fundamentales y
necesarios sobre Redes y Software. Se buscard que el alumno adquiera los
conocimientos necesarios para trabajar y desarrollar productos inherentes a las
competencias que requiere el curso.

A medida que desarrollan el proyecto (tercer semestre) los docentes trabajaran
en modalidad de tutoria que les permita a los estudiantes desarrollar un 6ptimo
trabajo final.

OBJETIVO

El estandar POSIX acompaifia el surgimiento de los sistemas abiertos, las cuales
conllevaba a cierta independencia del proveedor ya que los sistemas
propietarios obligan a que el mantenimiento de los equipos sea dado por el
mismo proveedor, aporta nuevas opciones sobre la carencia de recursos
disponibles: preparacion humana, dinero, capacidad de proceso para emigrar las
aplicaciones viejas a las nuevas, etc.

Permite que equipos se encargarian de realizar las misiones mas serias del
computo: procesos de transacciones en linea, manejo de base de datos y redes
de comunicacioén compleja.

CONTENIDOS

1. Servidor de Virtualizacion (8 hs):

- Conceptos de Virtualizacion.

- Implementacién con KVM (preferentemente) o VM Ware ESX.
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- Creacidn y administracion de VMs.
- Comandos y archivos necesarios.
2. Servidor DNS (8 hs):

- Implementacion con BIND.

- Creacidn y configuracion de zonas.
- Tipos de registros.

- Comandos y archivos necesarios.
3. Firewall de Red: (8 hs):

- Comando iptables.

- Creacion de reglas (forward, prerouting y postrouting).
- Creacion de scripts de firewall.

- Implementacion de Shorewall.

- Comandos y archivos necesarios.
4. Servidor Web (8 hs):

- Implementacion con Apache.

- Servidores virtuales.

- Paginas de error personalizadas.

- Soporte de PHP.

- Comandos y archivos necesarios.
5. Proxy (8hs):

- Concepto de Proxy.

- Implementacién con Squid.

- Listas de control de acceso.

- Generacion de reports.

- Comandos y archivos necesarios.
6. Servicio de Archivos (8hs):

- Servidor NFS.



- Servidor FTP.

- Servidor Samba.

- Comandos y archivos necesarios.

7. Servicio de Directorio (8hs):

- Conceptos de directorio.

- Implementacidn del servicio OpenLDAP.
- Relacién con NFS.

- Comandos y archivos necesarios.
METODOLOGIA

Se abordard cada uno de los temas de la asignatura planteando casos reales,

promoviendo la participacién de todos los estudiantes, iniciando el debate y el
intercambio de ideas, haciéndolos participes de la solucion.

Se apelard a los conocimientos previos, al uso del razonamiento ante situaciones
que pueden relacionar con saberes ya aprendidos y se procedera a presentar los
conceptos nuevos, con el apoyo de mapas conceptuales realizados en pizarrén y
presentaciones con las diferentes tematicas.

Las unidades tendran un formato tedrico-practico en todo su desarrollo.
EVALUACION

La evaluacién es una etapa del proceso educacional, que tiene por finalidad

comprobar, de modo sistematico en qué medida se han logrado los resultados
previstos en los objetivos que se fijaron con antelacion.

Es una de las etapas mas importantes, que debe ser continua y constante, porque
no basta un control solamente al final de la labor docente, si no antes, durante y
después del proceso educativo, asi como también nos podemos percatar de los
aciertos y errores en el desarrollo del que hacer educativo. De acuerdo a los
resultados de la evaluacién se hardn los reajustes o mejoramientos de la

ensefanza.
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Se realizardn ejercicios practicos, tanto en forma escrita como en la
computadora. Se haran preguntas de repaso, y planteo de situaciones nuevas en
cualquier momento del desarrollo de las unidades.

A la mitad del semestre se realizarda una prueba parcial para evaluar los
conocimientos adquiridos por los estudiantes y para ajustar el avance del curso.
Al final se presentard un proyecto que formaré parte de la evaluacion total del
afio y en particular serd el mecanismo de aprobacion del segundo semestre.
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FUNDAMENTACION

La Tecnicatura en Redes y Software fue creada como una actualizacion de la

antigua Tecnicatura en Redes y Telecomunicaciones, utilizando insumos
extraidos de la experiencia del curso anterior al que se le agregd opiniones de
los docentes y un disefio adecuado a la realidad actual.

La Tecnicatura en Redes y Software tiene una modalidad de 3 semestres, de 16
semanas cada uno.

Los dos primeros semestres (30 horas semanales) son lectivos, o sea seran
dictados con el objetivo de ensefiar y aprender los conceptos fundamentales y
necesarios sobre Redes y Software. Se buscara que el alumno adquiera los
conocimientos necesarios para trabajar y desarrollar productos inherentes a las
competencias que requiere el curso.

En el tercer semestre (10 horas semanales) los alumnos conformaran equipos y
desarrollaran un proyecto. No se podra presentar el proyecto con previas.

A medida que desarrollan el proyecto (tercer semestre) los docentes trabajaran
en modalidad de tutoria que les permita a los estudiantes desarrollar un éptimo
trabajo final.

En las tutorias los docentes preevaluaran los proyectos (entregas intermedias o
avances de proyecto).

OBJETIVO

El estandar POSIX acompafia el surgimiento de los sistemas abiertos, las cuales
conllevaba a cierta independencia del proveedor ya que los sistemas
propietarios obligan a que el mantenimiento de los equipos sea dado por el
mismo proveedor, aporta nuevas opciones sobre la carencia de recursos
disponibles: preparacion humana, dinero, capacidad de proceso para emigrar las

aplicaciones viejas a las nuevas, etc.



Permite que algunos equipos se encargarian de realizar las misiones mas serias
del computo: procesos de transacciones en linea, manejo de base de datos y
redes de comunicacion compleja.

CONTENIDO

- Introduccion al curso y nivelacion de Conocimientos: (12 hs):

- Software Libre, GNU y licencia GPL.

- Comandos Bésicos.

- Instalacién de Linux.

- Estructura de la Instalacion de Linux.
- Archivos de configuracion de Linux.
- Instalacién de Software.

- Configuracion de Red: (4 hs):

- Configuracion de interfaces.

- Hostname.

- Resolucion de nombres.

- Rutas estaticas.

- Comandos y archivos necesarios.

- Administracion Remota: (8 hs):

- Terminal remota (Telnet y SSH).

- Gestion remota Web (Webmin o similar).
- Comandos y archivos necesarios.

- Auditoria del Sistema: (8hs):

- Logs de auditoria predefinidos.

- Administracion de syslogd.

- Creacion de Logs con Logger.

- Comandos y archivos necesarios.
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- Respaldos: (8 hs):

- Tipos de respaldo y politicas.
- Respaldos en medio local.

- Respaldos remotos.

- Automatizacion con crontab.
- Rsync.

- Comandos y archivos necesarios.

- Sistemas de archivos remotos (Clientes): (8 hs):

- NFS.

- Samba.

- FTP.

- SCP/SFTP.

- Comandos y archivos necesarios.
- Firewall local: (8 hs):

- Comando iptables.

- Creacion de reglas.

- Creacion de scripts de firewall.

- Comandos y archivos necesarios.

METODOLOGIA

Se abordard cada uno de los temas de la asignatura planteando casos reales,
promoviendo la participacién de todos los estudiantes, iniciando el debate y el
intercambio de ideas, haciéndolos participes de la solucion.

Se apelara a los conocimientos previos, al uso del razonamiento ante situaciones
que pueden relacionar con saberes ya aprendidos y se procedera a presentar los

conceptos nuevos, con el apoyo de mapas conceptuales realizados en pizarron y

presentaciones con las diferentes tematicas.



Las unidades tendran un formato tedrico-practico en todo su desarrollo.
EVALUACION

La evaluacion es una etapa del proceso educacional, que tiene por finalidad

comprobar, de modo sistematico en qué medida se han logrado los resultados
previstos en los objetivos que se fijaron con antelacion.

Es una de las etapas mas importantes, que debe ser continua y constante, porque
no basta un control solamente al final de la labor docente, si no antes, durante y
después del proceso educativo, asi como también nos podemos percatar de los
aciertos y errores en el desarrollo del que hacer educativo. De acuerdo a los
resultados de la evaluacién se hardn los reajustes o mejoramientos de la
ensefianza.

Se realizaran ejercicios practicos, tanto en forma escrita como en la
computadora. Se haran preguntas de repaso y planteo de situaciones nuevas en
cualquier momento del desarrollo de las unidades.

A la mitad del semestre se realizara una prueba parcial para evaluar los
conocimientos adquiridos por los estudiantes y para ajustar el avance del curso.
Al final se presentara un proyecto que formara parte de la evaluacion total del
aflo y en particular serd el mecanismo de aprobacidn del segundo semestre.
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FUNDAMENTACION

La Tecnicatura en Redes y Software fue creada como una actualizacion de la
antigua Tecnicatura en Redes y Telecomunicaciones, utilizando insumos
extraidos de la experiencia del curso anterior al que se le agregd opiniones de
los docentes y un disefio adecuado a la realidad actual.

La Tecnicatura en Redes y Software tiene una modalidad de 3 semestres, de 16
semanas cada uno.

Los dos primeros semestres (30 horas semanales) son lectivos, o sea seran
dictados con el objetivo de ensefiar y aprender los conceptos fundamentales y
necesarios sobre Redes y Software. Se buscara que el estudiante adquiera los
conocimientos necesarios para trabajar y desarrollar productos inherentes a las

competencias que requiere el curso.
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OBJETIVO

En este curso se presenta la problematica de la seguridad en las redes de
computadores en general y mas concretamente, en las redes TCP/IP.

Los objetivos que se deben alcanzar son:

- Entender los distintos tipos de vulnerabilidades que presentan las redes
TCP/IP.

- Ver qué técnicas de prevencion existen contra los ataques mas frecuentes.

- Alcanzar unos conocimientos basicos del funcionamiento de las herramientas
criptograficas mas utilizadas.

- Conocer los sistemas de autentificacion mas importantes, identificando sus
caracteristicas.

- Ver diferentes propuestas existentes para ofrecer seguridad tanto a nivel de
red, de transporte o de aplicacion.

- Conocer los diferentes sistemas de deteccidon de intrusos.

CONTENIDOS

- Introduccion.
- Ataques contra las redes TCP/IP.
- Seguridad en redes TCP/IP.
- Actividades previas a la realizacidén de un ataque.
- Escuchas de red.
- Fragmentacién IP.
- Ataques de denegacion de servicio.
- Deficiencias de programacion.
- Mecanismos de prevencion.
- Sistemas cortafuegos.

- Construccion de sistemas cortafuegos.



- Zonas desmilitarizadas.
- Caracteristicas adicionales de los sistemas cortafuegos.
- Mecanismos de proteccion.
- Conceptos basicos de criptografia.
- Sistemas de autentificacion.
- Proteccidn a nivel de red: [Psec.
- Proteccidn a nivel de transporte: SSL/TSL/WTSL.
- Redes privadas virtuales (VPN).
- Aplicaciones seguras.
- El protocolo SSH.
- Correo electronico seguro.
- Mecanismos para la deteccidon de ataques e intrusiones.
- Necesidad de mecanismos adicionales en la prevencion y proteccion.
- Sistemas de deteccién de intrusos.
- Escaners de vulnerabilidades.
- Sistemas de decepcion.
- Prevencion de intrusos.
- Deteccion de ataques distribuidos.

METODOLOGIA

Se abordara cada uno de los temas de la asignatura planteando casos reales,
promoviendo la participacién de todos los estudiantes, iniciando el debate y el
intercambio de ideas, haciéndolos participes de la solucion.

Se apelara a los conocimientos previos, al uso del razonamiento ante situaciones
que pueden relacionar con saberes ya aprendidos, y se procedera a presentar los
conceptos nuevos, con el apoyo de mapas conceptuales realizados en pizarron y

presentaciones con las diferentes tematicas.
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Las unidades tendran un formato tedrico-practico en todo su desarrollo.

EVALUACION

La evaluaciéon es una etapa del proceso educacional, que tiene por finalidad
comprobar, de modo sistematico en qué medida se han logrado los resultados
previstos en los objetivos que se fijaron con antelacion.

Es una de las etapas mas importantes, que debe ser continua y constante, porque
no basta un control solamente al final de la labor docente, si no antes, durante y
después del proceso educativo, asi como también nos podemos percatar de los
aciertos y errores en el desarrollo del que hacer educativo. De acuerdo a los
resultados de la evaluacion se haran los reajustes o mejoramientos de la
ensefianza.

Se realizaran ejercicios practicos, tanto en forma escrita como en la
computadora. Se haran preguntas de repaso y planteo de situaciones nuevas en
cualquier momento del desarrollo de las unidades.

A la mitad del semestre se realizara una prueba parcial para evaluar los
conocimientos adquiridos por los estudiantes y para ajustar el avance del curso.
Al final se presentara un proyecto que formara parte de la evaluacion total del
afio y en particular serd el mecanismo de aprobacion del segundo semestre.
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24/08/16 del CETP

FUNDAMENTACION

Busca la revision y evaluacion de los controles, sistemas, procedimientos de
informatica, de los equipos informaticos, su utilizacion, eficiencia y seguridad,
de la organizacién que participan en el procesamiento de la informacion, a fin
de que por medio del sefialamiento de cursos alternativos se logre una
utilizacion més eficiente y segura de la informacion que servirda para la
adecuada toma de decisiones.

Es el examen critico y sistematico que hace un consultor para evaluar el sistema
de procesamiento electronico de datos y sus resultados, el cual, le ofrece al
auditor las oportunidades de llevar a cabo un trabajo mas selectivo y de mayor
penetracion sobre las actividades, procedimientos que involucran un gran

numero de transacciones.

I\T



Mediante una revision adecuada del sistema de procesamiento electronico de
datos del cliente y el uso de formatos bien disefiados para su captura, el auditor
puede lograr un mejor conocimiento de los procedimientos para control del
cliente.

La evaluacion de un sistema informatico, consiste primero en la revision del
mismo para obtener un conocimiento de como se dice que funciona y ponerlo a
prueba para acumular evidencias que demuestren como es el funcionamiento en
la realidad.

OBJETIVO

Al evaluar la informacion, el auditor debe revisar documentos, como diagramas
y documentos de programacion, para lograr un mejor entendimiento del sistema
y los controles que se disefiaron en él. En el sistema de procesamiento
electronico de datos, el auditor probablemente, encuentre nuevos controles,
algunos de ellos necesarios para la automatizacion del proceso y algunos que
sustituyen aquellos que en los métodos manuales se basaron en juicios humanos
y la division de labores. Muchos de los controles en ambientes informaticos,
pueden combinarse en los programas de computadoras con en el proceso
manual.

CONTENIDOS

1. Auditoria a la Seguridad en el Centro de Computo.

- Riesgos Fisicos.

- Organizacién y Personal.
- Planes de Respaldo.

2. Auditoria General.

- Hardware.

- Sistema Operativo.
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- Software Aplicativo.

- Archivos.

3. Auditoria a las Aplicaciones en funcionamiento.
- Entrada de Datos.

- Procesamiento.

- Archivos.

- Salidas.

- Utilitarios.

4. Auditoria al Desarrollo y/o modificaciones a las aplicaciones.
- Solicitudes.

- Analisis de factibilidad.

- Etapas de la metodologia adoptada.

5. Auditoria al Ambiente de Redes.

- Seguridad.

- Perfiles de Usuarios.

6. Auditoria al ambiente de Microcomputadores.

- Seguridad fisica.

- Utilizacion.

- Respaldo.

METODOLOGIA

Se abordard cada uno de los temas de la asignatura planteando casos reales,
promoviendo la participacion de todos los estudiantes, iniciando el debate y el
intercambio de ideas, haciéndolos participes de la solucion.

Se apelara a los conocimientos previos, al uso del razonamiento ante situaciones
que pueden relacionar con saberes ya aprendidos y se procedera a presentar los

conceptos nuevos, con el apoyo de mapas conceptuales realizados en pizarrén y

NL



presentaciones con las diferentes tematicas.
Las unidades tendran un formato teérico-practico en todo su desarrollo.
EVALUACION

La evaluacidon es una etapa del proceso educacional, que tiene por finalidad

comprobar, de modo sistematico en qué medida se han logrado los resultados
previstos en los objetivos que se fijaron con antelacion.

Es una de las etapas mas importantes, que debe ser continua y constante, porque
no basta un control solamente al final de la labor docente, si no antes, durante y
después del proceso educativo, asi como también nos podemos percatar de los
aciertos y errores en el desarrollo del que hacer educativo. De acuerdo a los
resultados de la evaluacion se haran los reajustes o mejoramientos de la
ensefanza.

Se realizaran ejercicios practicos, tanto en forma escrita como en la
computadora. Se haran preguntas de repaso y planteo de situaciones nuevas en
cualquier momento del desarrollo de las unidades.

A la mitad del semestre se realizard una prueba parcial para evaluar los
conocimientos adquiridos por los estudiantes y para ajustar el avance del curso.
Al final se presentara un proyecto que formara parte de la evaluacion total del
afio y en particular serd el mecanismo de aprobacion del segundo semestre.
BIBLIOGRAFIA

- ALCATEL. Virtual Local = Area  Networks -  VLANS.

http://www.ind.alcatel.com, abril 2001.

- ARONSON, L. The HTML Manual of style. Emeriville, California: Ziff-Davis
Press, 1994.

- BERNERS-LEE, Tim. Style Guide for online hypertext.
http://www.w3.org/Provider/Style/
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- BOOCH Grady, James Rumbaugh, Ivar Jacobson. “The Unified Modeling
Language User Guide”. Addison-Wesley. 1999.

- BRUEGGE Bernd, Allen h. Dutoit. “Ingenieria de Software Orientado a
Objetos”. Prentice Hall. 2002.

- CABLETRON SYSTEMS. Securefast Virtual Networking. Prentice Hall,
enero 1998.

- CHARTE Ojeda, Francisco, (aut.) PHP 5, Anaya Multimedia-Anaya
Interactiva 17 ed., 1 imp.(09/2004) 656 paginas; 23x18 cm 1 CD-ROM
Idiomas: Espafiol ISBN: 8441517703 ISBN-13: 9788441517707

- CISCO PRESS. Cisco CCNA Exam #640-507 Certification Guide. Cisco
Press, 2000.

- COMER D. E.;REDES GLOBALES DE INFORMACION CON INTERNET
Y TCP/IP PEARSON-PRENTICE HALL

- CONNOLLY T., C. Begg, A. Strachan (1996), Database Systems. A Practical
Approach to Design, Implementation and Management, Addison-Wesley,
Segunda Edicién en 1998.

- CUADRA DE COLMENARES, Elena de la. En Bibliotecas y centros de
documentacion: Internet para bibliotecarios y documentalistas. Madrid,
Servicios de Documentacién Multimedia UCM y Fundacion Sanchez Albornoz,
julio, 2001. http://multidoc.rediris.es/avila/paginas/elena.pdf

- DATE C.J. (1993), Introduccioén a los Sistemas de Bases de Datos , Volumen
I, Quinta Edicion, Addison-Wesley Iberoamericana, Sexta Edicién en 1995 (en
inglés, por Addison-Wesley)

- DAVIS, Jack. MERRIT, Susan. Diseflo de paginas web. Soluciones creativas
para la comunicacion en pantalla. Madrid, Anaya Multimedia, 1999.

- DENNIS A., B. H. Wixon. "Systems Analysis and Design", John Wiley and



Sons, 2000. Capitulos 4-7.

- DISCAR. Introduccion Al Cableado Estructurado. http://www.discar.com,
mayo 1998.

- DURSTELER, Juan Carlos. Visualizacién de informacion. Gestion 2000.com,
2002.

- ELMASRI R., S.B. Navathe (1997), Sistemas de Bases de Datos. Conceptos
fundamentales Segunda Edicion, Addison-Wesley Iberoamericana, Tercera
Edicién en 1999 (en inglés, por Addison-Wesley)

- EVANS Tim. Construya su propia Intranet. Prentice Hall Hispanoamericana,
1997.

- EYLER, Pat. GUIA AVANZADA REDES LINUX CON TCP/IP (1* ed., 1
imp.)

- PEARSON ALHAMBRA ISBN(13): 9788420531564

- FERNANDEZ-COCA, Antonio. Produccion y disefio grafico para WWW.
Barcelona, Paidos, 1998.

- FOLK M.J., B. Zoellick (1992), File Structures , Segunda Edicion, Addison-
Wesley,

- FOROUZAN Behrouz, A. ;TRANSMISION DE DATOS Y REDES DE
COMUNICACIONES (4%) Mcgraw-Hill / Interamericana de Espafia ISBN(13):
9788448156176

- GARCIA Tomas, Jesus ; Raya Cabrera, José Luis ; Rodrigo Raya, Victor;
ALTA VELOCIDAD Y CALIDAD DE SERVICIO EN REDES IP (1%), RA-
MA ISBN(13): 9788478975037

- GARCIA Tomas, Jesus; REDES PARA PROCESO DISTRIBUIDO (2° ed., 1°
imp.) Ra-Ma, Libreria y Editorial Microinformatica ISBN(13): 9788478974429
- GUIJARRO Coloma, Luis Alejandro. REDES ATM: PRINCIPIOS DE
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INTERCONEXION Y SU APLICACION (1? ed., 1* imp.) Editorial: Ra-Ma,
Libreria y Editorial Microinforméatica ISBN(13): 9788478973958

- HALSALL Fred. Comunicaciones de Datos, Redes de Computadores y
Sistemas Abiertos. Cuarta Edicion. Pearson Educacion, 1998.

- HANSEN G.W., J.V. Hansen (1997), Disefio y Administracion de Bases de
Datos, Segunda Edicion, Prentice Hall

- HELLER, H.; RIVERS, D. "So you wanna design for the web". ACM
Interactions, (mar. 1996).

- HOFFMAN, Michael. Clarifying the real goals of hypertext.
http://www.hypertextnavigation.com/htgoals.htm

- HOFFMAN, Michael. Enabling Extremely Rapid Navigation in Your Web or
Document. www.hypertextnavigation.com/infoaxcs.htm

- IEEE, LAN MAN Standards Comittee of the IEEE Computer Society. IEEE
Standards for Local and Metropolitan Area Networks: Virtual Bridged Local
Area Networks. IEEE Computer Society, marzo 1999.

- LARMAN Craig. “Applying UML and Patterns 2nd Edition”. Prentice Hall.
2002.

- LYNCH and HORTON. Web style Guide.
http://www.webstyleguide.com/index.html

- MANDEL, T. The elements of user interface design. New York: Wiley, 1997.
- MARCOS, Mari Carmen. Interaccion en interfaces de recuperacion de
informacién: conceptos, metaforas y visualizacion. Gijon, Trea, 2004.

- MARRERO EXPOSITO, Carlos. Disefio Web ;Por dénde empezar?
http://www. telefonica.net/web2/chr55/chr5/articulos/artic_disenoweb 00.html

- MILLER, R. Web interface design: learning from our past, 1996
http://athos.rutgers.edu/~shklar/www4/rmiller/rhmpapr.html
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- NAVATHE S.B. C. Batini, S. Ceri, (1994), Disefio Conceptual de Bases de
Datos. Un enfoque de entidades-interrelaciones Addison-Wesley / Diaz de
Santos

- NIELSEN, Jakob. "Who should you hire to design your web site?". The Alert
Box (oct. 1995), http://www.useit.com/alertbox/9510.html

- NIELSEN, Jakob. Useit: Jakob Nielsen's Website. http://www.useit.com/

- PARNELL, Tere GUIA LAN TIMES DE REDES DE ALTA VELOCIDAD
(1. ed.) McGraw-Hill / Interamericana de Espafia, S.A ISBN(13):
9788448108250

- PIATTINI Velthuis, Mario G. ; Ferrando Girén, Santiago ; Garcia Tomas,
Jesus; REDES DE ALTA VELOCIDAD (1% Editorial: RA-MA ISBN(13):
9788478972449

- ROUET, Jean-Francois(ed). Hypertext and Cognition. Lawrence Erlbaum
Associates, 1996.

- SHNEIDERMAN, B. "Designing information-abundant web sites: issues and
recommendations". Int. J. Human-Computer Studies, 47:1. 1997.

- SHNEIDERMAN, B. Designing the user interface: Strategies for effective
human-computer interaction (3rd ed.). Reading, MA: Addison-Wesley
Publishing, 1998.

- SIEGEL, David. Técnicas avanzadas para el disefio de paginas web. Madrid,
Anaya Multimedia, 1997. [Volver]

- SKALID, Boony. Web Design for Instruction.
http://www.usask.ca/education/coursework/skaalid/index.htm

- SOMMERVILLE Ian. “Software Engineering”, Addison-Wesley, 1992,
Capitulos 8,9y 10

- STALLINGS, William COMUNICACIONES Y REDES DE
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COMPUTADORES (7*) PRENTICE-HALL ISBN(13): 9788420541105

- STALLINGS, William REDES E INTERNET DE ALTA VELOCIDAD.
RENDIMIENTO Y CALIDAD DE SERVICIO (2*) Editorial: PRENTICE-
HALL ISBN(13): 9788420539218

- STEVENS Perdita, Rob Pooley. “Utilizacion de UML en Ingenieria del
Software con Objetos y Componentes”. Addison Wesley. 2002.

- TANENBAUM Andrews. Redes de Computadoras. Tercera Edicion. Prentice
Hall, 1996.

- TOSETE HERRANZ, Francisco. "Arquitectura de la informacion:
fundamentos del disefio de sedes en la World Wide Web". IV Jornadas de
Gestion de la Informacion. “Nuevos escenarios: contenidos, colaboraciéon y
aprendizaje” Sociedad Espafiola de Documentacion e Informaciéon Cientifica
(SEDIC). 2002, noviembre 26 -27. http://www.imaginas.net/ponenciasedic.pdf
- TOSETE HERRANZ, Francisco. Arquitectura de la informacion.
http://www.imaginas.net/pdf/arquitectura_informacion.pdf

- TOSETE HERRANZ, Francisco. La experiencia de usuario. En "Arquitectura
de la Informacion para el disefio de sedes web".
http://www.imaginas.net/esquemas.htm#experienciausuario

- UML en la web: http://www.omg.org/uml

- Universidad Mayor, Real y Pontifica de San Francisco Xavier de Chuquisaca.
VII Congreso Nacional de Ciencias de la Computacion. Centro de Computo
Universitario, Facultad de Tecnologia, 8 de septiembre de 2000.

- VARADARAIJAN Suba. Virtual Local Area Networks. http://www.cis.ohio-
state.edu/~jain/cis788-97/virtual lans/index.htm, 2000.

- YOURDON E., L.L. Constantine. “Structured Design”. Prentice-Hall. Inc.,
1979.
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DURACION DEL CURSO | Horas totales: 32 | Horas semanales: 2 Cantidad de semanas: 16
Fecha de | N°
Presentacion: | Resolucién Exp. N°5417/16 | Res. N° 1997/17 | ActaN° 112 Fecha 15/08/17
24/08/16 del CETP
FUNDAMENTACION

Los alumnos que asisten a esta asignatura lo hacen para tener una guia docente

personalizada sobre la propuesta de su asignatura dentro del proyecto final de

esta Tecnicatura.

El docente debe hacer un seguimiento de los grupos de proyectos, sus

integrantes y sus avances de manera de guiarlos adecuadamente para aprobar el

examen integrado del tercer semestre.

OBJETIVOS

- Programar en PHP un sitio web dinamico.

- Realizar el disefio web del producto final.

CONTENIDOS
Letra del Proyecto:

La letra del proyecto debe estar consolidada dentro del primer mes del curso.
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Existen 2 modalidades:

1. Proyecto Escolar:

Los docentes se retinen (en sus horas de coordinaciéon y/o por mail) y acuerdan
una letra que se les entregard y explicara a los alumnos.

2. Proyecto por Equipo:

Los alumnos llevan a los docentes una propuesta de proyecto. Los docentes la
evallian y les hacen los ajustes pertinentes.

En una letra de proyecto deben de considerarse todas las asignaturas
involucradas que realizaran un Proyecto web. No es aceptable un proyecto
donde no se integren todas las asignaturas.

Equipos de Proyecto

Dentro del primer mes los alumnos deben decidir como conformaran sus
equipos, el nombre del mismo y lo entregaran por escrito. El profesor de
Proyecto recibira la propuesta y armara la conformacion definitiva de los grupos
de proyecto, llevando el control de los equipos y sus integrantes.

Los equipos pueden ser de 2 a 6 integrantes. Solo por razones muy fundadas y
en casos excepcionales se admitird un equipo de un integrante.

Cronograma

El semestre se puede organizar de la siguiente manera:

ler mes 2do Mes 3er Mes 4to Mes Examen
Tareas Definicion del | Tutoria  del | Tutoria  del | Tutoria del | Defensa Individual
Proyecto Proyecto Proyecto Proyecto
Presentacion Final
Asistencia Todas las | Quincenal Quincenal Quincenal Individual a Examen
clases
Calificaciones | Grupal o | Grupal o | Grupal o | Calificacion Final | Calificacién de
Individual Individual Individual Individual Egreso o Repeticion
Reunion de | del Modulo
Profesores




METODOLOGIA

Este curso es profundamente practico, donde se busca aplicar inmediatamente
los conceptos teoricos que se trabajan.

El docente debe trabajar con cada estudiante el desarrollo estético de su disefio,
de manera de aumentar la calidad visual de los trabajos.

El trabajo practico del estudiante y el seguimiento personalizado del docente
seran la clave para obtener los mejores resultados posibles con un profundo
aprendizaje de la asignatura.

El trabajo en equipo le permitira al estudiante compartir sus conocimientos y
sus propuestas para llegar a acuerdos que logren resultados mas equilibrados,
una mayor y mejor interaccion en sus relaciones humanas y simulando a su vez
las condiciones laborales que le tocara vivir en un futuro.

EVALUACION

La evaluacién es una etapa del proceso educacional, que tiene por finalidad
comprobar, de modo sistematico en qué medida se han logrado los resultados
previstos en los objetivos que se fijaron con antelacion.

Es una de las etapas mas importantes, que debe ser continua y constante, porque
no basta un control solamente al final de la labor docente, si no antes, durante y
después del proceso educativo, asi como también nos podemos percatar de los
aciertos y errores en el desarrollo del que hacer educativo. De acuerdo a los
resultados de la evaluacion se harédn los reajustes o mejoramientos de la
ensefianza.

Se realizaran ejercicios practicos, tanto en forma escrita como en la
computadora. Se hardn preguntas de repaso y planteo de situaciones nuevas en

cualquier momento del desarrollo de las unidades.
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A la mitad del semestre se realizara una prueba parcial para evaluar los
conocimientos adquiridos por los estudiantes y para ajustar el avance del curso.
Al final se presentard un proyecto que formara parte de la evaluacion total del
afio y en particular serd el mecanismo de aprobacion del segundo semestre.
BIBLIOGRAFIA

- ACHOUR M., BETZ F., y otros. Manual de PHP del sitio oficial de PHP

(php.net).

- ARENA, H. Linux a fondo. MP Ediciones. USERS Linux. ISBN 987-526-
245-5.

- BAUTTS, Dawson y Purdy. Linux. Guia para administradores de redes. ISBN
84-415-1868-8.

- BOOCH G., "Analisis y Disefio Orientado a Objetos con Aplicaciones" -
Segunda Edicion - Editorial Addison-Wesley/Diaz de Santos - 1996.

- BORDIGNON Fernando. Cuadernos de Tecnologia en Redes de
Computadora. Universidad Nacional de Lujan. 2003.

- BUDD Andy, MOLL Cameron, COLLISON Simon CSS Manual Avanzado - ,
Editorial Anaya. 2007. '

- DIAZ R. Nueva generacién de estindares de cableado. Comunicaciones
World. Jun.1998

- DIMMITRIADIS Y., PERNAS F. Introduccion practica a la administracion de
sistemas en Internet. . Secretariado de publicaciones. Universidad de Valladolid,
1998.

- EGUILUZ PEREZ Javier Introduccién a CSS, licencia Creative Commons.
2007.

- GIL RUBIO F., TEJEDOR CERBEL J.A. y otros (2001). Creacion de sitios



Web con PHP4. Osborne McGraw-Hill.

- GILMORE W. Jason (2006) Beginning PHP and MySQL 5: From Novice to
Professional, Second Edition.

- GOMEZ A., JURISTO N., MONTES C., PAZOS J ., "Ingenieria del
Conocimiento" - Primera Edicion - Editorial Centro de Estudios Ramoén Areces,
S.A. - 1997 .xccs.

- HALLBERG Bruce. Fundamentos de Redes. Mc Graw Hill.2007 Mark
Edward Soper. Construye y configura tu red. Ediciones Anaya. 2005

- HOLZNER Steven, Manual de referencia PHP - Editorial Mc Graw Hill.
20009.

- HUIDOBRO MOYA José M., BLANCO SOLSONA Antonio. CALERO
Jordan. Administracion de Sistemas Informéticos. Redes de Area Local.
Thompson Paraninfo. 2008

- JEFFREY Veen ARTE Y CIENCIA DEL DISENO WEB. , Editorial Pearson
Alhambra. 2001.

- KABIR Mohammed, 2003. La Biblia del Servidor Apache 2.0.

- KROAH-HARTMAN. Linux kernel. In a nutshell. (Disponible para descarga
desde internet).

- LARMAN C., "UML y Patrones" - Segunda Edicién - Editorial Prentice-Hall -
2003.

- LOPEZ QUIJADO José, Domine PHP 5 - Editorial Alfaomega. 2008.

- LUKE, Welling (2003) Desarrollo Web Con PHP Y MySQL X - Bibliografia
Complementaria

- LYNCH Patrick J., Manual de Estilo Web - Editorial Gustavo Gili. 2004.

- MINERA Francisco, Curso de Programacion PHP - Editorial USERS. 2008.



&

Consejo de Educacién

Técnico Profesional
Universidad del Trabajo del Uruguay

- MINERA Francisco, PHP 6 - Editorial USERS. 2010.

- MINERA Francisco, PHP Master - Editorial USERS. 2008.

- MUSCIANO y KENNEDY, HTML La guia completa Editorial Mc Graw Hill.
1999.

- MySQL Reference Manual del sitio oficial de MYSQL (mysql.com).

- NIEDERTS ROBBINS Jennifer, Creaciéon y Disefio Web profesional -
Editorial O'Reilly. 2008.

- PFLEEGER 8S., "Ingenieria de Software, Teoria y Practica" - Primera Edicion
- Editorial Prentice Hall - 2002.

- PRESSMAN R, "Ingenieria del Software, un Enfoque Practico" - Tercera
Edicion - Editorial Mc Graw-Hill - 1993.

- PUERTAS Jacobo Pavon, PHP y MySQL - Editorial Alfaomega. 2008.

- RAYA José Luis, Elena Raya. Redes Locales. Alfaomega. 2005

- RUMBAUGH J., Jacobson I, Booch G.,"El Lenguaje Unificado de
Modelado. Manual de Referencia" - Editorial Addison-Wesley - 2000.

- SCHMITT Christopher, Curso de CSS - Editorial Anaya / O'Reilly. 2007.

- STALLINGS William. Comunicaciones y redes de computadoras. 6ta edicion.
Prentice Hall. 2003

- STALLINGS, W. Organizacion y arquitectura de computadoras.

- TANENBAUM A.S Redes de computadoras... 3* Edicion.

- TANENBAUM, A. Sistemas operativos modernos. ISBN 970-26-0315-3.

- VON HAGEN, Jones. Linux server. Los mejores trucos. ISBN 84-415-2034-8.
- YOURDON E., "Analisis Estructurado Moderno" - Primera Edicién -
Editorial Prentice-Hall - 1989.
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PLAN 2013 2013
SECTOR DE ESTUDIO 620 Informatica
ORIENTACION T6A Redes y Software
MODALIDAD - Presencial
ANO 2 2
TRAYECTO —-- -
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MODULO
AREA DE ASIGNATURA 3911 Redes Informaticas Nivel IIT
ASIGNATURA 76803 Tutoria Redes Microsoft
ESPACIO o COMPONENTE |
CURRICULAR
MODALIDAP DE Examen Obligatorio
APROBACION &
DURACION DEL CURSO Horas totales: 32 | Horas semanales: 2 Cantidad de semanas: 16
Hecha de N° Resolucion
Presentacion: Exp. N°5417/16 | Res. N°1997/17 | ActaN° 112 | Fecha 15/08/17
del CETP
24/08/16
FUNDAMENTACION

Los alumnos que asisten a esta asignatura lo hacen para tener una guia docente
personalizada sobre la propuesta de su asignatura dentro del proyecto final de
esta Tecnicatura.

El docente debe hacer un seguimiento de los grupos de proyectos, sus
integrantes y sus avances de manera de guiarlos adecuadamente para aprobar el
examen integrado del tercer semestre.

OBJETIVOS

- Instalar y mantener en funcionamiento un Servidor Microsoft.

- Realizar el soporte del SQL Server, los servicios necesarios y su
administracion.

CONTENIDOS

Letra del Proyecto

La letra del proyecto debe estar consolidada dentro del primer mes del curso.
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Existen 2 modalidades:

1. Proyecto Escolar:

Los docentes se retinen (en sus horas de coordinacion y/o por mail) y acuerdan
una letra que se les entregara y explicara a los alumnos.

2. Proyecto por Equipo:

Los alumnos llevan a los docentes una propuesta de proyecto. Los docentes la
evaltian y les hacen los ajustes pertinentes.

En una letra de proyecto deben de considerarse todas las asignaturas
involucradas que realizardn un Proyecto web. No es aceptable un proyecto
donde no se integren todas las asignaturas.

Equipos de Proyecto

Dentro del primer mes los alumnos deben decidir cémo conformaran sus
equipos, el nombre del mismo y lo entregaran por escrito. El profesor de
Proyecto recibira la propuesta y armara la conformacion definitiva de los grupos
de proyecto, llevando el control de los equipos y sus integrantes.

Los equipos pueden ser de 2 a 6 integrantes. Solo por razones muy fundadas y
en casos excepcionales se admitird un equipo de un integrante.

Cronograma

El semestre se puede organizar de la siguiente manera:

v \ ’F\J\

ler mes 2do Mes 3er Mes 4to Mes Examen
Tareas Definicion del | Tutoria  del | Tutoria  del | Tutoria del | Defensa Individual
Proyecto Proyecto Proyecto Proyecto

Presentacion Final

Asistencia Todas las | Quincenal Quincenal Quincenal Individual a Examen
clases
Calificaciones | Grupal o | Grupal o | Grupal o | Calificacion Final | Calificacion de
Individual Individual Individual Individual Egreso o Repeticion
Reunién de | del Médulo
Profesores
METODOLOGIA

Este curso es profundamente practico, donde se busca aplicar inmediatamente



los conceptos tedricos que se trabajan.

El docente debe trabajar con cada estudiante el desarrollo estético de su disefio,
de manera de aumentar la calidad visual de los trabajos.

El trabajo practico del estudiante y el seguimiento personalizado del docente
seran la clave para obtener los mejores resultados posibles con un profundo
aprendizaje de la asignatura.

El trabajo en equipo le permitira al estudiante compartir sus conocimientos y
sus propuestas para llegar a acuerdos que logren resultados mas equilibrados,
una mayor y mejor interaccion en sus relaciones humanas y simulando a su vez
las condiciones laborales que le tocara vivir en un futuro.

EVALUACION

La evaluacién es una etapa del proceso educacional, que tiene por finalidad

comprobar, de modo sistematico en qué medida se han logrado los resultados
previstos en los objetivos que se fijaron con antelacion.

Es una de las etapas mas importantes, que debe ser continua y constante, porque
no basta un control solamente al final de la labor docente, si no antes, durante y
después del proceso educativo, asi como también nos podemos percatar de los
aciertos y errores en el desarrollo del que hacer educativo. De acuerdo a los
resultados de la evaluacion se haran los reajustes o mejoramientos de la
ensefianza.

Se realizaran ejercicios practicos, tanto en forma escrita como en la
computadora. Se haran preguntas de repaso y planteo de situaciones nuevas en
cualquier momento del desarrollo de las unidades.

A la mitad del semestre se realizard una prueba parcial para evaluar los
conocimientos adquiridos por los estudiantes y para ajustar el avance del curso.

Al final se presentara un proyecto que formara parte de la evaluacion total del
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afio y en particular sera el mecanismo de aprobacion del segundo semestre.
BIBLIOGRAFIA
- ACHOUR M., BETZ F., y otros. Manual de PHP del sitio oficial de PHP

(php.net).

- ARENA, H. Linux a fondo. MP Ediciones. USERS Linux. ISBN 987-526-
245-5.

- BAUTTS, Dawson y Purdy. Linux. Guia para administradores de redes. ISBN
84-415-1868-8.

- BOOCH G., "Analisis y Disefio Orientado a Objetos con Aplicaciones" -
Segunda Edicidon - Editorial Addison-Wesley/Diaz de Santos - 1996.

- BORDIGNON Fernando. Cuadernos de Tecnologia en Redes de
Computadora. Universidad Nacional de Lujan. 2003.

- BUDD Andy, MOLL Cameron, COLLISON Simon CSS Manual Avanzado -,
Editorial Anaya. 2007.

- DIAZ R. Nueva generacion de estandares de cableado. Comunicaciones
World. Jun.1998

- DIMMITRIADIS Y., PERNAS F. Introduccién practica a la administracion de
sistemas en Internet. . Secretariado de publicaciones. Universidad de Valladolid,
1998.

- EGUILUZ PEREZ Javier Introducciéon a CSS, licencia Creative Commons.
2007.

- GIL RUBIO F., TEJEDOR CERBEL J.A. y otros (2001). Creacion de sitios
Web con PHP4. Osborne McGraw-Hill.

- GILMORE W. Jason (2006) Beginning PHP and MySQL 5: From Novice to
Professional, Second Edition.

- GOMEZ A., JURISTO N., MONTES C., PAZOS J., "Ingenieria del

N e%



Conocimiento" - Primera Edicion - Editorial Centro de Estudios Ramodn Areces,
S.A. - 1997 .xccs.

- HALLBERG Bruce. Fundamentos de Redes. Mc Graw Hill.2007 Mark
Edward Soper. Construye y configura tu red. Ediciones Anaya. 2005

- HOLZNER Steven, Manual de referencia PHP - Editorial Mc Graw Hill.
2009.

- HUIDOBRO MOYA Jos¢ M., BLANCO SOLSONA Antonio. CALERO
Jordan. Administracién de Sistemas Informaticos. Redes de Area Local.
Thompson Paraninfo. 2008

- JEFFREY Veen ARTE Y CIENCIA DEL DISENO WEB. , Editorial Pearson
Alhambra. 2001.

- KABIR Mohammed, 2003. La Biblia del Servidor Apache 2.0.

- KROAH-HARTMAN. Linux kernel. In a nutshell. (Disponible para descarga
desde internet).

- LARMAN C., "UML y Patrones" - Segunda Edicion - Editorial Prentice-Hall -
2003.

- LOPEZ QUIJADO José, Domine PHP 5 - Editorial Alfaomega. 2008.

- LUKE, Welling (2003) Desarrollo Web Con PHP Y MySQL X - Bibliografia
Complementaria

- LYNCH Patrick J., Manual de Estilo Web - Editorial Gustavo Gili. 2004.

- MINERA Francisco, Curso de Programacion PHP - Editorial USERS. 2008.

- MINERA Francisco, PHP 6 - Editorial USERS. 2010.

- MINERA Francisco, PHP Master - Editorial USERS. 2008.

- MUSCIANO y KENNEDY, HTML La guia completa Editorial Mc Graw Hill.
1999,

- MySQL Reference Manual del sitio oficial de MYSQL (mysql.com).



Consejo de Educacién

Técnico Profesional
Universidad del Trabajo del Uruguay

- NIEDERTS ROBBINS Jennifer, Creacion y Disefio Web profesional -
Editorial O'Reilly. 2008.

- PFLEEGER 8., "Ingenieria de Software, Teoria y Practica" - Primera Edicion
- Editorial Prentice Hall - 2002.

- PRESSMAN R, "Ingenieria del Software, un Enfoque Practico" - Tercera
Edicion - Editorial Mc Graw-Hill - 1993.

- PUERTAS Jacobo Pavon, PHP y MySQL - Editorial Alfaomega. 2008.

- RAYA José Luis, Elena Raya. Redes Locales. Alfaomega. 2005

- RUMBAUGH J., Jacobson I., Booch G.,"El Lenguaje Unificado de
Modelado. Manual de Referencia" - Editorial Addison-Wesley - 2000.

- SCHMITT Christopher, Curso de CSS - Editorial Anaya / O'Reilly. 2007.

- STALLINGS William. Comunicaciones y redes de computadoras. 6ta edicién.
Prentice Hall. 2003

- STALLINGS, W. Organizacion y arquitectura de computadoras.

- TANENBAUM A.S Redes de computadoras... 3* Edicion.

- TANENBAUM, A. Sistemas operativos modernos. ISBN 970-26-0315-3.

- VON HAGEN, Jones. Linux server. L.os mejores trucos. ISBN 84-415-2034-8.
- YOURDON E., "Analisis Estructurado Moderno" - Primera Edicion -
Editorial Prentice-Hall - 1989.
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Cadigo .
en SIPE Descripcion en SIPE
TIPO DE CURSO 050 Curso Técnico Terciario
PLAN 2013 2013
SECTOR DE ESTUDIO 620 Informatica
ORIENTACION 76A Redes y Software
MODALIDAD ———- Presencial
ANO 2 2
TRAYECTO J— —
SEMESTRE 3 3
MODULO s ——
AREA DE ASIGNATURA 3911 Redes Informaticas Nivel III
ASIGNATURA 76801 Tutoria Redes POSIX
ESPACIO o COMPONENTE |
CURRICULAR |7
MODALIDAP BE Examen Obligatori
APROBACION ame gatorio
DURACION DEL CURSO Horas totales: 32 | Horas semanales: 2 Cantidad de semanas: 16
Fecha de | N°
Presentacion: | Resolucion | Exp. N°5417/16 | Res. N° 1997/17 | ActaN°® 112 | Fecha 15/08/17
24/08/16 del CETP
FUNDAMENTACION

Los alumnos que asisten a esta asignatura lo hacen para tener una guia docente
personalizada sobre la propuesta de su asignatura dentro del proyecto final de
esta Tecnicatura.

El docente debe hacer un seguimiento de los grupos de proyectos, sus
integrantes y sus avances de manera de guiarlos adecuadamente para aprobar el
examen integrado del tercer semestre.

OBJETIVO

- Instalar y mantener en funcionamiento un Servidor Linux.

- Proyectar la seguridad, el soporte PHP y los servicios y administracién
necesarios para el adecuado funcionamiento del sistema.

CONTENIDO

Letra del Proyecto

La letra del proyecto debe estar consolidada dentro del primer mes del curso.
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Existen 2 modalidades:

1. Proyecto Escolar:

Los docentes se retinen (en sus horas de coordinacion y/o por mail) y acuerdan
una letra que se les entregard y explicara a los alumnos.

2. Proyecto por Equipo:

Los alumnos llevan a los docentes una propuesta de proyecto. Los docentes la
evaltian y les hacen los ajustes pertinentes.

En una letra de proyecto deben de considerarse todas las asignaturas
involucradas que realizardn un Proyecto web. No es aceptable un proyecto
donde no se integren todas las asignaturas.

Equipos de Proyecto

Dentro del primer mes los alumnos deben decidir como conformaran sus
equipos, el nombre del mismo y lo entregaran por escrito. El profesor de
Proyecto recibira la propuesta y armara la conformacion definitiva de los grupos
de proyecto, llevando el control de los equipos y sus integrantes.

Los equipos pueden ser de 2 a 6 integrantes. Solo por razones muy fundadas y
en casos excepcionales se admitird un equipo de un integrante.

Cronograma

El semestre se puede organizar de la siguiente manera:

ler mes 2do Mes 3er Mes 4to Mes Examen
Tareas Definicion del | Tutoria  del | Tutoria del | Tutoria del | Defensa Individual
Proyecto Proyecto Proyecto Proyecto

Presentacion Final

Asistencia Todas las | Quincenal Quincenal Quincenal Individual a Examen
clases
Calificaciones | Grupal o | Grupal o | Grupal o | Calificacion Final | Calificacion de
Individual Individual Individual Individual Egreso o Repeticion
Reunidén de | del Mddulo
Profesores
METODOLOGIA

Este curso es profundamente practico, donde se busca aplicar inmediatamente



los conceptos tedricos que se trabajan.

El docente debe trabajar con cada estudiante el desarrollo estético de su disefio,
de manera de aumentar la calidad visual de los trabajos.

El trabajo practico del estudiante y el seguimiento personalizado del docente
seran la clave para obtener los mejores resultados posibles con un profundo
aprendizaje de la asignatura.

El trabajo en equipo le permitira al estudiante compartir sus conocimientos y
sus propuestas para llegar a acuerdos que logren resultados mas equilibrados,
una mayor y mejor interaccion en sus relaciones humanas y simulando a su vez
las condiciones laborales que le tocara vivir en un futuro.

EVALUACION

La evaluacion es una etapa del proceso educacional, que tiene por finalidad

comprobar, de modo sistematico en qué medida se han logrado los resultados
previstos en los objetivos que se fijaron con antelacion.

Es una de las etapas mas importantes, que debe ser continua y constante, porque
no basta un control solamente al final de la labor docente, si no antes, durante y
después del proceso educativo, asi como también nos podemos percatar de los
aciertos y errores en el desarrollo del que hacer educativo. De acuerdo a los
resultados de la evaluacién se haran los reajustes o mejoramientos de la
enseflanza.

Se realizaran ejercicios practicos, tanto en forma escrita como en la
computadora. Se haran preguntas de repaso y planteo de situaciones nuevas en
cualquier momento del desarrollo de las unidades.

A la mitad del semestre se realizard una prueba parcial para evaluar los
conocimientos adquiridos por los estudiantes y para ajustar el avance del curso.

Al final se presentara un proyecto que formara parte de la evaluacion total del
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afio y en particular sera el mecanismo de aprobacion del segundo semestre.
BIBLIOGRAFIA
- ACHOUR M., BETZ F., y otros. Manual de PHP del sitio oficial de PHP

(php.net).

- ARENA, H. Linux a fondo. MP Ediciones. USERS Linux. ISBN 987-526-
245-5.

- BAUTTS, Dawson y Purdy. Linux. Guia para administradores de redes. ISBN
84-415-1868-8.

- BOOCH G., "Analisis y Disefio Orientado a Objetos con Aplicaciones" -
Segunda Edicion - Editorial Addison-Wesley/Diaz de Santos - 1996.

- BORDIGNON Fernando. Cuadernos de Tecnologia en Redes de
Computadora. Universidad Nacional de Lujan. 2003.

- BUDD Andy, MOLL Cameron, COLLISON Simon CSS Manual Avanzado -,
Editorial Anaya. 2007.

- DIAZ R. Nueva generacién de estandares de cableado. Comunicaciones
World. Jun.1998

- DIMMITRIADIS Y., PERNAS F. Introduccion practica a la administracion de
sistemas en Internet. . Secretariado de publicaciones. Universidad de Valladolid,
1998.

- EGUILUZ PEREZ Javier Introduccién a CSS, licencia Creative Commons.
2007.

- GIL RUBIO F., TEJEDOR CERBEL J.A. y otros (2001). Creacion de sitios
Web con PHP4. Osborne McGraw-Hill.

- GILMORE W. Jason (2006) Beginning PHP and MySQL 5: From Novice to
Professional, Second Edition.

- GOMEZ A., JURISTO N., MONTES C., PAZOS J., "Ingenieria del



Conocimiento" - Primera Edicién - Editorial Centro de Estudios Ramon Areces,
S.A. - 1997 .xccs.

- HALLBERG Bruce. Fundamentos de Redes. Mc Graw Hill.2007 Mark
Edward Soper. Construye y configura tu red. Ediciones Anaya. 2005

- HOLZNER Steven, Manual de referencia PHP - Editorial Mc Graw Hill.
2009.

- HUIDOBRO MOYA Jos¢ M., BLANCO SOLSONA Antonio. CALERO
Jordan. Administracién de Sistemas Informaticos. Redes de Area Local.
Thompson Paraninfo. 2008

- JEFFREY Veen ARTE Y CIENCIA DEL DISENO WEB. , Editorial Pearson
Alhambra. 2001.

- KABIR Mohammed, 2003. La Biblia del Servidor Apache 2.0.

- KROAH-HARTMAN. Linux kernel. In a nutshell. (Disponible para descarga
desde internet).

- LARMAN C., "UML y Patrones" - Segunda Edicion - Editorial Prentice-Hall -
2003.

- LOPEZ QUIJADO José, Domine PHP 5 - Editorial Alfaomega. 2008.

- LUKE, Welling (2003) Desarrollo Web Con PHP Y MySQL X - Bibliografia
Complementaria

- LYNCH Patrick J., Manual de Estilo Web - Editorial Gustavo Gili. 2004.

- MINERA Francisco, Curso de Programacion PHP - Editorial USERS. 2008.

- MINERA Francisco, PHP 6 - Editorial USERS. 2010.

- MINERA Francisco, PHP Master - Editorial USERS. 2008.

- MUSCIANO y KENNEDY, HTML La guia completa Editorial Mc Graw Hill.
1999.
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- MySQL Reference Manual del sitio oficial de MYSQL (mysql.com).

- NIEDERTS ROBBINS Jennifer, Creacion y Disefio Web profesional -
Editorial O'Reilly. 2008.

- PFLEEGER S., "Ingenieria de Software, Teoria y Practica" - Primera Edicidon
- Editorial Prentice Hall - 2002.

- PRESSMAN R., "Ingenieria del Software, un Enfoque Practico" - Tercera
Edicién - Editorial Mc Graw-Hill - 1993.

- PUERTAS Jacobo Pavon, PHP y MySQL - Editorial Alfaomega. 2008.

- RAYA José Luis, Elena Raya. Redes Locales. Alfaomega. 2005

- RUMBAUGH J., Jacobson I, Booch G., "El Lenguaje Unificado de
Modelado. Manual de Referencia" - Editorial Addison-Wesley - 2000.

- SCHMITT Christopher, Curso de CSS - Editorial Anaya / O’Reilly. 2007.

- STALLINGS William. Comunicaciones y redes de computadoras. 6ta edicion.
Prentice Hall. 2003

- STALLINGS, W. Organizacién y arquitectura de computadoras.

- TANENBAUM A.S Redes de computadoras... 3* Edicion.

- TANENBAUM, A. Sistemas operativos modernos. ISBN 970-26-0315-3.

- VQN_ HAGEN, Jo‘nes.r Linlix server. Los mejores trucos. ISBN 84-415-2034-8.
- YOURDON "By .';A‘nélis_is Estructurado Moderno" - Primera Edicion -
Editorial Prentice-Hall : 1989.

2) Pase a la Direccién de Comunicaciones para su publicacion en la pagina web
y siga al Departamento de Administracion Documental para comunicar a los
Programas de Planeamiento Educativo (Departamento de Desarrollo y Disefio

Curricular), de Educacion Terciaria y al de Educacion en Procesos Industriales
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