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ADMINISTRACION NACIONAL DE EDUCACION PUBLICA
- CONSEJO DE EDUCACION TECNICO-PROFESIONAL: -~
EXP. 9055/18 L
Res. 3154/18

ACTA N° 172, de fecha 30 de octubre de 2018. R
VISTO: La solicitud del Programa de Planeamiento Educativo: (Departamento_ :

R de Desarrollo y Disefio Curricular) .de aprobacion _‘del; Plan ‘de: Estudios,
h Esquema Curricular, Anexo de Reglamento, descripcion d,e ‘los perfiles docentes
para las nuevas dreas creadas y Programas, de _:»la;pré)puesta de ~Educaci6n-¢Media_
Tecnologica, orientacion Disefio; el ew L

RESULTANDO: ) que dicha propuesta fue trabajada en una Comlslon de
disefio curricular 1ntegrada por la Sras. Alejandra MARTINEZ y Ana OLIVET
(Departamento de Innovacién.y Disefio de Planeamiento Educativo), Prof.
Manuela CLAVELLI (area de D1seno),- ‘Sra. Lucrecia DE LEON: (Escuela
Universitaria Centro de Disefio, Facultad de Arquitectura; Disefio y Urbanismo
Udelar), Sras. Viviana URI y Stefani CONDE (Departament0~—:de-::-De'sarrollo y
Disefio Curricular) y Sras. Andrea SUAREZ y Grisel SORIA (Asamblea

Técnico Docente);

II) que los-Programas ﬁieron _é]ab@radbs porunequlpo detraba_]o enlos que
participaron la Sra. Ana OLIVET (Departamento de .IrnnovaCi‘énﬂy Dié’éﬁ'o,"de
Planeamiento EduCativo) Prof. "Manuela ”CLAVEL’LI (efrea ‘de Disefio),
representantes de la Escuela Umversﬁana Centro de Disefio, Facultad de

Arquitectura, Disefio y Urbanismo, Inspecc1ones Tecmcas del” %Zonse_]o de
Educacion Técnico-Profesional Prof: Sandra CHELENTANQO, Prof.. Mana Rosa

AGUIRRE, Prof. Laura BALBIER los mlsmos fueron compartldos en una

instancia de consulta con la Asamblea Técnico Docente, _qu1,en,man1festo su
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conformidad; |

III) que en relacion al Anexo de ‘Reglamenfo, participaron los Sres. Carlos
CASTRO y Gustavo DELGADO de la Seccion Reglamentos y Revalidas;

IV) que a fs. 221, la Asamblea Técnico Docente toma conocimiento y avala la

presente propuesta;

CONSIDERANDO: que este Consejo estima pertinente la aprobacion del
mencionado Plan de Estudios, Esquema Curricular, Anexo de Reglamento, o
descripcion de los perfiles docentes para las nuevas 4reas creadas y Programas, |
de la propuesta de Educacion Media Tecnolodgica, orientacion Disefio;

ATENTO: a lo expuesto;

EL CONSEJO DE EDUCACION TECNICO-PROFESIONAL POR
UNANIMIDAD (TRES EN TRES), RESUELVE:

1) Aprobar el Plan de Estudios, Esquema Curricular, Anexo de Reglamento,

descripcion de los perfiles docentes para las nuevas areas creadas y Programas
de la propuesta de Educacion Media Tecnoldgica, orientacién Disefio, que a

continuacion se detallan:

ESQUEMA DE DISENO CURRICULAR

Tipo de Curso 049 EMT

Plan 2004 2004

Orientacion 30G Disefio

Sector 375 Disefio

Modalidad Presencial

}):;gso de Egresados de Educacion Media Bésica en sus diversas modalidades.
Duracién Horas totales: Horas semanales: Semanas:

3328 33 a35 horas 32

Perfil de Egreso | Perfil genérico: .

El/la egresado/a en EMT podré:

- Dominar lenguajes, c6digos y principios cientificos, tecnoldgicos y técnicos que le permitan operar -
en un sentido amplio del término- sistemas especificos propios de su nivel y orientacion.

A.85 R.6.pdf Folio n° 466



Expediente N°: 2018-25-4-009055

. . 3 PR SR TS : ' onstruyendo
Consejo de Educacién futar, o
Técnico Profesional
Universidad del Trabajo del Uruguay 140 A0S mmmn PARA EL TRABAJO

- Aplicar sus conocimientos cientificos, tecnolog1c05 técnicos para anahza.r, colaborar en el dxagnostlco

y resolucion de los problemas propios de su especialidad.

- Seleccionar, organizar, relacionar, interpretar datos ¢ informaciones representados de dlfcreutes
formas, para tomar decisiones frente a situaciones- problema. : . coE
- Relacionar informaciones y conocimientos dlspombles para construir argumentacwn consistente y
elaborar informes técnicos correspondientes al drea de-su especializacion:: - g

- Manejar técnicas, métodos y procedimientos acordes a la orientacién. -

- Planificar, ejecutar, controlar y evaluar los distintos procesos.del ambito.en que:se.desempefia. -

- Desarrollar ¢l pensamiento creativo y capacidadespara la’ ificorporacion; adaptacwn ) generacmn de

tecnologias en el 4mbito de su competencia.
- Prever las consecuencias de sus acciones estableciendo una relacion sustentable con el medlo y una -
relacion ética y solidaria con sus semejantes.

~Desempefiarse laboralmente en forma md1v1dua1 oen equlpo en forma auténoma.o bajo supervxslon .

en ambitos productivos de bienes y/o servicios.

- Contribuir a gestionar en forma eficiente y eficaz el ﬁmctona.mnento de la orgamzac16n en que se
desempefia.

- Desarrollar la capacidad de adaptarse a los nuevos 51stcmas productlvos a través de la forma.cwn
continua. '
Perfil especifico

EVla egresado/a podra: : :

- Aproximarse a la disciplina Diseiio, su origen y evolucion historica, sus dunensmnes campos de
accidn y las diferentes etapas de su proceso.

- Comprender el aporte del Disefio a la construccién dé cultura matenal e mmatenal ysu valor én la
configuracion de identidad.

- Conocer las diferentes tecnologias dlspombles y las etapas de produccién de algunas areas de
aplicacién del disefio.

- Entender al Disefio como una dlsc1plma de impacto social, cultural, econonuco productivo’y -
ambiental.

- Ser capaz de mirar un mismo problema o -hecho con un abordaje mtegral centrado en las personas y
proponer variedad de alternativas hacia la solucién.

- Comprender y producir mensajes en las diversas aplicaciones del disefio, considerando los aspectos )
relacionados a la estética-como hérramienta comunicativa y constructora-de sentidos. -

- Pensar y actuar l6gico-creativamente entendiendo la capacidad creativa como agente transformador.
- Desarrollar la capacidad de moverse de forma fluida entre lo abstracto y lo concreto y de.+ -
experimentar rapidamente las ideas (modelos y prototipos).

- Desarrollar habilidades para la mvestlgacxon hacla la mdagacxon y! el anahsls y el emprender hacta la -

concrecion de un objetivo.

- Desarrollar habilidades para la innovacién, tales como el pensam1ento critico, la creathdad, la
iniciativa, el trabajo en equipo y la generaci6n de redes. R
- Desarrollar €l pensamiento orientado a organizar y proyectar en diversos planos mas alla de la
disciplina.

- Participar como asistente técnico en el desarrollo de proyectos de disefio en areas de representacion
grafica (expresiva y tecmca) y volumétrica (fisica y digital). - .

- Aplicar técnicas y tecnologias vinculadas al desarrollo de productos.

- Participar como asistente técnico en el desarrollo de proyectos utlllzando herraxmentas y.
metodologias de disefio.

- Ser capaz de trabajar en equipo, cntender y aceptar ia dlferencxa, lograr acuerdos y empailzar con
otros, desarrollando su identidad.

- Construir desde ¢l disefio una mirada reflexiva ¢ inclusiva respecto a los aspectos de género, asi como

-corporales y-de salud (estar y ser en el mundo, modo vinculante en lo socnal,y cultural),

Créditos
Educativos - .
Titulo Bachiller Tecnolégico en Disefio’
- Asistente Técnico en Disefio
Fecha de - I T R o R
presentacion: Exp. N°9055/18 | Res. N°3154/18 ActaN° 172 . Fecha 30/10/18
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INTRODUCCION

En muchos paises, el disefio ha adquirido una nueva importancia como
herramienta para responder a los nuevoé desafios que presentan los cambios
econdmicos, sociales y ambientales de Ibs ultimos tiempos. La incorporacion
del Disefio en los sistemas productivos promueve la industrializacién inclusiva

y sostenible, fomenta la innovacion y garantiza modalidades de consumo y

produccion sostenibles. ' : ~

Mids que antes, el disefio estd asociado a las actividades de innovacién
impulsadas' por el usuario por parte de las empresas y al desarrollo de la
sociedad impulsado por los ciudadanos. En consecuencia, varios paises han
comenzado sistematicamente a invertir en disefio como parte de sus politicas de
innovacion y desarrollo.

Aunque con frecuencia todavia se asocia Unicamente con la estética, la
aplicacion del disefio es mucho mds amplia y la tendencia a nivel mundial es a
la expansion del disefio y del pensamiento de disefio a nuevas y numerosas
areas, sirviendo de generador de valor productivo, social, cultural y ambiental.
ANTECEDENTES

1. URUGUAY

La incorporacion del disefio en la educacion es sin dudas un campo de la
politica, la investigacién y la practica educativa que se encuentra ain en un
estadio incipiente de desarrollo en Uruguay.-

A nivel ministerial, en el afio 2013 el Gabinete,Productivo cre6 el Consejo
Sectorial de Disefio, espacio de articulacién Publico-Privado integrado por
representantes del Estado, Camaras empresariales, Academia e Instituciones
relacionadas con el disefio con el fin de propbner Politicas Publicas en Disefio

que dinamicen las cadenas productivas nacionales, promueva la incorporacion
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del pensamiento de disefio en la educacion y la planificacién e anlementacmn
de politicas publicas y favorezca el desarrollo-del propio sector. | |
En 'relacién: a las instituciones de -enseﬁanza «de Disefio, - las ‘mas relevantes
vinculadas al sector son: | |
- Publicas:

- - Facultad de Arquitectura,” Disefio y -Urbanismo, . Uni\tersifdad.f:de la

Republica. | | , :
- Instituto Escuela Nacional de Bellas Artes, Universidad de la Republica.
- Consejo de Educacién Técnico-Profesional - Universidad del Trabajo de
Uruguay.
- Privadas:
- ORT.
- - UDE. |
En-Educacion Media Basica el CETP - UTU ofrece ;1avFormac¢i'6n» Pr,ofe,sional
Basica (FPB) “Técnicas creativas” con énfasis  en Fibras y Joyeria. Esta
o~ formacion tiene él objetivo de integrar el Disefio como aporte diferenciador, que

permita al estudiante comprender 'y- aportar a la cultura material. (nacional,
regional, internacional) a través del desarrollo de proyectos personalés‘ 0
colectivos que promuevan el desarrollo de /i'clentidades,Aflocales. : |
Ademas ofrece un Taller Optativo Curricular “.TOC_;Diseﬁo"’ con el objetivo de
incorporar a la formacion de los estudiantes componentes experimentales que
promuevan la iniciativa, la creatividad y la capacidad transformadora, -asi como
incorporar el lenguaje proyectual-creativo que habilite el ensayo y el error.

Por otra parte en educacion media superior, CETP-UTU ofrece el curso EMP y
BP Textil que incorpora el Disefio como - herramienta . promoviendo Ila

observacion, el andlisis:y la sintesis para proponer soluciones alternativas con
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innovacion en el sector vestimenta.
A su vez en educacidn terciaria, tiene para ofrecer el Tecn6logo en Productos en
Gemas con el objetivo de fortalecer desde la formacion técnica la incorporacion
de conceptos de Disefio, de investigacion de materiales vy de procesos
tecnologicos, en el desarrollo de productos en gemas. Se busca formar un
profesional que logre integrar aspectos técnicos, capacidades de comunicacién y
de comercializacion de productos, apuntando a la posibilidad de diversificar la
produccion con alto valor agregado.
En todos los casos se presenta al estudiante herramientas analiticas,
metodologicas y creativas para el abordaje a la transformacion de materiales con
sus tecnologias asociadas. Guiados por metodologias de Disefio los estudiantes
son capaces de analizar temas de su realidad, problematizar y plantearse
objetivos. Trabajan en equipo y toman decisiones para la generacién de
propuestas originales e innovadoras apuntando 4 una materializacion de calidad.
2. REGIONAL E INTERNACIONAL
A nivel regional e internacional se relevaron antecedentes de formacion en
Disefio en educacion media publica y privada.
- Regional: o
- Modalidad Comunicacion, Arte y Disefio del Nivel Polimodal en
educacion ptblica Argentina. |
- Internacional:
- The International Baccalaureate Middle Years Programme (origen
Suizo) en el cual el Disefio es parte de la curricula.
- INTI International University y Colleges (origen Malasia) Formacion
pre-universitaria en Disefio.

- dschool K12 (origen EEUU) Formacion en herramientas de Disefio para
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docentes de educacion media. | A

Con la llegada de las nuevas tecnolo'gias y los cambios que estas movilizanen la
forma de pensamiento de los jovenes, varios sistemas educativos del mundo: han
incorporado nuevas formas de acercar el conocimiento. Segun:Silveira (2016),
en paises como Finlandia, el foco es mostrar la relevancia de.los conte'nidos; en
la practica, integrando aspectos de la vida en las esferas politica, ‘econémica‘-y.-
— social de esa persona. Educacion para la vida. |

A su vez, UNESCO (2015) sefiala que el pensamiento critico, la reflexion, el
metaconocimiento, la resolucién de problemas, la;creatividad;.s,l_a:asunciénl -de
riesgos, la comunicacién, la colaboracidn, la inmvaci()n.ﬁfﬁy la: capacida’_dt de
emprendimiento son fundamentales para la vida y el trabajo del -siglo.-‘)Q(I.; En
este documento y segin los prihcipio-s establecidos en el Informe Delors: se
describen las habilidades en cuatro pilares: aprender a conocer (conocimientos
integrados y a lo largo de toda la vida), aprender a hacer' (pensamiento critico,
resolucion de problemas, comunicaciéon. y  colaboracién, = creatividad e
innovacion, comunicacion y tecnologia), aprender a ser (lo social e intercultural,
iniciativa, autonomia y responsabilidad, produccion de:sentido, metécognicién,
p.ensa‘miento; emprendedor, aprender a aprender a lo largo de toda la vida) y
aprender a vivir juntos (buscar y valorar la.diversidad, trabajo en equipo e
interconexion, ciudadania, interculturalidad). = | _

Por otra parte, segin Silveira (2016), la National ' Research Council,
organizaciéon canadiense especializada ~ en  investigaciones »?‘._;para.' ‘politicas
publicas, publicé en 2012 un importante estudio  sobre:conocimientos y
habilidades para el siglo XXI. Fueron organizadas en' tres-grandes dreas:
cognitiva, relacionada al pensamiento critico, creatividad, ‘procesos - de
aprendizaje; intrapersonal, que tienen que ver con las in;celigenciaS‘ emocionales

y el comportamiento; y la interpersonal, habilidad de-expresar:ideas, interpreta:r
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y relacionarse con otras personas.

En este mismo orden, en Uruguay se elabor6 el Marco Curricular de Referencia
Nacional (2017). En el mismo se establecen 5 ejes (con rasgos generales y
particulares) para el perfil de egreso de la educacion media: a. Habitar e
intervenir en la complejidad del mundo, y entre sus rasgos: lograr apreciar
diversas manifestaciones culturales, valorar el patrimonio cultural de su
contexto, de su pais y de otras realidades, tomar decisiones como usuario y
consumidor responsable de tecnologia considerando aspectos personales,
sociales y ambientales, desarrollar su ser y estar en el mundo fortaleciendo su
creatividad y su reflexién a partir de su hacer, pensar, imaginar, saber, sentir,
comunicar y expresar en forma critica y libre; b. Ejercer de manera plena su
ciudadania; c. Emprender y desplegar proyectos personales y colectivos, entre
sus rasgos: ser protagonista de sus aprendizajes, enfrentando desafios,
resolviendo problemas y trabajando con otros, en un entorno auténomo y
cooperativo, fijandose objetivos y emprendiendo proyectos para desarrollarlos;
d. Pensar y actuar creativamente, entre sus rasgos: desarrollar el pensamiento
logico-creativo, poner en juego metodologias pertinentes en la produccion del
conocimiento; e. Comunicar y comunicarse, entre sus rasgos: valorar, disfrutar
y producir objetos y acontecimientos estéticos para comunicar y comunicarse.
En este marco contextual de la educacion se desarrolla este plan de estudio,
considerando al Disefio como disciplina especifica de aplicacion en el sector
productivo y social, tanto como herramienta metodolégica para el proceso de
aprendizaje y facilitador del desarrollo de una cultura creativa entre
instituciones, docentes y estudiantes.

FUNDAMENTACION

Esta propuesta se concibe siguiendo la politica educativa que promueve la

incorporacién del Disefio en la educacion técnico - tecnologica del CETP-UTU
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como - estrategia  para -la innovaci_én-., -educativa,. . productiva, -social y
particularmente asociada a los lineamientos insti-"cucionale's}de-,uniyersaliZacién
de la educacién de calidad. Propone la incorporacion del Disefio: como
herramienta posibilitadora de innovacion; vihculadé: a los cambios tecnologicos
y profesionales-actuales, para el desarroll;o\productivo;nac,ional con énfasis enel
desarrollo local sostenible. | V
La incorporacién del disefio en formaciones Atécnicq‘-fcecnolégicas es estratégico,
siendo el Disefio una actividad técnico-creativa que tiene como-fin Jldgrar:: una
unidad tecnolégica, estética y-funcional sustentable desde el momento en que el
producto es concebido. | '
Vincular el disefio y sus metodologias con los ambitos tecnologicos -colabora
con el aumento de lé percepcion y .gengracic’in de valor,. optimiiacién de los
costos y procesos de produccién, tanto como habilita. a la reflexion sobre la
construccion de cultura y modos: de vida, al integrar:los- conocimientos de
caracter técnico-analiticos con los creativos, ademds de favorecer la generacién
— de espacios participativos, innovadores y profesionales. |
El Disefio es una profesion que vincula el mundo de las ideas y la produccién de
lo concreto. Tiene la preocupacion de dar valor y calidad de vida a las persbnas
Y, por eso, precisa estar conectado con el ser humano y su evolucién. Si
partimos del supuesto de que todos estos cambios tecnoldgicos alteran nuestra
manera de interactuar, creando nuevas tensiones sociales, el disefio tiene como
responsabilidad entender ese cambio y con base en ese entendimiento generar
nuevas soluciones. Parte importante del mundo en que vivimos es un mundo
creado por el hombre y por eso, es posible recrearlo. La gran capacidad humana
esta exactamente en crear lo nuevo, lo no imaginado (Tammela, 2016). .

Vivimos, producimos, nos formamos, nos relacionamos en un contexto
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cambiante, incierto, complejo y ambiguo. Las certezas que sostenian las
estructuras del mundo pasado se revisan, modifican y redefinen de forma
exponencial, lo que segin Tammela, trae también un cambio de mentalidad,
salimos de un modelo mental (pensamiento industrial) cerrado, eficiente y por
eso controlado, hacia una nueva mentalidad (pensamiento digital) abierta,
conectada y flexible.

Siguiendo a Tammela, el Disefio esta constituido por tres elementos: Resultado
(producto/servicio real, lo que percibimos y genera valor para las personas, la
sociedad y los diversos actores de una organizacion); Proceso (forma de trabajar
y ver oportunidades para crear soluciones de disefio); Disefiador (persona o
grupo ‘de personas que tienen una mentalidad y habilidades de disefio y las
utilizan para llegar a un resultado concreto).

Por lo tanto, entendemos que formar en Disefio atiende al elemento Resultado
del disefio; formar desde el Disefio atiende al elemento Proceso; y en la
formacién a través de ambos elementos se propicia el hacer-pensar del
Disefiador, el cual segin Tammela, se caracteriza por desarrollar habilidades .
expresivas, comunicativas, constructivas, colaborativas, analiticas y cognitivas,
asi como estimular una mentalidad flexible, intuitiva, empatica, ambigua,
sistémica, interdependiente, holistica, detallista y prospectiva.

Formar en Disefio

La disciplina Disefio, histéricamente, ha tenido en el mundo un rol relevante en
el sector productivo. El producto/servicio, resultado de un proceso de Disefio
responsable, otorga valor tanto a las personas para las que fue creado y para la
organizacion que las produce, como para la comunidad en la que se incorpora.
El Disefio, por su caracteristica organizativa del trabajo, planifica y ordena

procesos productivos orientandolos a la mejora; selecciona y/o crea materiales y
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realiza calculos para el aprovechamiento de los mismos minimizando impactos
ambientales y econémicos; idea y testea rapidamente las soluciones de manera
de equivocarse ripido hasta llegar a la soluci6n. final, minimizando asi errores
en etapas productivas. Por otra parte, por su caracteristica. empétii_éla*-se,‘» acerca a
las necesidades tangibles (funcionalidad, ergonomia) .e v‘int_angibl‘e.s;.-:(,;cultura,’
personalidad) de las personas, lo que hace que.sea percibido el _.va_lérv,que ofrece;
por su caracteristica comunicativa hace a los productos/servicios comprensibles;
pero por sobre todo, el aspecto creativo del Disefio amplia el universo de
soluciones posibles tanto en cantidad como en calidad, busca conexiones no
tradicionales, busca nuevas formas de hacer generando mejoras incrementales o
radicales, siempre considerando su factibilidad y:viabilidad real. Es por esto que
muchos sectores productivos ven posible la innovacién conducida. por el
Disefio. ' |

Por otra parte, el resultado del Disefio- es culturable. O. sea;-. el Disefio es una
actividad constructora de cultura en tanto opera significados y v_alores_.pa‘ra dara
las personas experiencias que van a tener sentido en su vida, resignificando-los
objetos mas alld de las tecnologias. Esta proyeccidn de significados requiere
entender previamente los valores que circulan en.la sociedad, en la cultura y
contribuir con la. misma atribuyendo -significados .pertinentés y. deseados
(Carreira, 2016). Asi también “la cultura, entendida. como produccién
emergente de un espacio y un tiempo determinados, es dindmica y. plantea la
relacion dialéctica entre el orden dado y la creacion de nuevas formas, entre la
tradicion y la innovacién” (Culturas y estéticas contemporaneas, s.f., p.69). En
el marco de las formaciones de educacion media, “‘el abordaje de las discusiones
existentes en tormo alo cultural (qué es culto y-qué.no lo:es)y:las producciones

y relaciones de sentido -es decir las estéticas- resulta fundamental para la
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inclusion social” (Culturas y estéticas contemporaneas, s.f., p.69) y el desarrollo
de las personas en tanto permite analizar e interpretar las sociedades y culturas
en las que estamos inmersos, para desde alli poder transformarlas.

Formar desde el Disefio

La educacién -central para el desarrollo social- estimula el encuentro de las
capacidades humanas, genera formas de relacién con el otro y valora a las
personas y su capacidad de construir juntos como seres creativos. El disefio,
como una forma de pensar, actuar y proyectar de forma transdisciplinaria, tiene
mucho que aportar (Silveira, 2016).

El Disefio como transdisciplina dialoga continuamente con los aspectos
cognitivos, interpersonales e intrapersonales. En el proceso de disefio de un
producto/servicio se entra en contacto con los conocimientos del lenguaje
escrito, verbal y visual, que tienen codigos diferentes que seran atribuidos a la
solucion del proyecto. A su vez, siguiendo a Silveira'y como se ha mencionado,
se estudian los significados de los objetos, los comportamientos y habitos de las
personas, se trabaja en la investigacion y selecciéon de materiales especificos,
calculos referentes a la utilizacion de materiales; se definen procesos
productivos, industriales, tecnolégicos y artesanales, para la materializacion del
objeto/servicio, su aplicacion y usos; se estudian aspectos del contexto cultural,
histérico y del mercado, asi como los impactos: socioambientales, culturales y
economicos. Se inter-relacionan una amplia gama de saberes. Las actividades en’
un proceso de disefio involucran diversas areas de conocimiento, que actuan de
forma -corijunta para la resolucion de un problema méas complejo y sistémico.
Esa es la naturaleza del diseiio.

De acuerdo a Zurbriggen y Gonzalez (2014:343) el pensamiento de disefio “Es

un proceso no lineal, prodiicto del ensayo y el error, del aprendizaje por medio
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del hacer (learning-by-doing), basado en la evidencia: y: en un alto grado de
experimentacion”. | | -
En el pensamiento de Disefio se fusionan el pensamiento analitico—légicoly la
mentalidad mds interpretativa e -intuitiva, ‘el pensamiento . creativo. y
experimental, con un equilibrio entre el andlisis _(capacidadide;estructura,r_ datos
y pensar en formalogica) y la sintesis (capacidad de integrar -diferentes
perspectivas y pensar intuitivamente). El uso de la intuicién y-la capacidad de
interpretar la informacién para generar nuevas soluciones es un aspecto clave
del pensamiento de disefio (Verganti y otros citado en Zurbriggen y Gonzalez,
2014).
Por. otra parte, el “Pensamiento de Disefio” implica una serie:'de. métodos y
procesos.que colocan al ser humano en el:centro.. Implica»créér con las:personas;
no so6lo para las personas. Este enfoque‘ de como abordar: 1os-.probl_emaS;, hacen
- participes activos a las personas. involucradas en ellos enla ‘blisqueda de
caminos innovadores. Segfin Silveira (2016), este pensamiento se basa en tres
—~ pilares fundamentales: empatia (vision multidisciplinar  y  sensibilidad),
colaboracion (vision sistémica y contextual, poder pensar y hacer:con otros) y |
experimentacion (error como parte del prbces@ creatividad, experiencia). - '-
En este sentido, el pensamiento de disefio habilita la creacién* de soluciones que
involucren nuevas perspectivas para abordar situaciones complejas de manera
no tradicional. Asi, el pensamiento de disefio se configura en un elemento
importante en el proceso  pedagdgico, ya que- permite generar. estrategias,
desarrollar procesos, y proponer. experiencias-a través de hérramientasfcreativas
y analiticas, poniendo al estudiante en el centro del proceso educativo (Martinez
y Olivet, 2017). |

El pensamiento de Disefio y sus metodologias proyectuales contribuyen a la
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preparacién del estudiante para enfrentar los desafios de un mundo cambiante,
siendo a su vez un medio para la generacién de aprendizaje y conocimiento a
través del pensamiento creativo y practicas experimentales con mirada critica.

Disefio en educacion media: el hacer-pensar del disefiador

Segin Ferreira y Gomez (2018), la ensefianza del disefio contemporineo
implica reflexiones acerca de su actuacidon en la sociedad, instaurando
oportunidades para la identificacion de proyectos tanto en el 4mbito social como
educacional.

“Al hacer uso de las herramientas de disefio; de sus fundamentos; de sus
metodologias de trabajo, de sus maneras de interactuar en la construccion de la
cultura material; de sus maneras de proceder en la concepcion de los objetos; de
sus maneras de utilizar las tecnologias y los materiales; de su caracteristico
sentido estético en cuanto a actividad proyectual; de sus maneras de realizar
lectura y configuraciéon del entorno; el disefio se torna, en el sentido y
significado mas amplio, un instrumento con gran potencial para participar y
colaborar activamente en la educacion formal e informal de los nifios y jovenes
en estos tiempos de cambio” (Fontoura, 2002, p.7; citado por Ferreira y Gomez,
2018). Siguiendo a Fontoura, se trata de una transposicion de la forma de hacer
y pensar del disefiador para el campo de la educacion y de la exploracion de sus
potenciales pedagdgicos.

Para Portugal y Couto (citado por Ferreira y Gomez, 2018) el disefiador no
proyecta meramente un objeto material, pero si un conjunto de interacciones en
un sistema con resultados definidos. Para entender el potencial pedagdgico que
envuelve los métodos, habilidades y actividades inherentes al disefio, es
necesario comprender las caracteristicas de su practica proyectual como érea

inter-multidisciplinaria y su actividad generadora de conocimiento y de cultura
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material. Segin Simon (2009), en el Disefio “el conocimiento ‘»procede»de_,la_
accién y toda accion que se repite engendra un esquema, una especie de
concepto de la praxis”. ,

Esta actividad proyectual del Disefio estd directamente relacionada con el
proceso creativo, pero a su vez, la creatividad es el corazon del disefio en todas
las etapas del proyecto (Baxter, 2000 citado:por Ferreira y Gom_,éz, 20 1___8).1 El

proceso mental de esta actividad proyectual es sin duda complejo e involucra

‘multiples habilidades - (saber-crear-hacer). intelectuales 'y -moteras, como. el

desarrollo de los sentidos, la memoria, el razonamiento, la movilidad entre lo
abstracto y lo concreto, la reflexion en la accién, las habilidades manuales; la
sensibilidad, entre otras, asi como el desarrollo del pensamiento orientado a
organizar y proyectar en diversos planos, mas alla de la disciplina:(Fabricio &
Melhado, 2002 y Zambenedetti & Berger, 2012 citado: p6'r Ferreira y Gomez, -
2018 y E.C.Diseilo, s.f., p.81).

A su vez, el disefio tiene como componente la comunicacion visual, tanto en el
desarrollo de la disciplina como en las metodologias paré:su aprendizaje.  Esto
implica incorporar este lenguaje = (iconico), comprenderlo -y analizarlo
criticamente, el cual no solo se suma al lenguaje verbal~$i_no que .ambos se
articulan . ampliando  las- posibilidades .expresivas - y ' comunicacionales
(E.C.Disefio, s.f., p.81). Esto contribuye . tanto con la producciéri, cultural -
consciente como con el desarrollo de la persona y su vinculo con el entorno. - =
De esta manera,‘ el caracter simbélico y-comunicacional del Disefio involucra al
estudiante en la comprension de los mecanismos de »elabora‘ciéni y recepcion de
los mensajes y su significacion, lo que le permitird adquirir la capacidad de
analizar en forma critica y objetiva los mensajes-que recibe y a su vez, con la

toma de decisién consciente dentro del proceso de disefio, podra proyectar los
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mensajes que emite.

Por lo tanto, las actividades de disefio (interpretacion, creacién, desarrollo y
materializacion) y de la interaccion de las personas con los productos de estas
actividades (uso, manipulacion, consumo de los productos) contribuyen a
aprender a vivir e interactuar considerando esta dimension simbolica.

El origen y la adaptacion del ser humano a un contexto referencial, determinan
su pertenencia y su identidad. Asi, un ser humano culto no es aquel que
frecuenta las expresiones mas eruditas, seleccionadas de culturas exdticas (en
términos antropoldgicos, no autdctonas) sine, aquel que participa integralmente
de un sistema cultural que ademas respeta y recrea.

Desde esta formacidén en Disefio se pretende contribuir a la formacion de
personas observadoras, intérpretes y creadoras, “profundizando su capacidad de
atencion, percepcion, analisis, valoracion y goce estético, que influira también
en la calidad de la produccién cultural.” (Culturas y estéticas contemporaneas,
s.f., p.69).

Es imprescindible trabajar en el rescate y puesta en valor de la historia cultural,
la contextualidad, las costumbres, los lenguajes y su expresividad, la recreacion
y la innovacion, para reafirmar la diversidad, pero sabiendo también que un
nuevo orden cultural se construye analizando, percibiendo e interpretando a los
otros sistemas, respetando y atendiendo su diversidad (Ferndndez, s.f.).

Si se considera al sistema cultura como el modo en que el ser humano establece
relaciones que le permiten aproximarse a otros (superar la alteridad) y
trascender (reencontrarse con la unidad, con la mismidad), el disefio contribuye
con la construccion colectiva, dialoga con e integra las diferentes miradas y
areas de conocimiento, estimula la relacion con el otro desde su aporte a un

objetivo comun, propicia la cercania. A su vez, “la observaciéon y reflexioén
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respecto. de su entorno.y de si mismo contribuyen a que-el sujeto que aprende
edifique un proyeéto de vida individual y comunitario. y elija de fonna
autonoma y consciente su futuro educativo y/o profesional para participar como
integrante de su comunidad.” (E.C.Disefio, s.f, p.81). -
Por otra parte, el proyecto politico-pedagégico explicita la .contextualizacion
socio-politico-cultural de la institucién, asi como los objetivos ,dq_t_rabgjo _,y_l_a‘s
— concepciones de estudiante, educacion, aprendizaje y desarrollo (Gongalves,
2001). En ese sentido, el proyecto pedagdgico podra facilitar ‘o‘v inhibir el
desarrollo de una cultura cfeativa en la Institucién. | | _ , |
Segﬁn lo expuesto, el disefio presenta un gran potenciﬂpédégégico» -que‘:.pued'e
ser desarrollado en la educacién general de los j Jovenes Para Carrelra (2016) el
disefio, como proyeccién de significados, debe ser dlsc1p11na ya en la ensefianza
media, pues todo individuo debe entender, saber y hacer el }p}rqp_lo sentido y
significado de su vida.” | o
La formacion en Disefio en esta etapa de la v1da
“es importante que se transmita no como un saber tecmco desprendldo de
la reflexién, sino como una forma de mirar e mterpretarrlavreahdad, con
un sentido de experiencia vital. Por medio de esta discipﬁﬁa el estudiante
podré involucrarse activamente en su entorno, participando del desarrollo
de propuestas contextualizadas ya que 1o es posible céncebir el disefio si
no estd inserto en un espacm y tiempo - partlcular De esta manera,
comprendera la importancia de su partlc1pac1on cons01ente y su p051ble
aporte a sus pares, su escuela_y}s‘u comun1dad.’f(E.C.D1s¢no, s.f., p.81).
PERFIL DE INGRESO |
Egresados de Educacién Media Bésica en sus: diversas -mddali-_dadé_sL
OBJETIVOS | o

Aportar a la formacién dempersonas‘; capacés de fdesarr_ol'_léf la_'c:re_aj_:ivyidad y el
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pensamiento critico asi como las habilidades comunicativas, colaborativas,

empaticas, constructivas, desde una mirada sistémica y prospectiva.

Desarrollar capacidades en los estudiantes que les permitan contribuir a la

construccion responsable de cultura a través de proyectos de Disefio.

Contribuir a la formacién de personas capaces de resolver problemas de disefio

de forma sustentable a través del proceso de Disefio y sus metodologias.

Promover la formaciéon de personas capaces de participar en diferentes

proyectos en el campo del Disefio con solvencia creativa, técnica y humana.

MARCO CURRICULAR

ESPACIOS

ASIGNATURAS

ler Afio

2do Afio

3er Afio

Trayectos

Trayectos

Trayectos

1 | o

I

I II

III

I II

I

Espacio
Curricular de
Equivalencia

Analisis v Produccién de
Textos

3 -

3 -

Ciencias Sociales (Historia)

Ciencias Sociales
(Economia)

Ciencias Sociales
(Sociologia)

Filosofia

Inglés

Fisica CTS

Matematica

Espacio
Curricular
Tecnoldgico

Taller de Diseiio [

Laboratorio [

Representacion I

Historia del arte y la cultura

Semidtica

Fotografia

Taller de Disefio II

4+2 | -

Laboratorio I1

242%% | .

Representacion IT

Teoria y metodologia del
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disefio I

Gestion para emprender I - -1 - SR

Cultura, estética e ider_xtidad - - - - -

Tecnologia Productiva
Digital I :

Taller de disefio TII S B Y _

i

Laboratorio Il ' R IR B R R

2+2*** Bk

Representacion 11T : SUES A EETRE R .

7

"Teoria y metodologia del
disefio II

| Gestion para emprender I = | - -] - SRS -0

Tecnologia Productiva
Digital 11

2***

Horas Curriculares por Trayecto 24 146 22 |4

10

17

Total de Horas Curriculares Semanales*

34 1

36

33

Espacio Curricu
lar Optativo

Opciones de Formacion General 1° 2° 3°
Son elegibles los cursos previstos en la. lista de optatlvas para
el Nivel de Educacion Media Superior.

Opciones de Profundizacion Profesional

Espacio
Curricular
Descentralizado

Opciones Formativas definidas por'el Centro Educativo Son | = -
elegibles los cursos previstos en la lista de optatlvas para el |

Nivel de Educacién Media Superlor ’

Pasantias

Laborales

Articulos Nros 620 a 627 de la Ley N° 17.926 y N° 16.873

* Horas integradas con Laboratorio I - Taller de Disefio 1.

**Horas integradas Taller de Disefio II - Laboratorio 11

*¥% Horas integradas Tecnologia productiva digital II - Laboratorio TIL
Trayecto I: Comunicacién y Expresion

Trayecto II: Ciencias Naturales y Matematica

Trayecto III: Filosofia y Ciencias Sociales

En esta propuesta se recomienda a los estudiantes como espacm optativo la

asignatura “Lengua PPT” (Area N° 107)
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DESCRIPCION DE LAS ASIGNATURAS
Taller de Disefio L, II y III

Aplica, integra y combina metodologias de Disefio, -andlisis del usuario y su

contexto, analisis forma—funcién, analisis socio-cultural, aspectos tecnoldgicos
y factibilidad productiva, técnicas de representacién y nociones de gestién de
proyectos, vinculados al desarrollo de graficos, productos y/o servicios.

Taller de Disefio I

Introduce herramientas de creatividad y composicion grafica y volumétrica.-

Introduce al disefio grifico como herramienta de comunicacién. Presenta los
elementos fundamentales de la Identidad viéual de productos y servicios
(tipografia, aspectos formales, aspectos cromaticos, signos y significados) y sus
aplicaciones y materializacion. Introduce a la nocién de proyecto.

Taller de Diseiio II |

Profundiza en las herramientas de creatividad, composicion y el desarrollo

morfolégico de objetos.

Presenta las etapas basicas del proceso de disefio. Introduce: al andlisis del
usuario y su relacién con las actividades, situaciones de uso y escenarios asi
como los aspectos socio-culturales y los factores ergondémicos, matéricos,

productivos y tecnolégicos.
Taller de Disefio IIT

Profundiza en el disefio de producto haciendo énfasis en la construcciéon de

sentido de la experiencia del usuario vinculado al contexto socio-cultural.
Introduce a herramientas metodologicas del Disefio de Servicios. Profundiza en
los aspectos semanticos y semiéticos (graficos, productos, servicios).

El taller de Disefio III contribuye a la formulacion de preguntas pertinentes
como origen de] proyecto final del curso a desarrollar en coordinacion con todas

las asignaturas del componente tecnologico.
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Taller de Disefio integrara horas, coordinara y generara contemdos con: -
En el primer afio Taller de Disefio I con Laboratono L
En el segundo afio Taller de Disefio II con Laboratono, 1L

Laboratorio I, L y ITI -

Es un espacio de exploracion, experimentacion y- matenahzacmn. Introduce a
herramientas y medios para representar fisico—volumetncamente,,cqnceptgs_hy
— propuestas de  disefio a través de ejercicios a -desarrollar -en el curso
(exploraciones formales-funcionales-matéricas-vinculares). Retine- los saberes
concernientes a la realizacion de productos, abarcando. el conocimiento de las
materias primas y sus caracteristicas fisico-quimicas, les procesos de
transformacioén y los procesos productivos asi como las posibilidades técnicas y
constructivas. Introduce a un correcto manejo de la maquinaria, herramientas y
buenos habitos de uso.- ' 7

Fomenta la actitud de basqueda de nuevas formas de procesar o transformar los
materiales (adaptacion de tecnologias conocidas y/o' bisqueda de nuevas
tecnologias). -\

Laboratorio I

Introduce a las materias primas y los materiales con sus caracteristicas fisicas y
quimicas. Aproxima a la materializacion volumétrica y la experimentacion con
diferentes materiales y sus posibilidades. Introduce a un correcto manejo de la
magquinaria, herramientas y buenos habitos de uso.

En las horas integradas con Taller de Disefio I se propone coordinar para

realizar desafios cortos hacia la materializacion de conceptos y propuestas

manejando diversidad de materiales.

Laboratorio 11

Aproxima a la realizacion de maquetas a escala y bocetados volumétricos de

ideas asi como la representacion de los materiales proyectados y  sus
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terminaciones (espesores, texturas, colores, caracteristicas propias del material).
Profundiza en la materializaciéon volumétrica (vinculos entre materiales,
terminaciones y acabados superficiales). Aproxima a la realizacién de
prototipos rapidos para el proceso proyectual y a los primeros prototipos de
detalles (constructivos y funcionales).

Laboratorio II1

Profundiza los conceptos y técnicas atravesadas desde la practica experimental
y hacia la generacion de alternativas haciendo foco en la factibilidad productiva.
Profundiza en el conocimiento de las técnicas y procesos productivos tanto a
nivel local, regional como internacional y en la aplicacion de las herramientas y
medios para la realizacion de prototipos considerando tecnologias produétivas
vdigitales.

Laboratorio integrara horas, coordinara y generara contenidos con:

En el primer afio Laboratorio I con Taller de Disefio 1.

En el segundo afio Laboratorio II con Taller de Diseiio II.

En el tercer afio Laboratorio III con Tecnologia Productiva Digital II.

Las premisas de trabajo deberan ser elaboradas conjuntamente con Taller de
Diseflio.

Representacion I

Proporciona recursos manuales (mano alzada y representacion técnica basica) y
digitales (vectorial y pixelar) para la experimentacion y composicién grafica, asi
como para la representacion bidimensional y tridimensional de productos y su
relacion con el contexto que permita verificar, validar y transmitir ideas y
conceptos.

Representacion I1

Proporciona los recursos de representacion técnica normalizada y las

herramientas digitales paramétricas, instrumentos de modelado y creacion de
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volumen (2D y 3D) para el enriquecimiento- de la labor: proyectual y su
vinculacion con lo productivo. | '

Representacion I

Aplica los recursos de representacion manual y digital en la expres1on graficay
técnica (2D y 3D) e incorpora herramientas- de renderizado digital para el
bocetado de ideas asi como para el enriquecimiento de la presentacion de
— proyecfos |

Historia del Arte yla Cultura

Presenta los hechos artisticos y culturales mas s1gmﬁcat1vos de la hlStOI‘la del
arte y la cultura, acercando una visién panordmica de las __rpamfe‘s‘t_aqqngs
artisticas, culturales y de las teorias estéticas. | : _ . ,
Identifica las multiples dimensiones de los hechos art1st1cos y culturales y 1a.
relaciébn con los aspectos soc1oeconom1cos pohtlcos ' ﬁlosoﬁcos
medioambientales y simbolicos dela soc1edad desde una m1rada antropologwa |
Analiza los factores 'y procesos que mterv1enen en la construccmn de la
identidad socnocultural en distintos contextos (local, reg10nal y global)
Contribuye a 1dent1ﬁcar y valorar la diversidad cultural de la soc1edad

Estimula la formacién de una vision personal, con el fin de desarrollar el sentldo
critico y estético.

Teona y metodologla de Disefio 1

Presenta nociones de Disefio, origen y metodologias con51derando su evoluc:lon
en la historia en los siglos XIX, XX y principios de] XXI, vinculado a hechos
tecnoldgicos, culturales y sociales asi como a los procesos v,}de la historia mas
signiﬁcativos; valorando su significacion en el proceso histérico y . sus
repercusiones en el presente. Aproxima a las dimensiones del Disefio y -sus

campos de accion. Introduce al Pensamiento de Disefio y sus atributos. Acerca
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miradas actuales del contexto internacional, regional y nacional.

Teoria v metodologias de Disefio I1

Profundiza en la nocién de Disefio y en el Pensamiento de Disefio. Acerca al
estudiante a los métodos y metodologias de Disefio. Aproxima al estudiante al
analisis y reflexion del rol del Disefio en la sociedad actual, considerando su
centralidad en las personas. A su vez, acerca conceptos relacionados a la gestion
del disefio y a la comunicacion del proyecto vy sus alcances. Presenta casos de
estudio del Disefio en la actualidad a nivel internacional, regional y nacional.
Profundiza en los hechos histéricos de disefio de la region (Brasil, Argentina,
Paraguay, Chile y Uruguay) y los vincula a la situacién actual del disefio,
particularmente la de Uruguay.

Semidtica

Introduce a la definicion de Semidtica y sus areas de accién. Analiza la funcién
comunicativa y significacional del color, la textufa, la forma, los materiales y
los métodos de produccion de un objeto de Disefio (grafico, producto, servicio)
en relacion al sistema de signos del entorno cotidiano de las sociedades
contemporaneas. Analiza el rol del Disefio en cuanto constructor y comunicador
de sentidos. |

Cultura, estética e identidad

Analiza el rol de la definicién estética en la interpretacion y construccion de
cultura e identidad de las sociedades pasadas y actuales. |
Profundiza en los hechos histéricos culturales y de disefio de la region (Brasil,
Argentina, Paraguay, Chile y Uruguay) y los vincula a la situacién actual del
disefio, particularmente la de Uruguay.

Gestion para emprender [

Introduce a las habilidades y herramientas para emprender y gestionar recursos
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hacia la concrecion de un objetivo propuesto. Introduce a la nocién de usuario y
presenta herramientas bésicas para la generacion de una propuesta de valor. Por
otra parte, busca desarrollar en los estudiantes™ la habilidad - de vincular
conceptos tedricos de la realidad socioeconémica y cultural a Casos reales de
proyectos de disefio e introduce de esta manera a la nocién de tipos de
innovacion.

Gestion para emprender 11

Presenta conceptos basicos -de ’administrr;lcién y gestion de. proyecto: los
aspectos financieros, las personas involucradas y sus capacidades, los procesos
y la maquinaria a utilizar. Aporta a la visualizacion. del ecosistema de su
proyecto. Introduce a aspectos vinculados a la identificacién de oportunidades
para el desarrollo de una solucion de valor y profundiza en-la presentacion
visual y escrita del Proyecto. |

Fotografia

Provee los elementos necesarios para desempefiarse en la disciplina fotografica
—~ vinculada a la fotogaﬁa de productos. Introduce al estudio de ‘los principios
basicos de la fotografia, el trabajo con la cdmara digital y la toma de elementos
naturales y productos, focalizandose en la seleccién y definicidn de los recursos
para la expresion conceptual de la imagen gene‘rada.‘ , |
La propuesta metodoldgica se centra en el trabajo teérico-practico. .

Tecnologia Productiva Digital 1

Retne los saberes concernientes a la tecnologia digital para la fabricaciéon de
objetos. Introduce al estudio de las lineas de produccién de objetos con nuevas
tecnologias CNC (laser, router, plasma, chorro de agua, etc.) e impresion 3D:

Tecnologia Productiva Digital 1T

Profundiza en los saberes concernientes a la tecnologia‘f vdigital -"para la
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fabricacion de objetos. Incorpora y aplica conceptos de tecnologias de
produccion digitales, asi como posibilidades de fabricaciéon y prototipado
digital, y los vincula al disefio y desarrollo de objetos.

Tecnologia Productiva Digital II integrard horas, coordinard y generara

contenidos con Laboratorio I1I.
ENFOQUE METODOLOGICO

El Plan de Educacion Media Tecnolégica se desarrolla mediante dos
componentes: el componente genérico y el componente tecnolégico.

El componente tecnolégico de este plan “aborda la practica del Disefio a través
de conocimientos técnico-tecnologicos y tedrico-proyectuales™. El componente
técnico tecnologico se centrard en contenidos relacionados a las formas de
hacer, presentando y aplicando técnicas, procesos y tecnologias involucradas en
el desarrollo de graficos y productos. El componente teérico-proyectual
introducird a contenidos metodoldgicos, histéricos y tedricos de la practica del
Disefio.

“La metodologia general del Plan deberd atender actividades practicas,
reflexivas e integradoras de los conocimientos™?.

El Taller de Disefio sera la asignatura guia y tendrad horas integradas con
Laboratorio en el primer y segundo afio. En el tercer afio Laboratorio integrara
horas con Tecnologia Productiva Digital. En las horas integradas las propuestas
de trabajo estaran acordadas, coordinadas y trabajadas en conjunto por ambas
asignaturas. A su vez, se propone como metédologia general del plan integrar
contenidos entre todas las asignaturas para el trabajo en premisas conjuntas y/o

proyectos liderados desde Taller de Disefio, en especial con las asignaturas

! Extraido del Plan FPB Disefio. Aplicacién en Madera. Planeamiento Educativo. CETP-UTU
2 Extraido del Plan Tecnélogo de Productos en Gemas. Planeamiento Educativo. CETP-UTU
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Laboratorio,  Representacién, Tecnologia Productiva: Dlgltal y- Gestlon para
emprender. | ’ IR
“Esto supone una practica docente fuertemente integrada proponiendo desafios
con planteo de ejercicios complementarios y otros. COmpartidos;;;enTOBj‘etiv.és y
tiémp'os. Se priorizara las propuestas de trabajo que partan dé:-?f'temé.‘tic”as de
/interés -del estudiante, que incorporen su cotidianidad y en lo "iposibié;'5 su
vinculacién con la comunidad. Tanto para las asignaturas técnico-tecnolégicas
como para las tedrico-proyectuales, se suglere el planteo ‘de las“tematicas
vinculadas a situaciones reales. Se propone trabajar en dindmicas de aula que
permitan establecer estos intéreses a través de actividades précticas ﬂ’eXibles,
reflexivas e integradoras de grupos. Esto supone 'tambiéﬁfpéﬁér en accion el
didlogo entre lo producido, la comumdad y los propios quetos "Estos espac1os
- permiten la construccién y desarrollo de estrateglas metacogmtwas hablhdades
comunicativas e interpersonales que pueden a su vez, ser vahosas herramlentas
para re-significar las vivencias de los part1c1pantes y re-valorar su trayectona
—~ personal. El énfasis en el ¢ aprender ha01endo y, a partlr de la expenenc1a la
genera01on de situaciones y oportumdades de reﬂexmn que promuevan procesos
de re-significacion, es esencial para las a31gnaturas del componente tecnologlco

y demas espacios curriculares con los que se relaclonan”3

Se espera que desde
todas las a51gnaturas se contribuya con el Taller de Dlseno en la construccmn de
una mirada del Disefio como act1v1dad tecmco—creatlva, proyectual
interdisciplinaria y culturable. | h |

A continuacién se presentan algunas carac;fe;’i§ticas .tomadas. del ._encuadré

metodoldgico de otras propuestas del CETP-UTU del area de Disefio”. |

3 Extraido del Plan FPB Dlseno Aplicacién en Madera. Planeamnento Educatlvo CETP-UTU
* Plan FPB Técnicas Creativas y Tecnologo en Productos en Gemas. Planeamiento Educativo. CETP-UTU"
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Para el disefio y la planificacién de las secuencias de aprendizaje y de tareas
que contemplen estos aspectos pedago6gicos especificos, se comparten y
sugieren las siguientes lineas de trabajo:

‘1. El aprendizaje por proyectos:

Es un abordaje metodologico que favorece el aprendizaje experiencial y
reﬂexivo, promueve la investigacion con la finalidad de resolver problemas a
partir de soluciones abiertas. Promueve en los estudiantes un mayor ~~
compromiso y responsabilidad con su propio aprendizaje y permite o habilita el
desarrollo de competencias o capacidades complejas. Favorece la aplicacion de
las habilidades y conocimientos adquiridos durante el proceso de formacion.
Enfrenta a los estudiantes a situaciones en las que deberan rescatar, comprender,
y aplicar lo que aprenden en la resolucién de problemas y la realizacion de
tareas. Para desarrollar un proyectoe es necesario intégrar el aprendizaje
realizado en varias 4reas y disciplinas sﬁperando una vision fragmentada por
asignaturas.

2. El aprendizaje colaborativo:

Es un enfoque metodolégico interactivo en el que los alumnos son los
responsables de su aprendizaje y el de sus éompaﬁeros en una estrategia de
corresponsabilidad para alcanzar un propdsito o meta comin al grupo. Se
prioriza la cooperacion y permite el desarrollo de competencias
comunicacionales, habilita la interaccidon (mediacion) entre pares, y favorece el
desarrollo de herramientas para la resolucion de conflictos. La evaluacién del
proceso en el equipo (grupal) y en forma personal y la evaluacion de los
resultados alcanzados en cada etapa promueve el desarrollo de habilidades
metacognitivas.

Se recomienda la realizacion de distintos ejercicios que involucran procesos de

investigacion, andlisis, composicion y reflexion, los cuales, como procesos de
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aprendizaje en disefio, implican continuas ‘retroalimentaciones -:y;_;__eval_uagiqne;s_,';
las cuales se enriquecen a través del trabajo en equipo y ;vlai:m'(‘)g;_ialidad; de :.»ql,a__ses
y consultas abiertas. ‘ | |

3. Pedagogia del contrato: _ L . ; -

La pedagogia del contrato es una pedagogia d1feren01ada que- perrnlte
desarrollar propuestas ajustadas a las necesidades. y —,e___stillosyx.cqgr__l}t;vqs—_v de los
estudiantes. El contrato es una herramienta para el dgsartqllg de procesos de
ensefianza y de apre’ndizaje.,_ El estudiante es el_ protagonis__ta ‘de_: su proc_esp,d_e
aprendizaje; por tanto todas las. acciones deberan estar orlentadas ala
'promocmn de su inclusion y de su autonom1a La propuesta metodologlca
deberd estar ajustada al nivel grupal y personal y la adhesmn a un contrato
promueve (para el grupo o para el estudlante) el comprom1so y la
responsablhdad -

Para - ello: planteo del problema, conc1enc1a y mot1va01on, plan de trabajo y
segu1m1ento facilitan esta tarea. El dlseno prev1o de fichas, protocolos de
trabajo, definicién de formas de segulrmento perrmten establecer metas
plausibles, factibles, neg001adas y generar compromlsos a corto plazo Favorece
la visualizacién de las metas a alcanzar. I |

La pedagogia del contrato es un instrutnenfo contra el fracaso escolar en tanto
favorece: a) el desarrollo de la autonomia y el comprdmiS6; b) el desbloqueo y
el sostenimiento de la motivacién; c) la atencion a los ‘distintog estilos, tiempos,
atendiendo a través del contrato a sus p‘ropios procesos de apreﬁdizaje; d) la
comunicacién entre los distintos actores mvolucrados e)el seguumento (para el

docente y para el estudlante)

EVALUACION
Los estudiantes seran evaluados por medio del REPAG aprobado‘y vigente por
el CETP-UTU. | o R -
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Se propone una evaluacion formativa, en el marco de la cual las distintas
propuestas, - individuales y grupales, deberan priorizar los procesos y no
solamente los resultados. Se evaluara el desempefio en clase, el proceso de
investigacion, andlisis y desarrollo asi como su presentacion, la prolijidad e
innovacioén de las propuestas.

Cada afio, Taller de Disefio propone como tltimo ejercicio la realizacion de un
proyecto el cual debera reunir todos los conocimientos y habilidades adquiridas
durante el curso y desarrollar en el estudiante la capacidad de organizacion para
la concreciéon del mismo, por lo qué este proyecto serd de especial importancia
para la valoracion del proceso de aprendizaje del estudiante y la visualizacion
de la aplicacion esos conocimientos, habilidades y capacidades desarrolladas.
En esta instancia se sugiere tener espacios de consulta especificos pautados con
los estudiantes para el seguimiento de los avances etapa por etapa.

“Las actividades, las tareas de evaluacion planteadas deben contemplar la
necesidad de implicar activamente a los alumnos y deben ofrecer oportunidades
de explicitar dudas y a través de la produbcién evidenciar el proceso y por tanto,
mas oportunidades de mediacion a través de la tarea. La evaluacién debe tener
“sentido” y debe ser vivida como “justa” legitima para que realmente opere
como una instancia de aprendizaje.” | | |

“La modalidad del trabajo a través de “aprender haciendo” implica que a lo
largo del proceso se podran ver avances en los niveles de logro que habra que
registrar adecuadamente tanto para la evaluacidon como para la autoevaluacion
proporcionando para ello la informacion mas adecuada y pertinente. Una
alternativa puede ser el seguimiento de distintos tipos de registro como

esquemas de analisis, bocetos, informes, fotografia de las instancias de procesos

® Extraido de Plan de Estudios del Tecnélogo en Productos en Gemas. Planeamiento Educativo. CETP-UTU.
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(por ejemplo de maquetas de avance), modelos de estudio, modelos . finales,
magquetas, prototipos, etc. de modo que los estudiantes: puedanivi}sua‘lizar Su
proceso y evolucién de forma cada vez méis auténor'na”§. .

En el proceso de evaluacién se utilizaran diferentes modalidades. (auto-
evaluacién, evaluacion grupal y evaluacién entre pares).y propuestas didacticas
que aborden los distintos ritmos y singularidades de los sujetos de aprendizaje. -

E En general se hara énfasis en la actitud activa hacia la propuesta, el compromiso
y responsabilidad, la capacidad de relacionamiento, el desempefio. individual y
grupal. e
REVISION DEL PLAN

El plan tendrd un seguimiento continuo, en el cual se estableceran las

necesidades de realizar ajustes a la propUesta bréséhtéd’a. Se Sugi‘e'i‘e‘ vqu‘e ‘este
seguimiento se realice a través de una comisién integrada por el Def)aftér’nentb
de Desarrollo y Disefio Curricular, el Departamento de Innovacién y Disefio del
CETP y las inspecciones correspondientes. o

— Se sugiere una articulacién previa al comienzo de la irnpieméntaCién, y es en
este sentido que se sugiere la realizacion de al menos una joifnada de
integracion, previa al comienzo del | curso, entre los doéentes que estaran a
cargo. Esta propuesta es novedosa para unos y otros dbcentes | y de la
coordinacion de la propuesta depende su éxito. | | .

PLAN OPERATIVO

- Para la implementacion de este Plan de Estudios se hace necesario contar en
términos generales con un espacio aula con equipamiento para el trabajo grupal
asi como un espacio de taller de carpinteria, una sala de informatica y

equipamiento para impresion 3D. A continuacién se detallan los materiales,

§ Extraido de Plan de Estudios del Tecndlogo en Productos en Gemas. Planeamiento Educativo. CETP—UTU. o
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herramientas, maquinarias y equipamientos informaticos basicos para el optimo
desarrollo de la propuesta.
ASIGNATURAS TALLER DE DISENO T, IT y IIl Y REPRESENTACION 1

Infraestructura basica

Salén luminoso para el trabajo individual y grupal en mesas para 4 o 6 personas.
Asientos individuales. |
Estantes o estanterias para guardar los trabajos en proceso y los entregados. —

Equipo audiovisual propio del salon

Computadora laptop.

Cafion para proyectar.

Parlantes.

Superficie para proyectar (pantalla o pared libre).

Utiles v herramientas (compartidos con Representacion)

02 cajas de lapices 2b.

02 cajas de lapices 4b.

02 cajas de gomas de borrar plasticas (no dé pan).
03 cajas de lapices de colores blandos.

02 cajas de lapiceras. |

02 cajas de marcadores negros finos.

02 cajas de marcadores negros gruesos.

02 cajas de marcadores gruesos de colores.
05 cajas de pinceles gota medianos.

05 cajas de pinceles chatos medianos.

10 reglas metalicas.

5 bases de corte 1x1m aprox.

5 pistolas de silicona y repuestos.

5 engrapadoras y repuestos.
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Materiales (compartidos con Representacion)

2kg hojas 50x70cm papel sulfito blanco.

2kg hojas 110 x 115cm papel kraft.

50 block de post-it de colores fuertes.

40 cartulinas de colores (no negro).

40 cartulinas negras.

— 2 resmas de hojas A4.

2 resmas de hojas A3.

20 planchas de cartén gris 2mm 78x109cm. -

40 hojas de goma eva de colores.

05 cajas de acrilicos de colores.

05 cajas de témperas.

20 cintas de papel.

20 éintas adhesivas transparentes anchas.

3 litros de cola vinilica de escritorio.

3 litros silicona liquida. .

20 planchas de carton corrugado (con ldmina de. papel de ambos'lad_os)_. ;
20 planchas de carton corrugado (con lamina de papel en-un:solo lado). -
ASIGNATURA REPRESENTACION ITy IIT.

Infraestructura

Mismo salén que taller de Disefio y ademas: = -+ . ‘
Salén de informética con al menos una computadora cada dos .alumnos, con las
caracteristicas determinadas abajo.

Conexion a internet.

Equipos informaticos

Misma laptop y cafion que taller de Disefio y ademas: . - .

Computadoras con las siguientes caracteristicas - minimas:
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Procesador Intel 17 0 AMD al0.
Memoria DDR4 de 16gb minimo.
Disco 512gb minimo.

Pantalla 23 pulgadas.

Tarjeta de video 4gb de ram minimo.
Teclado y mouse.

Conexion a internet.

Softwares instalados

Adobe illustrator CS6 y/o Corel Draw 2018 o similar.
Adobe Photoshop CC 2018 o similar.
Materiales

Se comparten los materiales detallados en Taller de Disefio.
ASIGNATURAS LABORATORIO y TECNOLOGIA PRODUCTIVA
DIGITAL I y IT (CNC e impresion 3D)

Infraestructura

Taller de carpinteria con maquinarias y herramientas basicas:

sierra circular, garlopa, cepilladora, trompo, torno para madera, lijadora de
banda, serruchos, sierras de mano, etc.

Ideal tener espacio FabLab a disposicion con maquinarias de CNC.

Equipos informaticos, maquinarias v herramientas necesarias

Impresora 3D y sus insumos correspondientes (indispensable para Tecnologias
Productivas Digitales en 2do y 3er afio). -’

Compu con requerimientos minimos pafa poder conectar a la impresora 3d: i5 o
amd al0, tarjeta de 2gb, 8gb de RAM, disco de 512gb sd o 1tb HDD.
Software'para impresion 3D instalado.

Misma laptop y cafidén que taller de Disefio a disposicion.

Impresora en papel A4 chorro de tinta con cartucho continuo.

A.85 R.6.pdf

Folio n° 498



Expediente N°: 2018-25-4-009055

) B " o ‘ onstruyendo’
Consejo de Educacién _ f@
Técnico Profesional
Universidad del Trabajo del Uruguay 140 AROS TLUCANDD PARA EL TRABAJD
Cartuchos de repuesto.

Sierra de mesa chica.

6 Morsas.

6 prensas.

6 martillos.

6 pinzas. ,
3 taladros de mano con mechas de 3mm a 10mm. (para: madera y.metal) y
mechas de copa (para madera).

1 taladro de pie.

3 caladoras con repuestos de sierras.

3 segelines de mesa (para cortar espuma).

10 trinchetas.
'10 cortante de circulos.

5 bases de corte 1x1m aprox.

Materiales
—~ 5 Tablas de eucaliptus grandis 1pulg. Espesor.

1 Placa de compensado fendlico.

2 Placas de MDF (3mm y lcm).

1 Placa de PVC tipo Sintra 2mm (1.22 x 2.44).

1 Laminas de Mica o acetato.

1 laminas PET.

1 laminas PAI 2x1x0.1mm.

2 kg de Yeso ceramico dental.

1 litro de Latex .liquido prevulcanizado para moldes.
1 litro Silicona para moldes bicomponente.

10 jabones bull dog (para tallado).
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5 planchas de espuma plast (peletizada).

1 volumen de espuma plast de alta densidad (no peletizada).

I litro de resina poliester con catalizador.

10 Varillas de madera 3mm, Smm, 8mm.

5 metros de lienzo y otras telas de algodoén.

5 sobres de Tinturas en base agua $.

5 potes Acrilico escolar (rojo, amarillo, azul, blanco y negro).
1 pack x6 Pintura acrilico para tela.
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